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ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΑ ΓΙΑ ΡΟδ 


ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕ 
Τ0,... 

Η ΟΠΗΑίΟ 


Λ Η ΚΑΡΤΑ ΕΟΑ 

...και τα μυστικά 
της 


ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 
ΤΟΥ 80ΡΤΜΑΠΕ 

Λ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 
Μ ΡΟ-ΥΟΙΟΕ 


Ένας βατηρίθτ 
για απαιτητικούς 





















5Ε0Α ΜΑ5ΤΕΚ 5Υ5ΤΕΜ 

Τώρα και στην Ελλάδα! 



Ενσωματωμένος πίνακας 
λειτουργιών, με ενδεικτικά 
ίΕΩ λειτουργίας και ξεχωριστά 
πλήκτρα για ΡΑίΙ5Ε και ΗΕ3ΕΤ 




Συνεχής σύνδεση με κοινή τηλεόραση, 
χωρίς να αποσυνδέεται η κεραία 


Υποδοχή για σύνδεση 
με έγχρωμο ή ασπρόμαυρο 
πηοπϋοΓ 





Υποδοχή για είεηάετά οετΐπάρβε 



Δεύτερη υποδοχή για κάρτες 
παιχνιδιών (Η Ο Μ οετάε) 
νέας τεχνολογίας 



Η §693 Μ3816Γ δγδίθπι έχει: 


* 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη 

* 256 έγχρωμα δρπίβδ! 

* 3 κανάλια ήχου + 1 κανάλι για ηχητικά εφέ 

* Δυνατότητα για μελλοντκές επεκτάσεις και 
σύνδεση πολλών παικτών ταυτόχρονα για 
πιυΙίίρΙαγθΓ παιχνίδια 

* Πλούσια συλλογή περιφερειακών, όπως Ιίρίιί ςυη, 
3ϋ ρΙαδδθδ, διακόπτη γρήγορου ίίΓβ κ.λπ. 



Μερικά από τα παιχνίδια της Ββςα: 


• ΑΙίθΓθό Βθδδί 

• \Λ/οηάθΓ Βογ 

• δΝηοόί 

• Ρ-Τγρθ 


• Οιιί Βυη 

• ϋουόίθ ΡΓ&90Π 

• Ββιηόο. III 

• δρβΟΘ ΗβΓΠΘΓ 



Διάθεση: 



Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα) 
τηλ. 3601761 
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8 ΡΟ ΝΕΑ 
12 ΡΟ$ ΗΕίΡ 

Η περιπετειώδης πορεία σας προς τη 
γνώση του Μ5-ΟΟ5 συνεχίζεται , 

16 ΗΟνν ΤΟ 

Έχετε πρόβλημα συνεργασίας με το Μ 8- 
005: Η στήλη αυτή αναλαμβάνει να σας 
βοηθήσει. 

18 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
22ΡΟΟΙ5Κ 

Τι περιέχει η δισκέτα που βρίσκεται στο 
εξώφυλλο: Τα προγράμματα μαζί με τις 
αναλυτικές οδηγίες τους. 

30 ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

Μια νέα στήλη, που θα σας γνωρίσει 
καλύτερα το άΒΓάν/Βίβ του υπολογιστή σας. 
Αυτό το μήνα , η κάρτα γραφικών ΕΟΑ. 

33 ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ δΟΡΤΜΑΠΕ 


Μια νέα στήλη που σας παρουσιάζει 
προγράμματα τα οποία αναμένεται να 
γίνουν επιτυχίες. Αυτό το μήνα το 
Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι. 


37 ΘΕΜΑ: νΐΡυ$Ε8 

Τι συμβαίνει με το θέμα που έχει 
απασχολήσει όλους τους οοτπρυίβτ υ$θτ$ 
ανά τον κόσμο. Ποιά νίτυεεε υπάρχουν και 
πώς μπορείτε να προφυλαχτείτε; Ο Γιάννης 
Ρηγόπουλος αναλύει. 

42ΑΟΥΕΝΤϋΒΕ 


ύοΐάτυείι. 

48 ΟΑΜΕ5 ΒΕνίΕΥΥ 

Ρήσπίσεπι της Εχοα&ί 5 οϋννΒΓΘ 
ΡήεπίοπΊ ΕίρΡίετ της Ματίθοά. 

50 Η1ΝΤ$ ’Ν' ΤΙΡ8 
55 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 

ΡΟ νοίοθ θετά. 

58 ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕ ΤΟ. 

Ογ Ηαίο. 

62 ΡΟ ΟΙϋΒ 

Οταρύιαε Εάίοΐ. Ένα πολύ χρήσιμο 
πρόγραμμα για τα γραφικά σας. 

64 ΡΟΤΒΙΟΚ5 

65 ΡΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Σκοτώστε τον ιό 1 Παρασκευή και 13". 

70 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 

Μια άθίτηο νθΓδϊοη του πολύ δυνατού αυτού 
προγράμματος Π ΡΟ-ΠΟ. 

υτιιιτΐΕ$ 

1) ΟίΗΝΟΤΕΒ 

Φτάνουν πια ία απρόσωπα ύίΓθσΐοπθε. 
Προσθέστε σχόλια σε κάθε αρχείο της 
δισκέτας σας. 

2) ΒΑΝΝΕΗ 

Φτιάξτε τα δικά σας “πανώ' : , τυπώνοντας 
χαρακτήρες, λέξεις, ή φράσεις μεγάλου 
ύψους, κατά μήκος του εκτυπωτή. 

3 ; ΕΟΙΤ 

Αν βαρεθήκατε τα συνηθισμένα ίοηίε του 
υπολογιστή σας, τρέξτε αυτά το πρόγραμμα 
και φτιάξτε τα δικά σας. 

4} ΒΚ3Ε8ΗΟ 

Τυπώστε στην οθόνη σας μηνύματα μεγάλου 
ύψους χαρακτήρων. 

ΟΑΜΕ5 

1) ΟΙΝΟΕΘΘ5 

Μαζέψτε μαζί με τον Οϊηο προϊστορικά αυγά 
και αποφϋγετε τους δεινόσαυρους. 

2) ΑΝΤΙΧ 

Ένα παρόμοιο παιχνίδι παίζαμε στην πρώτη 
γενιά των "δεκαρικοφάγων” αιχ&άθε. Βάψτε 
την πίστα αποφεύγοντας τους ενοχλητικούς. 

3) 3ΑΒΟΝ 

Ένα ενδιαφέρον που δείχνει την 
πολυτιμότητα των καρδιών. Μαζέψτε 
αρκετές και ξεφ&γετε από τα ζιζάνια. 
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ΤΟ ΤΡΩΚΤΙΚΟ ΤΩΝ 
ΤΡΙΩΝ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 

Το ΟΜ3-200 είναι ένα 
ποντίκι. Δεν θέλει τυρί, 
συνδέεται με τη σειριακή 
θύρα του υπολογιστή σας, 
χρησιμοποιεί ένα μίγμα 
οπτικομηχανικής 
τεχνολογίας, έχει τρία 
πλήκτρα, μπορεί να 


ακόμη στοιχεία, εχουμε τα 
εξής: Το ποντίκι δουλεύει 
θαυμάσια σε θερμοκρασίες 
από 0 μέχρι 40 βαθμούς 
Κελσίου (προσέχετε τον 
καύσωνα) και σε σχετική 
υγρασία περιβάλλοντος 10 
μέχρι 85%. Είστε 
ικανοποιημένοι: Αν θέλετε 
να μάθετε και τι... ομάδα 
είναι, δεν έχετε παρά να 
επικοινωνήσετε με την 




χρησιμοποιηθεί σε 
σχεδιαστικά προγράμματα 
για να σας κάνει τη ζωή πιο 
εύκολη και από άποψη 
εξωτερικής εμφάνισης είναι 
ένα από τα ομορφότερα 
που κυκλοφορούν. Η 
ανάλυσή του είναι 200 ϋοίε 
ανά ίντσα και η τεχνολογία 
του εγγυάται ότι η μικρή του 
μπίλια θα κυλά ομοιόμορφα 
σε οποιαδήποτε (ή σχεδόν 
οποιαδήποτε) επίπεδη 
επιφάνεια. Το ϋΜδ-200 είναι 
συμβατό με το ΗεΙο Ραίηί 
και ΟΓαρίι, ΡαςθΜαΚοη Εαεγ 
ΟΑΰ, ΡΟ ΡευηίβΓυεύ και το 
ννιπάοινε. Κάτι επίσης 
ενδιαφέρον είναι το 
διαγνωστικό πρόγραμμα που 
το συνοδεύει (εκτός των 
άλλων), το οποίο σας 
επιτρέπει να το “τεστάρετε" 
προτού δουλέψετε μαζί του. 
Αν θέλετε περισσότερα 




αντιπρόσωπο ΚΙΜ Ε.Π.Ε., 
Μιχαλακοπούλου 33. 
τηλ. 7212639- 7216318. 
Καλά μενού! 

ΟΤΑΝ Ο ΗΛΙΟΣ ΚΑΝΕΙ 
ΗΑΟΚΙΝΟ..., 

Όταν την επόμενη φορά 
ο υπολογιστής θα κάνει ένα 
αδικαιολόγητο σαείι μέρα 
μεσημέρι (και μόνο τότε), 
γυρίστε το κεφάλι σας στον 
ουρανό και κοιτάξτε τον 
ήλιο με νόημα. 0α 
καταλάβει. Οι επιστήμονες 
τελευταία τον θεωρούν όλο 
και περισσότερο υπεύθυνο 
για ένα μαζικό κρούσμα 
οΓ&εύ των υπολογιστών που 
ελέγχουν το χρηματιστήριο 
του Τορόντο στον Καναδά, 
τον περασμένο μήνα, 
γεγονός που πάγωσε κάθε 
συναλλαγή για τρεις 


περίπου ώρες. Αξίζει να 
σημειώσουμε το γεγονός ότι 
το δίκτυο του Τορόντο 
θεωρείται ένα από τα 
ασφαλέστερα στον κόσμο, 
απόρθητο από ύαοΚθΓε και 
ιούς. Όμως ο ήλιος δεν 
εΐχει προβλεφθεί από τους 
επιστήμονες, με τα γνωστά 
αποτελέσματα. Πιθανότερη 
αιτία είναι η αυξημένη 
ηλεκτρομαγνητική 
ακτινοβολία που 
“εκτοξεύτηκε" στο διάστημα 
λόγω αύξησης των 
εκρήξεων στην επιφάνειά 
του, γεγονός που 
υπερφόρτωσε τα κυκλώματα 
και τους μικροσκοπικούς 
αγωγούς ρεύματος στα 
τσιπάκια του δικτύου, Όπως 
και να έχει το πράγμα, ένα 
είναι σίγουρο: Τα 
προγράμματα που 
ασχολούνται με την 
αστρονομία είναι ξανά στην 
επικαιρότητα. 

Μ5-008... ΤΣΕΠΗΣ! 

Συνεχίζοντας την 
παράδοση των Ιαπώνων για 
όσο το δυνατόν μικρότερες 
συσκευές, η Αγγλική Ροςβί 
παρουσίασε σε μια έκθεση 
στο Λονδίνο ένα πολύ 
περίεργο μηχάνημα, το 
οποίο ονομαζόταν “ο πιο 
μικρός συμβατός του 
κόσμου”. Ήταν πράγματι ένα 
“πισάκι” τσέπης. Το 
νεογέννητο ΡΟ δεν δείχνει 
να μεγαλώνει με την ηλικία. 
Δεν πρόκειται καν να 
φτάσει στο μέγεθος ενός 
Ιαρΐορ. Είναι όμως ένα 
πραγματικό ΡΟ, σε μέγεθος 
πορτοφολιού. Για τη 
δημιουργία του 
συνεργάστηκαν ειδικοί της 
ΙΒΜ και της ΟοΓΐΐραίφ ενώ 
πρόεδρος της εταιρίας είναι 
ένας... Έλληνας, ο κύριος 
81αν(-ρος) Προδρόμου. Το 
αποτέλεσμα της 
αμερικανικής τεχνολογίας 


και του ελληνικού δαιμόνιου 
είναι ένας υπολογιστής με 
καταπληκτικά 
χαρακτηριστικά: 

- Ο επεξεργαστής του 
είναι ο 80088, η ΟΜ08 
έκδοση του 8083 ; ο οποίος 
καταναλώνει λιγότερο ρεύμα. 
Το Ρορθί χρειάζεται για να 
λειτουργήσει μόνο 2 
μπαταρίες, 

- Το πληκτρολόγιό του 
είναι μια μινιατούρα ενός 
κανονικού ΙΒΜ 
πληκτρολόγιου και 
περιλαμβάνει ακόμη και 12 
ΐυηοΉοπ Κογε! 

- Μέσα στο μικροσκοπία 
του περίβλημα κρύβονται 
512Κ μνήμης ΠΑΜ. Η ΒΟΜ 
του όμως είναι ακόμη 
μεγαλύτερη. Είναι 640Κ και 
περιλαμβάνει το Μ5-Ο03 
μαζί με Γβείάθηί εφαρμογές. 

- Η οθόνη του είναι 
(φυσικά) υγρών κρυστάλλων 
και έχει τη δυνατότητα 
απεικόνισης 25 γραμμών με 
80 χαρακτήρες ή 640x200 
ρϊχθίε. 

- Μέσα στις θύρες 
επέκτασής του 
περιλαμβάνεται ένα 
ενσωματωμένο σειριακό ροά 
για επικοινωνίες και μια 
γενική θύμα επέκτασης, η 
οποία όμως μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί και για 
μεταφορά δεδομένων. Μέσα 
στα περιφερειακά που είναι 
έτοιμα για το Ρορβΐ είναι και 
ένα κανονικό άί$Κ άπνε των 
3 ; 5 ιντσών, το οποίο 
λειτουργεί με τέσσερις 
μπαταρίες. 

- Τα άπνβε που 
χρησιμοποιεί το ΡοησΙ είναι 
δύο και δέχονται τις 
γνωστές πια ΡΑΜ οαίάε. 
Λόγω της ταχύτητας 
μεταφοράς δεδομένων από 
τα οαΓάε, η ταχύτητα του 
μηχανήματος είναι 
πραγματικά εκπληκτική. 

Όσοι το είδαν υποστηρίζουν 
όχι φτάνει στα όρια ενός 





























κανονικού επιτραπέζιου ΑΤ! 

Αυτά είναι μερικά από τα 
κυριότερα χαρακτηριστικά 
του ΡορβΙ. Το οοίΙνναΓβ που 
ίο συνοδεύει περιλαμβάνει 
πολλούς τίτλους, ανάμεσα 
στους οποίους είναι τα 
Ιοίυ$, ννο γ αΐΡ θγϊθοΙ 5.0, 
ΑΙρίιεννοΓΚε και πολλά 
ακόμη, τα οποία θα μπορούν 
οι χρήστες να τα βρουν 
στην αγορά στις ίδιες τιμές 
με τις εκδόσεις για τους 
κανονικούς συμβατούς. 

Μέσα στη ΠΟΜ βέβαια, 
υπάρχουν έτοιμα πολλά 
χρήσιμα προγράμματα, όπως 
ένας επεξεργαστής 
κειμένου, ημερολόγιο, 
διευθυνσιογράφος και 
οαΙουΙείοΓ. Πάντως, το Ροηθΐ 
κρύβει ακόμα πολλές 
εκπλήξεις. Αν για 
παράδειγμα οι 100 ώρες 
που είναι η διάρκεια ζωής · 
των μπαταριών τελειώσουν 
απότομα, δεν χρειάζεται να 
χάσετε την ψυχραιμία σας. 
Δέκα λεπτά πριν, ένας ήχος 
θα σας προειδοποιήσει. Στα 
δέκα αυτά λεπτά μπορείτε 
να αλλάξετε τις μπαταρίες, 
χωρίς το Ρορβΐ να χάσει 
ούτε ένα Ρϋ από τα 
δεδομένα που του 
εμπιστευθήκατε. Το πώς 
κατάφεραν οι ειδικοί της 
εταιρίας και αύξησαν τόσο 
πολύ τη διάρκεια ζωής των 
μπαταριών, είναι κάτι που το 
κρατούν μυστικό. Πολλοί 
λένε όμως ότι το μηχάνημα 
χρησιμοποιεί μια · 
πρωτοποριακή τεχνική, η 
οποία σβήνει τον 
υπολογιστή στο διάστημα 
ανάμεσα σε δύο χτυπήματα 
των πλήκτρων, κάνοντας 
την ΟΡυ να δουλεύει μόνο 
όταν πραγματικά χρειάζεται. 

Όπως καταλαβαίνετε, η 
μάχη για τους συμβατούς 
τοέπης μόλις άρχισε. Το 
ΡοΓίίοΙίο της Αΐαπ έχει ήδη 
έναν επικίνδυνο 
συναγωνιστή, Μα αλήθεια, 


δεν σας φαίνεται πια κάπως 
μεγάλο το ΡΟ σας; 


ΔΥΟ ΣΚΛΗΡΟΙ ΣΕ ΕΝΑ 
ΡΟ 


Δεν είναι απλά 
ομοιοκαταληξία. Το 
καινούργιο συμβατό της 
Ορυ$ έχει τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιεί δύο σκληρούς 
δίσκους, οι οποίοι επιπλέον 
λειτουργούν ταυτόχρονα! 

Το καινούργιο εκκεντρικό 
ΡΟ έκανε την εμφάνισή του 
πριν λίγο καιρό. 

Ενσωματώνει ένα ΙΙορργ των 
5 1/4 ιντσών και δύο 
σκληρούς των 60ΜΒ ο 
καθένας, οι οποίοι κάνουν 
ακριβώς την ίδια δουλειά. 
Στην πραγματικότητα ο 
ένας είναι η “σκιά" του 
άλλου. Έτσι, αν συμβεί το 
μοιραίο και ο ένας δίσκος 
“κολλήσει”, ο άλλος θα 
κρατά ανέπαφος τα 
δεδομένα του. Αλλά δεν 
είναι αυτός ο μόνος τρόπος 
με τον οποίο το Ορυε ΡΟ 
προσπαθεί να αμυνθεί από 
τους επίδοξους άαοΚοΓε. 
Ακόμα και στο περίβλημα 
του υπολογιστή υπάρχουν 
κλειδαριές - για όσους 
θέλουν να πειράξουν το 
ίιαΓόνναΓβ, εκτός του 
εοΐίνναΓβ. Κατά τα άλλα 
βέβαια, πρόκειται για ένα 
φυσιολογικότατο και πολύ 
γρήγορο ΑΤ, το οποίο είναι 
πολύ γρήγορο στην 
προσπέλαση δεδομένων από 
τους δύο σκληρούς του 
δίσκους. Όσο για την τιμή 
του; 1,600 λίρες, αλλά μην 
ξεχνάτε ότι "κλειδώνετε απ Γ 
έξω” κάθε ενοχλητικό. Εξ 
άλλου, τα δεδομένα σας 
είναι ως γνωστόν πολύτιμα. 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΙΑΡΤΟΡ 


Η ΗιΙ&οΗ δεν πρόκειται, 
όπως φαίνεται, να μας 


αφήσει σε ησυχία. Μέσα στα 
σχέδια για το άμεσο μέλλον 
είναι και η παραγωγή του 
πρώτου έγχρωμου φορητού 
συμβατού. Το όνομά ίου θα 
είναι ΗΙ 4000 και θα 
συνοδεύεται από μια οθόνη 
υγρών κρυστάλλων. Η 
οθόνη αυτή έχει τη 
δυνατότητα απεικόνισης 8 
συνολικά χρωμάτων. Βέβαια, 
όλα αυτά είναι μόνο η αρχή. 
Η ΤοεΝόο ακολουθεί 
απειλητική, έχοντας έτοιμο 
το δικό της Ιερίορ με 
δυνατότητα απεικόνισης 16 
χρωμάτων ταυτόχρονα στην 
οθόνη, Το Ιερΐορ της 
ΤοεΝΡα πρόκειται να κάνει 
την εμφάνισή του στο τέλος 
αυτού του χρόνου. Όλα 
αυτά, μαζί με τις αναγγελίες 
της !ΒΜ για τα 
αποτελέσματα της ερευνάς 
της σχετικά με τα πίοπΜ:ογ3 
υγρών κρυστάλλων, 
δείχνουν ότι τα παραδοσιακά 
πποηϊΐοΓΞ δεν φαίνεται να 
έχουν μέλλον. Εν αναμονή 
λοιπόν, και μέχρι τότε μη 
δίνετε πολύ θάρρος στο 
ιηοπίΐοΓ σας... 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ, 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΒΑ8ΙΟ 


Αν ανήκετε στο τμήμα των 
απογοητευμένων οπαδών 
της Βεείο 2 του ΑπιείΓ&ά 
1512 ή του 1640, και θέλετε 
κάτι με περισσότερες 
λειτουργίες και αν γίνεται 
μεγαλύτερη ταχύτητα, τότε 
η Βεείο 2 ΡΙυε της 
Ιοοοηιαϋνθ δοΙΤνναΓβ είναι 
για σας. Η καινούργια 
έκδοση της γλώσσας 
περιέχει, επιτέλους, πολλά 
από εκείνα που θέλατε από 
την αρχή να έχετε: Εντολές 
Ιί...πιβη...Εΐ3θ και Οο.,.Ιοορ, 
βελτιωμένο έλεγχο 
σύνταξης, δυνατότητα για 
ίΓαοίπ9 και διόρθωση εντολή 
προς εντολή (δϊηςίθ εΐορ 
άθόυ^ςϊπ^), έναν ισχυρό 


καινούργιο θϋίΐοτ με 
παράθυρα και μενού και 
πολλές ακόμη δυνατότητες. 
Οι ειδικοί της Εοοοπιοίϊνθ 
λένε ότι η γλώσσα είναι 
ιδανική για προγραμματισμό 
μέσα στο περιβάλλον του 
ΟΕΜ και είναι πλήρως 
συμβατή με την παλιά 
έκδοση της γλώσσας. Όσοι 
αφοσιωμένοι οπαδοί, 
αναζητήστε την. Στην 
Αγγλία κοστίζει περίπου 50 
λίρες. 


,-ί 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΣΤΗΝ 
ΑΜΜΟ 


Τι κοινό έχει η άμμος με 
τους υπολογιστές; 

Το πυρίτιο, θα μου 
απαντήσετε. 

Κι όμως, υπάρχει και κάτι 
ακόμη. Εκτός από το 
συστατικό των ο1τϊρ3, η 
άμμος είναι και το όνομα 
ενός νέου καταστήματος 
υπολογιστών στο Χαλάνδρι, 
στην περιοχή που 
μεταβάλλεται σιγά σιγά σε 
ΒίΙίοοπ ναΙΙθγ των βορείων 
προαστίων. Το ΑΜΜΟΣ 
ΟοιτιρυίθΓε δεν ελπίζει να 
δώσει λύση σε ένα 
συγκεκριμένο σας πρόβλημα 
- ελπίζει να δώσει σε όλα. 
Στον άνετο χώρο του 
υπάρχουν όλοι σχεδόν οι 
υπολογιστές που 
κυκλοφορούν, σε πλήρη 
λειτουργία, με πλήρη σειρά 
προγραμμάτων και 
περιφερειακών, για να τους 
δείτε από κοντά και να 
αποφασίσετε, αν είστε από 
εκείνους που αποφασίζουν 
την τελευταία στιγμή. Ηοπίθ 
και συμβατοί, εκτυπωτές, 
δισκέτες, δισκετοθήκες και 
λοιπά αναλώσιμα είναι στη 
διάθεσή σας για να τα δείτε 
και να τα αγοράσετε. 

Τώρα που πλησιάζουν οι 
γιορτές, ..,πλησιάστε κι 
εσείς το ΑΜΜΟΣ 
ΟοΓπρυϊθΓε: Εμπορικό κέντρο 































6 Ρο ΝϊβξΙθι 


ΤΟΡ $ΗΟΡ Χαλάνδρι 
Κολοκοτρώνη και Γκίνη 6 
τηλ. 6830113. 

ΟΟΜΡυΐΙΝΟ 
ΣΕ...ΟΡΟΦΟΥΣ 

Τι να πούμε... είναι κι 
αυτό μια λύση, ειδικά σε 
περιπτώσεις όπου έχετε 
πραγματικά... στενότητα 
χώρου. Αν λοιπόν ο χώρος 
για σας και τον υπολογιστή 
σας στο δωμάτιο τείνει 
προς το μηδέν, δεν έχετε 
παρά να τον κάνετε 
“εναέριο” με ένα νέο έπιπλο, 
Περιλαμβάνει ξεχωριστές 
θέσεις για την κεντρική 
μονάδα και το πληκτρολόγιο, 
θέση για τον εκτυπωτή και 
ακόμα ράφι για το 
μηχανογραφικό χαρτί. Όλα 
φαίνονται πολύ εργονομικά, 
εκτός ίσως από το ιτιοηϋοπ 
το οποίο πρέπει να 
στρέψετε με αρκετά μεγάλη 
κλίση για να δείτε και τις 25 
γραμμές με 80 χαρακτήρες, 
κάτι που ίσως να είναι 
κάπως επικίνδυνο σύμφωνα 
με τους νόμους της 
βαρύτητας. Σας αρέσει; 

Ο ΜΙΚΡΟΤΕΡΟΣ 
ΤΥΠΟΓΡΑΦΟΣ 


Αν οας φέρνει στο μυαλό 
τον καταπληκτικό Οίοοπίχ 
15ϋ τ έχετε δίκιο. Μόνο που 
δεν πρόκειται γι’ αυτόν. Η 
ΚοάαΚ παίρνοντας θάρρος 
από την ενθουσιώδη 
υποδοχή του μηχανήματος 
αποφάσισε να το βελτιώσει, 
παρουσιάζοντας στην αγορά 
τον ακόμη πιο εκπληκτικό 
Οίοοπίχ 150 Ρίυε, Πρόκειται 
για τον πιο συμπαθητικό 
εκτυπωτή του κόσμου. Είναι 
φορητός, λειτουργεί με 
μπαταρίες, το μέγεθος του 
είναι μόλις αυτό ενός 
συνηθισμένου τετραδίου, 
είναι ίηΙί-]θΙ και τελείως 
αθόρυβος, είναι 20% 
ταχύτερος από τον 
πρόγονό του (180 
χαρακτήρες ανά 
δευτερόλεπτο σε άΓαίί 
πιοάθ) και σχετικά φτηνός. 
Οι χρήστες φορητών 
συμβατών θα βρουν στο 
Οίοοπίχ έναν καταπληκτικό 
γραμματέα, αλλά και όσοι 
χρήστες είναι 
αγανακτισμένοι με τον 
ογκώδη, αργό και φωνακλά 
άοί πίβΙιίχ τους, θα γίνουν 
σίγουρα οπαδοί του 
μικροσκοπικού εκτυπωτή. 
Φτάνει να τον δουν να 
τυπώνει μία μόνο φορά. 


ΓΕΥΣΗ ΑΠΟ 2000 

Τα 486 συμβατά αρχίζουν 
να εξαπλώνονται, τα φορητά 
συμβατά και τα συμβατά 
τσέπης είναι της μόδας... τι 
μας επιφυλάσσει λοιπόν το 
μέλλον; Ας ρίξουμε για λίγο 
μια κρυφή ματιά στις νέες 
ανακαλύψεις των μεγάλων 
ερευνητικών κέντρων ίου 
κόσμου: 

Η δαιμόνια ΗίίαοΙιί 
προχωρά με ταχύτητα ίση με 
εκείνη των υπολογιστών 
της. Στα εργαστήριά της 
είναι έτοιμες οι νέες 
πανίσχυρες μνήμες ΒΑΜ 
των 16Μόΐΐ$. Τα τεστ 
τελείωσαν, τα τσιπάκια 
συμπεριφέρονται άψογα και 
η ταχύτητα προσπέλασής 
τους φτάνει τα 60 
παηοεθοοηάε - λιγότερη από 
το μισό από αυτή των τσιπς 
μνήμης που κυκλοφορούν 
σύντομα. Με τη βοήθεια των 
τσιπς αυτών, δεκάδες 
ΜΒγίσε θα κυκλοφορούν 
ελεύθερα επάνω στις 
ΓηοίίΐθΓόοαΓάε, ακόμα και 
φορητών υπολογιστών. Όσο 
για την ταχύτητα, τα 
πράγματα είναι ακόμα πιο 
εντυπωσιακά, Σκεφτείτε 
μόνο ότι οι περισσότεροι 
επεξεργαστές μειώνουν 
σημαντικά την ταχύτητά 
τους, προκειμένου να 
ανταλλάξουν δεδομένα με 
τα τσιπάκια της μνήμης, Για 
το λόγο αυτό, άλλωστε, οι 
πιο ακριβοί συμβατοί 
διαθέτουν ένα τμήμα 
ξεχωριστής, πολύ πιο 
γρήγορης μνήμης, η οποία 
συγκρατεί τα δεδομένα που 
χρησιμοποιούνται 
περισσότερο από τον 
επεξεργαστή, μειώνοντας 
την "αναμονή'' από την 
υπόλοιπη ΒΑΜ. Την τεχνική 
αυτή θα την ξέρετε με το 
όνομα οααίΊθ ΒΑΜ. Τι θα 
λέγατε λοιπόν για μια οβ<±θ 


ΒΑΜ που θα αντιστοιχεί σε 
ολόκληρη τη μνήμη του 
υπολογιστή σας; Η Ηιίαοίιϊ 
είναι έτοιμη για την 
παραγωγή, ενώ συγχρόνως 
ολοκληρώνει τις έρευνές 
της για το ροΙαπΐοη, ένα 
σωματίδιο που 
ουμπεριφέρεται πότε σαν 
ηλεκτρόνιο και πότε σαν 
δέσμη φωτός. Η εταιρία 
υποστηρίζει ότι υπολογιστές 
με βάση το ροΐαπίοη °α 
εκτελούν εντολές με 
ταχύτητες μέχρι και 10.000 
φορές μεγαλύτερες από ία 
σημερινά δεδομένα. 

Από την άλλη πλευρά του 
Ειρηνικού η ΙΒΜ έφερε στον 
κόσμο δύο σούπερ τσιπάκια, 
τα οποία είναι ικανά να 
μεταφέρουν περίπου 1 δις 
Μδ το δευτερόλεπτο. Τα 
τσιπάκια αυτά, σε 
συνδυασμό με παράλληλους 
επεξεργαστές, θα 
απογειώσουν την 
υπολογιστική ταχύτητα του 
οοΓπρυίθΓ που θα τα 
φιλοξενεί σε ιλιγγιώδη 
νούμερα. Μέχρι τότε όμως, 
τα 12ΜΗζ ενός ΑΤ είναι ό,τι 
πρέπει. 

ΦΤΗΝΕΣ ΕΙΚΟΝΕΣ ΣΕ 
ΕΝΑΝ ΡΟ 

Η δυνατότητα να 
“φυλακίσετε" εικόνες με τη 
μορφή όιίε και όγΙθ5 έχει 
πάψει να αποτελεί εδώ και 
πολύ καιρό αποκλειστικό 
προνόμιο των "σπιτικών" 
υπολογιστών. Οι συμβατοί 
διαθέτουν και αυτοί μια 
αξιόλογη σειρά από 
όί^ίΙιζβΓε, οι οποίοι μπορούν 
να συνδεθούν με τηλεόραση 
ή νίόβο. δίνοντας ποιοτικά 
αποτελέσματα. Παρ' όλα 
αυτά όμως, τέτοια 
περιφερειακά δεν είναι 
αρκετά διαδεδομένα. Αιτία 
είναι η πολύ υψηλή τιμή 
τους. Ειδικά για τους ΓβαΙ 
ίιπίθ άϊ^ϋιζθΓε, τις συσκευές 
























δοΐίν/θΓβ για το 
περιφερειακό, στο οποίο 
περιλαμβάνονται φυσικά 
πολύ καλά προγράμματα 
γραφικών. 

Γιατί άραγε σας τα λέω 
όλα αυτά; Ναι, πολύ σωστά 
μαντέψατε, το Ρβγ8θο για 
τους συμβατούς είναι κοντά. 
Όλα τα κυκλώματα έχουν 
στριμωχτεί όσο γίνεται για 
να χωρέσουν σε μία και 
μόνη κάρτα επέκτασης. Το 
πιο ευχάριστο όμως είναι ότι 
η έκδοση για τα ΒΟε 
προβλέπεται να είναι πολύ 
πιο φτηνή από εκείνη του 
5Τ. Δεν θα χρειάζεται δικό 
του τροφοδοτικό, καλώδια 
σύνδεσης και ορισμένα άλλα 
εξαρτήματα, τα οποία 
ανεβάζουν αρκετά την 
τελική τιμή στον 8Τ, οπότε 
η τιμή του θα κυμαίνεται 
σίγουρα πιο κάτω από 800 
λίρες. Αν σας φαίνεται 
ακόμα ακριβό, σκεφτείτε ότι 


ΔΥΟ ΠΡΟΤΥΠΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
οτο ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΣΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ 80ΡΤΝΑΒΕ 


ΜΟΝΤΑΖ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ 
ΚΑΙ 

ΕΜΠΟΡΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


=!Ι 


Αν είσαι τεχνικός Η/Υ ή σπουδάζεις ακόμη, 
έλα να ανταλλάξουμε απόψεις. 

Αν είσαι από τους πολύ δύσκολους και ανα¬ 
ποφάσιστους, αν έχεις αναπάντητα ερωτή¬ 
ματα πάνω σε δύσκολα τεχνικά θέματα, έλα 
να κουβεντιάσουμε. 

ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ - ΤΙΜΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΕΛΑΤΕΣ - ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΕΣ 
ΑΠΟΘΗΚΗ (εμπορευμάτων, 
παραγωγής ανταλλακτικών) 

ΜΙΣΘΟΔΟΣΙΑ 
ΓΡΑΜΜΑΤΙΑ - ΕΠΙΤΑΓΕΣ 
ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


1)ΑΙΜ ΒΕΑΚΗ 49 2) ΠΕΛΟΠΙΔΑ 174 

Τ.Κ. 121 34 Περιστέρι Τ.Κ. 121 37 Νέα Ζωή 

Τηλ. : 57.46.543 Ρ 3 Χ : 57.39.371 


Υπολογιστές 

ΡΗΙΙ-ΙΡ3 ΑΜ3ΤΠΑΟ 30ΗΝΕΙ0ΕΡ ΑΟΡΟ 
Εκτυπωτές ΟΙΤΙΖΕΝ 3ΤΑΡ 3ΕΙΚ03ΗΑ 
ΑΜ3ΤΡΑϋ 30ΗΝΕΙ0ΕΡ 
1_Α3ΕΒ ρππΐΘΓ. ΡΑΧ, ΜΟϋ3Ε, Αναλώσιμα, 
Προγράμματα, ΘΑΜΕ3. 


η κάρτα αυτή είναι ένα 5υπ 
σε μικρογραφία. Δεν 
νομίζετε ότι αξίζει; 


ΩΜΕΓΑ ’89: Η ΕΚΘΕΣΗ 
ΤΩΝ ΠΡΑΓΜΑΤΩΝ 
ΠΟΥ ΘΑ ΕΡΘΟΥΝ 


Η έκθεση Ωμέγα '89 είναι 
πια καθιερωμένη. Για 
τέταρτη συνεχή χρονιά 
έφερε τον κόσμο της 
επαρχίας κοντά στην 
κορυφή της τεχνολογίας. 
Πολλά νέα προϊόντα 
παρουσιάστηκαν στην 
έκθεση, η οποία 
πραγματοποιήθηκε στη 
Χαλκίδα το πρώτο 
δεκαήμερο του Οκτώβρη. 
Μεγάλη εντύπωση έκαναν 
(όπως ήταν φυσικό) τα 386 
μηχανήματα, με 
πρωταγωνιστή το νέο ΑΙΒ 
ΙΙβχο&οΙιβ, έναν 386 
υπολογιστή που 
χρησιμοποιεί την εξελιγμένη 


δηλαδή που μπορούν να 
επεξεργάζονται την εικόνα 
σε πραγματικό χρόνο, οι 
τιμές ξεπερνούν συνήθως 
τις 1.000 λίρες. 

Να όμως που ένας 
άί^ίίίζθΓ είναι η μεγάλη 
έκπληξη. Είναι γθθΙ Ιϊγπθ, 
προσφέρει πολλές 
δυνατότητες και συνδέεται 
με τη συνηθισμένη υποδοχή 
εξόδου του νίάθο. 
Κατασκευάστρια εταιρία είναι 
η - γνωστή για τα έξυπνα 
μικρά περιφερειακά της - 
Βοιτιαηϋο Βοόοί, η οποία - 
παρ’ όλα τα τεχνικά 
προβλήματα - είναι 
αποφασισμένη να τον έχει 
έτοιμο λίγο πριν τα 
Χριστούγεννα. Οι φίλοι των 
προγραμμάτων γραφικών, 
καθώς και όσοι ασχολούνται 
με ΟΤΡ, θα πρέπει να είναι 
πολύ χαρούμενοι. Τι θα 
λεγάτε για ένα οοιτιρυίβηζβά 
φωτογραφικό αρχείο; 


ΓΡΑΦΙΚΑ! 

ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 

ΓΡΑΦΙΚΑ! 

Εδώ και πολύ καιρό οι 
κάτοχοι των Αίαπ 3Τ 
ατενίζουν με αισιοδοξία το 
μέλλον. Αιτία είναι η 
αναγγελία του Ρ&γ3θο, ενός 
περιφερειακού που είχε σαν 
σκοπό να εκτοξεύσει τα 
γραφικά του υπολογιστή... 
ραΓΕβεε μακριά. Βασισμένο 
στο τσιπάκι γραφικών ΤΜ3 
34010 της Τβχαε 
[ηΞίΓυίϊΊβηίε, το Ρ3 γ3θο 
συνδυάζει χειρισμό γραφικών 
με ταχύτητα αστραπής, 
ποικιλία 16.777.216 
χρωμάτων και ανώτατη 
ανάλυση 1.024x768. Μπορεί 
να ελέγξει μέχρι και 8 
επίπεδα αποχρώσεων και 
περιλαμβάνει υποδοχές 
Β3232 και 3031. Ήδη 
αναπτύσσεται το κατάλληλο 


Γιώργος Ε. Ζαμπετάκης 
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τεχνική ΙΙβχοδοΐΊθ για την 
καλύτερη εκμετάλλευση της 
πολύ γρήγορης οεούσ 
μνήμης των 128Κ που 
διαθέτει. Επίσης, 
ενθουσιώδη υποδοχή είχαν 
οι νέοι σκληροί δίσκοι της 
ΝΕΟ, οι οποίοι 
χρησιμοποιούν εξελιγμένους 
μηχανισμούς φωτοκύτταρων 
κατά τη λειτουργία τους, 
όπως και τα τεράστια 
έγχρωμα ΠΊοηίίοΓε της ΕΙαρ, 
τα οποία είναι ιδανικά για 
προγράμματα που 
χρησιμοποιούν έγχρωμα 
γραφικά υψηλής ανάλυσης, 
Με την ειδική τους 
σχεδίαση επιτρέπουν 
μεγάλες ταχύτητες 
επεξεργασίας της εικόνας. 
Μαζί βέβαια με όλο αυτό το 
ίΐΗΓάννοΓθ, υπήρχε και το 
εσίΐν^Γθ. Πολλές εταιρίες 
προγραμμάτων έδιναν στους 
υπολογιστές ζωή. Μαζί με 
όλα αυτά, το κοινό της 


έκθεσης είχε την ευκαιρία 
να παρακολουθήσει τον 
τρόπο κατασκευής των 
υπολογιστών ΩΜΕΓΑ, ο 
οποίος παρουσιάστηκε σε 
τρεις τάξεις των Τεχνικών 
Λυκείων Χαλκίδας. 

Να λοιπόν που για πρώτη 
φορά εμείς οι Αθηναίοι 
ζηλεύουμε την επαρχία για 
τις εκθέσεις της. Καλή αρχή, 
δεν νομίζετε; 

ΙΣΩΣ ΤΟ ΑΠΛΟΥΣΤΕΡΟ 
80ΑΝΝΕΒ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ 

Η εποχή αυτή είναι η 
εποχή τω γραφικών. Νέες 
δυνατότητες δημιουργίας 
ρεαλιστικών εικόνων, πολλά 
χρώματα, απίστευτη 
ανάλυση. Όλα αυτά μας 
έχουν γεμίσει με απαιτήσεις. 
Όλο και περισσότερο οι 
χρήστες ζητούν να 
αιχμαλωτίσουν την 


πραγματικότητα στον 
υπολογιστή, με τη βοήθεια 
των άίρίίίζθΓε και των 
3οεηπθΓ$. Και μια και αυτό 
το μήνα φιλοξενούμε ήδη 


ένα άίρίΐιζαη δεν έχουμε 
παρά να δούμε και κάποιο 
303ΠΠΘΓ. Ένα 303 ππθγ με 
πολλές δυνατότητες, όσο το 
δυνατόν απλούστερο και 




,, ’’ · ■ 



ΣΥΝΔΕΣΤΕ ΤΟ Ρ( ΣΑΣ 
ΜΕ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ !! 


150ΑΚΤ- ΤΥ - ΜΟΡΙΕΑΤΟΚ 



ΓΙΑ 

ΙΒΜ & ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΕΕ5 
ΑΜδΤΚΑϋ 1640 
ΑΜδΤΚΑϋ 1512 
ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΜΕ 
ΟΟΑ & ΕΟΑ 


ΘΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΣΕ ΟΛΑ 
ΤΑ ΘΟΜΡυΤΕΗ 3Η0Ρ5 



ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΛΦΕΙΩΝΙΑΣ 10 & ΒΟΥΤΣΙΝΑ - 116 32 ΠΑΓΚΡΑΤΙ - ΤΗλ: 7657391 


& Ρς ΐνΐ35ΐθΐ 
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κάπως φτηνό. 

Τα παραπάνω 
χαρακτηριστικά ταιριάζουν 
γάντι ατο 303 πηβΓ της 
Ρθπίαχ. Δεν έχετε παρά να 
σηκώσετε το καπάκι και να 
τοποθετήσετε επάνω το 
γράμμα ή το σχέδιο που 
θέλετε. Σε 20 περίπου 
δευτερόλεπτα το Ρεηΐαχ θα 
σας έχει μεταφράσει την 
πραγματικότητα σε αρχείο 
κάποιου σχεδιαστικού 
προγράμματος, ή σε αρχείο 
κάποιου επεξεργαστή 
κειμένου, αν χρησιμοποιείτε 
το ειδικό πρόγραμμα 
αναγνώρισης χαρακτήρων 
για οποιαδήποτε γλώσσα 
του κόσμου, που το 
συνοδεύει. Για την εμφάνιση 
της εικόνας 

χρησιμοποιούνται 16 τόνοι 
του γκρίζου, αν όμως αυτό 
δεν σας αρκεί, δεν έχετε 
παρά να “φέρετε” την εικόνα 
στα μέτρα σας μέσω του 


Γ 




ειδικού προγράμματος 
επεξεργασίας. Και βέβαια 
δεν χρειάζεται να σας πούμε 
ότι το Ρθπίαχ είναι συμβατό 
με οποιοδήποτε ΡΟ, ακόμα 
και με τα τελευταία 80386, 
καθώς και με όλα τα 
προγράμματα ϋΤΡ ή ινοτά 
ρΓοοεεείης. Σας ενδιαφέρει; 
“Σκανάρετε” με τα μάτια σας 
τη διεύθυνση της 
αντιπροσωπίας: Αγκοφωτ 
ΑΕΒΕ, Χειμάρας 9, Μαρούσι, 
τηλ. 6833854. 


ΡΟ 486: ΣΤΟΝ ΙΛΙΓΓΟ 
ΤΗΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ (ΚΑΙ 
ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ) 

Ο 80386 πέθανε...., 
Ζήτω ο 80486! 


Με το σύνθημα αυτό, η 
νέα αρμάδα των 
υπερσυμβατών έκανε 
πρόσφατα την εμφάνισή της, 
πολύ νωρίτερα από τις 
προβλέψεις των ειδικών. 


Πανίσχυροι, ικανοί να 
εκτοξεύσουν δεδομένα με 
ταχύτητα που κόβει την 
ανάσα, με ελάχιστο όριο 10 
εκατομμύρια εντολές το 
δευτερόλεπτο, τα θηρία με 
τον 80486 ζητούν 
αγοραστές. Ευτυχώς οι 
τιμές τους δεν είναι 
ανάλογες των δυνατοτήτων 
τους και βρίσκονται 
περισσότερο στα επίπεδα 
των προηγούμενων 
“κορυφαίων” μηχανημάτων 
80386, χωρίς αυτό βέβαια να 
σημαίνει ότι βρίσκονται στο 
στόχαστρό σας (εκτός κι αν 
είχατε σκοπό να αγοράσετε 
αυτοκίνητο). Τα 
χαρακτηριστικά πάντως των 
νέων ΡΟε είναι: Ο 80486 
σαν ΟΡυ (ενσωματώνει τον 
80386 και τον 80387 
μαθηματικό συνεπεξεργάστη, 
μαζί με μνήμη οαοάβ σε ένα 
μόνο τσιπ), Η εξωτερική 
τους εμφάνιση δεν προδίδει 


με τίποτα το τι κρύβεται 
μέσα τους. Ορισμένοι 
μοιάζουν με απλά ΑΤ, ενώ 
άλλοι χρησιμοποιούν την 
κλασική πια διάταξη των 
συμβατών 80386, με τον 
υπολογιστή -”πύργο ; ’ 
τοποθετημένο όρθιο στο 
πάτωμα. Μέχρι και 16 ΜΒ 
μνήμης ΡΙΑΜ μπορούν να 
τοποθετηθούν στην πλακέτα 
τους, η οποία επικοινωνεί με 
τα υπόλοιπα κυκλώματα 
μέσω καθαρά 32-μπιτων 
“καναλιών” δεδομένων. Όσο 
για τα προγράμματα που 
μπορούν να εκμεταλλευτούν 
τις ικανότητες τους, 
πρόκειται φυσικά για τα 
απρόσιτα ϋΝΙΧ λειτουργικά, 
καθώς και για τις 
εφαρμογές ΟΑΟΌΑΜ, οι 
οποίες πάντα 'γκρινιάζουν”, 
αναζητώντας όλο και πιο 
γρόηγορα μηχανήματα. 

Ποιος είπε ότι τα ΡΟε δεν 
εξελίσσονται; 


Ε. Κ. ΣΎΡΟΣ & ΣΙΑ Ε.Ε. 

ΑΠΟΘΗΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΩΝ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ 

-ΝΙΙΜΕΠΙΟ 0ΟΡΒΟ0Ε33ΟΗ5 

-ΝΕΟ ν 20 , \/30 

-ΤΤ1_ 8, Ε3, ΑΕ5, ΗΟ, ΗΟΤ 

-ΟΜ03 Οϋ4ΧΧΧ 

-65ΧΧ ΣΕΙΡΑ 

-8ΧΧΧ ΣΕΙΡΑ 

-68000 ΣΕΙΡΑ 

-Ζ80 ΣΕΙΡΑ 

-ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΙ 

ΑΠΟ 1 ΜΗζ-27 ΜΗζ 


ΚΑΡΤΕΣ ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ 


ΚΟΝΕΚΤΟΡΣ ΚΑΙ ΒΑΣΕΙΣ 


ΜΝΗΜΕΣ 

-ΕΡΡΟΜ 2716 ΕΩΣ 27010(1 ΜΒ) 
-ϋΗΑΜ 4164-12,41464-12,41416-12 
41256-10,41256-8 ,44256-12 
511000-10 (1ΜΒΙΤ) 

-ΣΤΑΤΙΚΕΣ ΜΝΗΜΕΣ 6116, 
6264,43256. 


-ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΒϋ 286 
-ΚΕΥΒΟΑΒϋ ΧΤ/ΑΤ 
-ΡΙΟΡΡΥΟΗΐνΕ1.2ΜΒ 
-ΗΕΒΩϋΙΕδ 
-ΩΟΕΟΒ ΟΠΑΡΗΙ03 
-ΜΕΜΟΠΥ ΕΧΡΑΝ3ΙΟΝ 
-Β 32320, ΡΑΠ ΑΙ.ΕΕΕ ΡΗΙΝΤΕΠ 
-30Υ3ΤΙ0Κ, ΟΑΜΕ, ΜϋΕΤΙ 1/0 
-Ρϋ00ΝΤΠ0ΕΕΕΒ5 
-ΟΕΟΟΚ 

-ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 150\Λ/ ; 180Ύν, 220νν 
-ΚΑΛΩΔΙΑ 
ΌΑΤΑ 8'ννΐ! Ο Η «ϋΤ 


ΣΕ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 



■ ΡΠΟΜ 


* V 


Τώρα οι τιμές της χονδρικής στη λιανική 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 34, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ. 9586361, 9586800 
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ΒΑΛΤΕ ΔΕΥΤΕΡΗ 
ΟΘΟΝΗ ΚΑΙ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΣΤΟ 
ΡΟ ΣΑΣ 

Ένα νέο προϊόν που 
σκοπό έχει να επιτρέψει τη 
χρήση του προσωπικού 
υπολογιστή σας σε δύο 
διαφορετικούς χώρους, 
έκανε πρόσφατα την 
εμφάνισή του στη ελληνική 
αγορά. Το ΜΑΘ10 ΒΟΧ, 
όπως λέγεται το νέο 
προϊόν, είναι μία κατασκευή 
με μέγεθος 20x10 εκατοστά, 
που επιτρέπει σε δύο 
χρήστες να μοιράζονται ένα 
ΡΟ, όχι βέβαια 
επιτρέποντας την 
ταυτόχρονη επεξεργασία, 
αλλά επιτρέποντας στον ένα 
χρήστη να “διακόψεϊ’ τον 
άλλο, παίρνοντας 
ταυτόχρονα τον έλεγχο του 
υπολογιστή. Είτε ο ένας είτε 


ο άλλος χρήστης, μπορούν 
να δουλεύουν με τη σειρά 
τους τον υπολογιστή, 
έχοντας ο καθένας το δικό 
του πληκτρολόγιο και οθόνη, 
ενώ τα δεδομένα 
προβάλλονται ταυτόχρονα 
και στις δύο οθόνες. Η 
μέγιστη απόσταση της 
οθόνης / πληκτρολογίου 
από την κεντρική μονάδα 
μπορεί να είναι 40 μέτρα, με 
αποτέλεσμα μία σχετικά 
μεγάλη αυτονομία ως προς 
την επιλογή του χώρου 
όπου θα τοποθετηθεί η κάθε 
οθόνη. 

Το ΜΑ610 ΒΟΧ δεν 
απαιτεί καμία τροφοδοσία 
και δεν καταναλώνει 
καθόλου ενέργεια, ενώ 
μπορεί να δουλέψει με 
οποιαδήποτε οθόνη. Το 
ΜΑ610 ΒΟΧ μπορείτε να 
βρείτε στο ΣΗΜΕΙΟΝ 
οοΜΡϋΤΕΡδ, 

Μητροπόλεως 25, και 


περισσότερες πληροφορίες 
γι’ αυτό μπορείτε να 
ζητήσετε στο τηλ. 221-126. 

ΣΥΝΘΕΣΗ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
ΜΕΤΟΟΜΕ 

Το ΟΜΕ είναι ένα νέο 
πρόγραμμα που απευθύνεται 
κυρίως σε είυάίο 
ηχογραφήσεων και 
επαγγελματίες μουσικούς και 
επιτρέπει σε οποιονδήποτε 
επαγγελματία μουσικό να 
συνθέσει και να 
επεξεργαστεί τη δική του 
μουσική. Είναι ένα 
ΓπυΙίίώιεΚϊηρ πρόγραμμα το 
οποίο “τρέχει” σε ΓβαΙ Ιιγϊιθ 
και προσομοιώνει τέλεια την 
κονσόλα του είυ.άίο. Το 
ΟΜΕ έχει 100 μουσικά 
κανάλια (!Γ 3 θΙ<$) και σε κάθε 
κανάλι μπορεί να υπάρχει 
ένα μουσικό όργανο με 
αρκετές διαφορετικές 
φωνές, Μπορεί να χειριστεί 


ταυτόχρονα 128 
εγηίήοείζβΓε, ιτιιάι σαξόφωνο, 
Γπιάϊ άτυιτιε, ηηίάί όεεο, Γπιάϊ 
ιηϊοΓορίτοπθ κ.λπ„ ενώ οι 
ελάχιστες απαιτήσεις του 
προγράμματος σε ΡεΓάννατθ 
είναι ένας 286/386 ΑΤ με 
σκληρό δίσκο, 1 ητιυεία 
ννοΓΚδίΕώοη, 1 άτυπι πιεοδίηθ, 
1 ιτιίάΐ ϊηίβΓίαοθ και 2 
εγηΙίΐθδίζβΓΞ. Το ΟΜΕ 
“τρέχει” σε ειδικό πτυΙΙϊυβθΓ & 
ΓϊΐυΙίιί35Κίη9 λειτουργικό 
σύστημα που γράφτηκε 
ειδικά γϊ αυτό και 
ονομάζεται ΑΡΧ. Το όλο 
σύστημα θα παρουσιαστεί 
πρώτη φορά στην 
ΙΝΡ03Υ3ΤΕΜ ’89 στο 
περίπτερο της ΙΝΡΟΟΗίΡ. 

Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να 
απευθυνθείτε στα γραφεία 
της ΙΝΡΟΟΗΙΡ στην οδό 
Δ.Γούναρη 41, ή να 
τηλεφωνήσετε στο 031/280- 
177. □ 


ΟΛΑ ΤΑ ΑϋνΕΝΤϋΚΕδ ΤΗΣ β'δίΕΒΗΑ 
τώρα στην Ελλάδα ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΚΕΕΚ 50 ΓΠΛΓΑΚΕ 


ΙΒΜ 5,25" ϋΙ5Κ5 

• 3ϋ ΗΕΙΙΟΟΡΤΕΒ 3.900 

• ΚΙΝΘ5 ΩϋΕδΤ IV 6.800 

• Ι_ΕΙ$υΒΕ 3ϋϊΤ ΙΑΒΒΥ II 6.800 

• ΚΙΝ03 ΟΙΙΕ3Τ ΤΒΙΡΙΕ 6.800 

• ΜΑΙΜΗΙΙΝΤΕΒ ΝΕΜ ΥΟΒΚ 6.800 

• ΜΑΝΗϋΝΤΕΒ 3. Ρ. 6.800 

• ΡΟΙ-ΙΟΕ ΟϋΕ5Τ II 5.800 

• 3ΡΑΟΕ ΟϋΕ5Τ III 6.800 

.Μ ΒΒΒ^ - 


□ΒΕΕ^ιδαίΐΐυ&ΓΕ 


,® ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

ΠΡΙΓΚΙΠΟΝΝΗΣΩΝ 28, 11474 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 6443.759, 6448.505 ΡΑΧ: (01) 6442412 
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€θΐηρΗΐβτ§ 

Στουρνάρα 27 και Μπόταση, τηλ. 3625024 



ΑΙθπ Ρ03 

δοΗηβίάβι· Ευτο ΡΟ 
ΡΜΙϊρδ ΡΟ 
νθ93δ ΡΟ 
Αΐαπ 1040 
ΑΙβγϊ 520 3ΤΡΜ 
ΑΓΠΪ93 500 
ΑπΐδΐΓ3θ1 6128 
ΟοιτιιηοίίοΓβ 64 



Επέκταση μνήμης για Απιί93 
□ Ϊ9ί νίβνν Οοίύ 
ΜΪΟΙΪ ΙΠίδ^ΒΟΘ 
Τυΐ'ϋούίζβΐ' 

ΑΙβγε οΐοοίί 
Μοάβπι 
ΡΐΌδΟΐιϋ ΟοΙϋ 
3Τ ΒθρΙαγ 



ΡΗϊΙίρδ 8833 


5ΤΑΒ 1024-10 
5ΤΑΒ 1-0-10 
5ΤΑΒ 1-0-10 οΙ 
δοΗηδίΡθΓ δρπηΙθΓ 180 
δθίοοδίια δΡ 180 


Οοθθηίο 064 

Ουπιαηθ Αηιϊ93 5,25"/3,5" 
Ουιτοηα ΑΙβγϊ 5,25"/3,5" 





































ΟΟΜΡ 

Σύγκριση αρχείων 


12 Ρο ΜδδΙθΐ 


Τον προηγούμενο μήνα είδαμε πώς ακριβώς 
λειτουργούν και πώς σνντάσσονται οι πρώτες 
εντολές τον Μ5-005. Συνεχίζουμε την 
παρουσίαση με επτά ακόμα εντολές που 
παρουσιάζουν αρκετό ενδιαφέρον καθώς 
έχουν να κάνουν με σύγκριση, διαγραφή, 
εμφάνιση και αντιγραφή αρχείων, χειρισμό 
συσκευών εισόδον/εξόδον, ορισμό 
ημερομηνίας τον συστήματος και σύγκριση 
ολόκληρων δισκετών. 


του Δ. 

Ασημακόηουλου 


ΟΟΜΡ [/■ορϋοπ3] [0:][ραΙΙι]ίιΙβπ3πιβΐ 
[ό:][ρ3ίίι]ΐιΙθίΐΒΐη θ 2 (Εξωτερική εντολή) 


Η εντολή ΟΟΜΡ συγκρίνει δύο αρχεία ή, αν 
δίνονται συγκεντρωτικά ονόματα, δύο ομάδες 
αρχείων. Τα προς σύγκριση αρχεία είτε 
θεωρούνται αρχεία κειμένου και συγκρίνονται 
γραμμή προς γραμμή, είτε θεωρούνται δυαδικά 
αρχεία και συγκρίνονται όγίβ προς άγιε. Όταν 
μεταξύ δύο αρχείων κειμένου επισημανθεί μια 
διαφορά, η ΟΟΜΡ συνεχίζει τη σύγκριση μέχρι να 
βρει δύο γραμμές όμοιες στα αρχεία. Όταν η 
ΟΟΜΡ συναντήσει δύο διαδοχικές γραμμές στο 
αρχείο, που ταιριάζουν με δύο διαδοχικές γραμμές 
του άλλου αρχείου, "επανασυγχρονίζει” τη 
σύγκριση και συνεχίζει με το επόμενο σημείο των 
αρχείων όπου θα εντοπίσει διαφορά. Προσπάθεια 
τέτοιου ανασυγχρονισμού δεν γίνεται σε αρχεία 
που συγκρίνονται όγίβ προς όγίθ. 

Όλες οι γραμμές που η ΟΟΜΡ βρίσκει ότι 
διαφέρουν, αποθηκεύονται σε μία περιοχή της 
μνήμης που λέγεται προσωρινή μνήμη της 
διαταγής ΟΟΜΡ. Αν ο χώρος αυτής της μνήμης 
γεμίσει πριν βρεθεί συνταίριασμα, η ΟΟΜΡ 
χαρακτηρίζει τα αρχεία σαν διαφορετικά (Ρίΐοε ίσο 
άίίίθΓθηί) και σταματά τη σύγκριση. Το μέγεθος 
της προσωρινής μνήμης μεταβάλλεται και με ειδική 
παράμετρο που δίνεται στην οοητπτ&πύ Ιίπο. Ο 
τύπος σύγκρισης που θα γίνει εξαρτάται απο τις 
επιλογές που κάνετε. Οι άθίαυίί επιλογές είναι οι 
ακόλουθες: 

α) Αρχεία με τύπους ΕΧΕ, ΟΟΜ, 5Υ5, ΟΒύ, 1_ΙΒ 
και ΒΙΝ θεωρούνται δυαδικά αρχεία. Όλα τα 
υπόλοιπα αρχεία θεωρούνται αρχεία κειμένου. 


β) Το μέγεθος της προσωρινής μνήμης είναι 100 
γραμμές. 

γ) Χαρακτήρες στοίχισης, διαστήματα, πεζά και 
κεφαλαία γράμματα σ’ένα αρχείο κειμένου 
λαμβάνονται όλα υπ' όψιν. 

δ) Πρέπει να βρεθούν δύο όμοιες γραμμές στα 
αρχεία κειμένου, για να ανασυγχρονιστεί η 
σύγκριση. 

Οι επιλογές που μπορείτε να δώσετε στην 
οοπιπΊεηά Ιίπο είναι οι ακόλουθες: 

/Α : Για να φανεί η θέση της διαφοράς, απλά 
παρουσιάζεται στην οθόνη η τελευταία γραμμή του 
τελευταίου τμήματος που βρέθηκε να ταιριάζει και 
η πρώτη γραμμή του επομένου τμήματος που 
ταιριάζει, χωρίς τις ενδιάμεσες γραμμές, που 
συμβολίζονται με ... 

/Ο : Θεώρησε όλα τα γράμματα κεφαλαία κατά 
τη σύγκριση. 

II : Αναγκαστική σύγκριση γραμμή πρός γραμμή 
(χρησιμοποιείται όταν τα αρχεία είναι διπατγ). 

/ΊΒπ : Καθορισμός του χώρου της προσωρινής 
μνήμης σε π γραμμές (αρχική τιμή 100, η μεγίστη 
εξαρτάται από τη διαθέσιμη μνήμη του 
υπολογιστή). 

/Ν : Πρόσθεση του αριθμού γραμμών κατά την 
παρουσίαση των διαφορών. 

/Τ : Μη επέκταση των χαρακτήρων στοίχισης σε 
διαστήματα (αρχικά κάθε χαρακτήρας στοίχισης 
επεκτείνεται σε διαστήματα μέχρι την αρχή της 
επόμενης στήλης ή χαρακτήρων). 

/\Μ : Θεώρηση όλων των χαρακτήρων στοίχισης 
και των πολλαπλών διαστημάτων σαν απλά 
διαστήματα. Τα διαστήματα στο τέλος και την 
αρχή οποιοσδήποτε γραμμής αγνοούνται. 

/η : Καθορισμός του αριθμού των ομοίων 
γραμμών, πριν αρχίσει ο ανασυγχρονισμος της 
σύγκρισης σε η γραμμές (αρχική τιμή 2 γραμμές). 

Δεν μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την επιλογή 
/Β μιάς σύγκρισης Ργΐ6 πρός όγίθ σε σύγκριση 
γραμμή πρός γραμμή. 


ΟΟΡΥ [0:][ρ3ϋι]εουτοθ[/Α][/Β] 
[ό:][ρ3ΐΙι<]όθ3ϋη3ΐϊοπ[/Α ][/Β][/ν] 
(Εσωτερική εντολή) 


Η εντολή ΟΟΡΥ για να κάνει αντίγραφα 
πηγαίων αρχείων και ένα αντίγραφο στο οποίο 
έχουν συμπτυχθεί μερικά πηγαία αρχεία. Σαν 
πηγαίο αρχείο μπορεί να θεωρηθεί ένα αρχείο από 
το δίσκο ή δεδομένα που προέρχονται από μια 
συσκευή εισόδου (ΑϋΧ, ΟΟΝ κ.λπ.). Όμοια, ο 
προορισμός του αντίγραφου μπορεί να είναι ένα 
αρχείο στο δίσκο ή μια συσκευή εξόδου (ΟΟΝ, 



































ΙΡΤ1, Αυχ κ,λπ.). 

Το αντίγραφο ενός αρχείου από το δίσκο μπορεί 
να έχει το ίδιο ή διαφορετικό όνομα με το πηγαίο 
αρχείο, αν και αντίγραφα που φυλάγονται στον 
ίδιο κατάλογο πρέπει οπωσδήποτε να έχουν 
διαφορετικά ονόματα από το πηγαίο. 

Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τις ακόλουθες 
επιλογές: 

(εουΓΟθ) 

/Α : Το αρχείο θεωρείται σαν αρχείο κειμένου με 
Α301Ι χαρακτήρες και τα περιεχόμενά του 
αντιγράφονται μέχρι να βρεθεί ο χαρακτήρας Εηά- 
Οί-ΡίΙβ (Οίι-Ι-Ζ). 

/Β : Αντιγράφεται ολόκληρο το αρχείο, 
ανεξάρτητα αν περιέχει το χαρακτήρα Επά-Οί-Ρίίθ, 

(άβδίιηαϋοη) 

/Α : Το αρχείο θεωρείται σαν αρχείο κειμένου με 
Α80ΙΙ χαρακτήρες και στο τέλος του προστίθεται 
ο κωδικός Επά-Οί-ΡϊΙβ (Οίή-Ζ). 

/Β : Στο τέλος του αρχείου δέν προστίθεται ο 
κωδικός Εηά-Οί-ΡϊΙβ (ΟΜ-Ζ). 

/V : Γίνεται επαλήθευση του αρχείου που 
αντιγράφηκε. 

Οι επιλογές /Α και /Β χρειάζονται μόνο όταν 
συνδυάζονται αρχεία κειμένου σε Α50ΙΙ και 
δυαδικά αρχεία. Δεν είναι απαραίτητες όταν 
αντιγράφετε αρχεία δεδομένων, προγραμμάτων και 
ομαδοποίησης. 


ΡΑΤΕ 

Αλλαγή ημερομηνίας 


ΟΑΤΕ [όό-ΠΊΠΊ-γγγγ] (Εσωτερική 
εντολή) 


Η εντολή ΟΑΤΕ χρησιμοποιείται για την 
παρουσίαση ή τη ρύθμιση της ημερομηνίας του ΡΟ 
σας. 

Στη σύνταξη, η παράσταση άά συμβολίζει την 
ημέρα (01...31), η ιτιπη το μήνα (01...12) και η γγγγ 
το έτος. Αν δώσετε απλά ΡΑΤΕ, τότε θα 
παρουσιαστεί η τρέχουσα ημερομηνία και θα σας 
ζητηθεί να γράψετε τη νέα. Αν η τρέχουσα είναι 
σωστή, απλά δώστε ΕηίβΓ. Κατόπιν γράψτε: 01-11- 
86 και πατήστε ΕπΙθγ για να ρυθμίσετε την 
ημερομηνία. 


. 
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Διαγραφή αρχείων 


ΩΕί. [ό:][ρ3 ίΙι^ιΙθηβιτίΘ (Εσωτερική 
εντολή) 



ΟΤΤΥ άβνίοθ (Εσωτερική εντολή) 


Κανονικά, όλες οι γραμμές εντολών δίνονται 
από το πληκτρολόγιο. Η εντολή ΟΤΤΥ επιτρέπει 
στο Μ5-008 να δέχεται εντολές που 
προέρχονται από κάποια άλλη συσκευή εισόδου, 
Οι μόνες συσκευές που έχουν νόημα είναι οι 
σειριακές θύρες του υπολογιστή, οι οποίες 
αντιπροσωπεύονται από τα χαρακτηριστικά 
ονόματα ΑΨΧ, ΟΟΜ1, 00Μ2 κ.λπ. 

Προσοχή χρειάζεται στο γεγονός ότι πρέπει να 
υπάρχει κάποια συσκευή συνδεδεμένη σε κάποια 
από αυτές τις θύρες, γιατί διαφορετικά ο 
υπολογιστής θα κολλήσει 

Παράδειγμα: 

Για να δέχεται το Μ3-Ρ08 εντολές από τη 
σειριακή θύρα ΟΟΜ2 δώστε: 

ΟΤΤΥ ΟΟΜ2 

Για να επαναφέρετε τη χρήση του 
πληκτρολογίου δώστε: 

ΟΤΤΥ ΟΟΝ 

Η διαταγή για την επιστροφή στο πληκτρολόγιο 
πρέπει να δοθεί από τη βοηθητική συσκευή που 
χρησιμοποιείται για να δίνονται όλες οι διαταγές. 


Η εντολή ΨΕί χρησιμοποιείται για τη διαγραφή 
ενός ή πολλών αρχείων από ένα κατάλογο, 
ελευθερώνοντας έτσι χώρο και στον κατάλογο και 
στο δίσκο για μελλοντική χρήση. Αφού διαγράφει 
ένα αρχείο, μπορεί να ανακτηθεί μόνο με ειδικά 
προγράμματα, και εφ’ όσον δεν έχουν γραφτεί νέα 
δεδομένα στο δίσκο. Αν χρησιμοποιηθεί σαν 
όνομα αρχείου το *,*, τότε πρόκειται να σβηστούν 
όλα τα αρχεία που βρίσκονται στο τρέχον 
άίΓθοΐοΓγ. Γι’ αυτό το λόγο, το Μ8-ϋ08 σας ζητά 
να το επιβεβαιώσετε, παρουσιάζοντας το μήνυμα: 

Αγθ γου 3ϋΓθ (Υ/Ν)? 

Πατήστε Υ για διαγραφή των αρχείων, ή Ν για 
ακύρωση της εντολής. 
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ΟΪΒ 

Κατάλογος άΐτεοΐοτγ 


ό ■ / ;:; : :.γ;γ. ξτ·. 


ΩΙΡ [Ρ:][ρ& ΙΙί][ ίύ θπβπίθ] [/Ρ][/\Α/] 
(Εσωτερική εντολή) 

Η εντολή ϋ!Β παρουσιάζει λεπτομέρειες για ένα 
συγκεκριμένο αρχείο, μια ομάδα αρχείων ή για όλα 
τα αρχεία ενός καταλόγου. Ακόμα, ελέγχει αν 
κάποιο αρχείο ή ομάδα αρχείων περιέχεται σε ένα 
συγκεκριμένο κατάλογο και κάνει μια λίστα των 
αρχείων ενός καταλόγου που ταιριάζουν-με ένα 
δεδομένο συγκεντρωτικό όνομα. Με τις παραπάνω 
πληροφορίες θα δείτε ακόμη το όνομα του δίσκου 


Σύνταξη εντολών 

[ό:][ρΒ ίίι ]οοηΊΠΊ 3 Π ό[. ΕΧΕ /. ΟΟΜ(. ΒΑ Τ] 

Ρ3.Γ3.ΠΊΘΪΘΓ5 <ΟΠ> 

Επεξήγηση συμβόλων 

*■ Οι αγκύλες [] δηλώνουν ότι αυτό που βρίσκεται ανάμεσα τους 
είναι προαιρετικό στην πληκτρολόγηση (δηλαδή μπορεί να 
παραλειφθεί). 

** Το σύμβολο ά: δηλώνει το χαρακτηριστικό του άπνο που 
περιέχει την εντολή που θα εκτελεστεί. Χρειάζεται οπωσδήποτε η 
άνω και κάτω τελεία. 

*- Το σύμβολο ρ&ίίι δηλώνει τη διαδρομή στην οποία βρίσκεται 
η εντολή του 003. 

*- Το σύμβολο οοΓΠΓηαηά. Είναι το όνομα της εντολής. 

<*- Το σύμβολο <0Β> δηλώνει το πάτημα του πλήκτρου ΠΕΤϋΒΝ 
ή ΕΝΤΕΒ. 

*- Σύμβολα ή εντολές που χωρίζονται από μια κάθετη μπάρα (|) 
δηλώνουν ότι μπορούμε να πληκτρολογήσουμε ΜΟΝΟ ένα από 
αυτά και όχι δύο ή και παραπάνω. Π.χ. ΟΝ|ΟΕΡ σημαίνει ότι 
πρέπει να πληκτρολογήσετε ή ΟΝ ή ΟΡΡ. Όχι και τα δύο μαζί. 

«- οι 3 τελείες (...) δηλώνουν ότι μπορείτε να επαναλάβετε 
κάποιο σύμβολο (κάποια παράμετρο για παράδειγμα). 


στον οποίο περιέχονται τα αρχεία και πόσος 
ελεύθερος χώρος απομένει στο δίσκο. Οι 
πληροφορίες μπορούν να παρουσιαστούν με τρεις 
διαφορετικούς τρόπους. Αυτό εξαρτάται από τις 
παραμέτρους /Ρ και ί\Ν που έχουν επιλεγεί. Αν 
δεν έχει επιλεγεί καμία, θα παρουσιαστεί μια λίστα 
με το όνομα και τον τύπο κάθε αρχείου, το 
μέγεθος του σε ύγίβε και την ημερομηνία της 
Μ τελευταίας του αλλαγής. Αν ο κατάλογος δεν 
χωρά σε μία οθόνη, αυτή θα ρολάρει συνέχεια 
προς τα επάνω, μέχρι να παρουσιαστούν όλα τα 
περιεχόμενα του καταλόγου. Αν έχει επιλεγεί η 


παράμετρος /Ρ, κάθε φορά που γεμίζει η οθόνη ο 
κατάλογος θα σταματά και θα εμφανίζεται το 
μήνυμα 5ίτίΚβ οηγ Κεγ ννάοπ Γβαάγ... Πατήστε ένα 
πλήκτρο, για να εμφανιστεί η επόμενη σελίδα. 

Επιλογές: 

/Ρ : Η παρουσίαση διακόπτεται μόλις η οθόνη 
γεμίσει. Πάτημα ενός οποιοδήποτε πλήκτρου 
συνεχίζει την παρουσίαση. 

■ /νν : Παρουσίαση μόνο των ονομάτων και των 
τύπων των αρχείων με πέντε (5) αρχεία σε κάθε 
γραμμή της οθόνης. 


ΟΙ8ΚΟΟΜΡ 

Σύγκριση δισκετών 




ΟΙ3ΚΟΟΜΡ [Ρ:] [ά:] [/1][/8] (Εξωτερική 
εντολή) 

Η εντολή ϋΙδΚΟΟΜΡ χρησιμοποιείται για την 
ίΓαοΚ προς ίΓ 3 θΚ σύγκριση μεταξύ δύο δίσκων. Οι 
δίσκοι αυτοί μπορούν να είναι στον ίδιο ή σε 
διαφορετικούς οδηγούς. Η ϋΙδΚΟΟΜΡ ελέγχει 
πρώτα αν οι δίσκοι έχουν τον ίδιο τύπο ΡΟΠΜΑΤ 
και κατόπιν ελέγχει το κάθε (γ&οΚ του δίσκου 
προορισμού σε σχέση με το αντίστοιχο του 
πηγαίου. Εκεί που θα παρουσιαστεί διαφορά, θα 
εμφανίζει ένα μήνυμα ΟοπιρδΓθ θγγογ μαζί με την 
πλευρά και το ίΓ3θΚ όπου εντοπίστηκε η διαφορά. 
Η ϋΙ$ΚΟΟΜΡ κανονικά ελέγχει και τις δυο 
πλευρές του δίσκου και τους εννέα ΞθοίοΓδ του 
κάθε ΙίασΚ, αλλά μπορείτε να περιορίσετε τη 
σύγκριση σε μία μόνο πλευρά ή στους οκτώ 
πρώτους $θοΊογ 5 κάθε ίτασΚ, ανάλογα με τις 
επιλογές που θέτετε. Όταν ολοκληρωθεί η 
σύγκριση, η ϋΙδΚΟΟΜΡ ρωτά αν θέλετε να 
συγκρίνετε ένα νέο ζευγάρι δίσκων. 

Επιλογές: 

/I : Σύγκριση της μιας μόνο πλευράς των 
δίσκων. 

/8 : Σύγκριση μόνο των 8 πρώτων Ξθοίοΐδ κάθε 
(γ 3 οΚ. Αν δεν καθορίσετε οδηγό προορισμού, σαν 
τέτοιος θεωρείται ο αρχικός οδηγός. Αν οδηγός 
προορισμού και πηγαίος ταυτίζονται, η ϋίδΚΟΟΜΡ 
σας καθοδηγεί πότε να βάλετε στον οδηγό τον 
πηγαίο δίσκο και πότε το δίσκο προορισμού, γιατί 
συγκρίνει τους δίσκους τμήμα πρός τμήμα. Δεν 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την ΟίδΚΟΟΜΡ σε 
έναν οδηγό στον οποίο έχετε χρησιμοποιήσει τις 
εντολές Α5310Ν, ϋΟΙΝ, 5υΒ5Τ. 













































3.5” οΙίεΚοΙπνθ, 1.44 ΜΒ 


'Με τις λύσεις 
ΡΗΟΡΕΧ 

έχουμε επιτυχία 


"««Λοη,β 9Γ3ρ(11β 
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ήονν ΐο 



ΗΟΙΛί ΤΟ 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑ3ΤΕΒ, 

Έχω ένα συμβατό και 
ορισμένες απορίες, τις 
οποίες πιστεύω ότι μόνο το 
επιτελείο των συνεργατών 
σου μπορεί να τις λύσει. 
Συγκεκριμένα, έχω τον 
ΑΜδΤΒΑΟ ΡΟ 1640ΜΡ και 
προσπάθησα να βρω τα 
Α3011 οοάθ3 των συΓ30Γ 
1(6γ3 του αριθμητικού 
πληκτρολογίου. Μήπως 
ενεργοποιούν κάποιες (και 
ποιες;) θέσεις στη μνήμη; 
Δηλαδή, με ποιόν τρόπο το 
πρόγραμμά μου θα καταλάβει 
ότι πατήθηκε κάποιο από τα 
αίΓδΟΓ Κβγβ; Ακόμα, πως 
μπορώ μέσα από το 
πρόγραμμά μου να 
ενεργοποιήσω τα ελληνικά 
χωρίς το γνωστό συνδυασμό 
των πλήκτρων, ώστε ο 
χρήστης να απαντήσει σε 
ϊηρυϊ με ελληνικούς 
χαρακτήρες; 

Ευχαριστώ Α. Σουρτζής 


Φίλε μας, 

η πρώτη σου απορία 
λύνεται εφ’ όσον μας πεις 
σε ποιά γλώσσα δουλεύεις . 
Για παράδειγμα, στην 
Τυτόο Ρεεοεί υπάρχει 
ειδική συνάρτηση, η οποία 
επιστρέφει τις τιμές που 
ζητάς . Δεν ξέρω αν μπορεί 
να γίνει το ίδιο μέσα από 
ΒΑ3Ι0. Στη Ο γίνεται πάλι 
με ειδική ρουτίνα. Γράψε 
μας ξανά αναφέροντας 
ποιά γλώσσα 

χρησιμοποιείς. Η δεύτερη 
απορία σου είναι 
δικαιολογημένη από το 
γεγονός ότι δε λύνεται! 
Κάθε πρόγραμμα 
ελληνικών δουλεύει 
διαφορετικά και κατά 


συνέπεια δεν μπορούμε να 
σε βοηθήσουμε. Αλλά 
ακόμα και αν είχαμε το 
αρχείο εμείς πάλι δε θα 
γινόταν τίποτα: Μόνο ο 
προγραμματιστής που το 
έχει φτιάξει μπορεί να σε 
βοηθήσει. 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑ3ΤΕΒ, 

Κατ αρχήν συγχαρητήρια 
για την πλούσια και 
ενδιαφέρουσα ύλη σου. Είμαι 
χρήστης ενός ΑΜ3ΤΒΑ0 ΡΟ 
1640ΜΟΗΟ και θα ήθελα να 
μάθω πώς μπορώ να 
χρησιμοποιήσω τις κάρτες 
00Α και ΕΘΑ με το 
μονόχρωμο γποπΙϊογ που 
διαθέτω. Χρειάζεται κάποια 
αλλαγή στα ύ\ρ δννίϊοΗβε, 
κάποια εντολή του Μ $-008 
(π.χ. ΜΟΟΕ) ή πρέπει 
αναγκαστικά να καταφύγω 
στα 0 Γπυ! 8 ΐθΓ$; 

Φιλικά Α. Ααλιώτης 


Δε θα χρειαστεί να 
καταψύχεις στα βίπυΐΒΐΟΓΒ 
αν έχεις κάρτα γραφικών 
Ο ΘΑ. πράγμα το οποίο δεν 
αναφέρεις στο γράμμα 
σου. Ο 1640 μπορεί να 
έχει μονόχρωμο ιτιοηίϊοΓ 
αλλά αυτό δε σημαίνει οτι 
έχει υποχρεωτικά και 
οθόνη ΗθίουίθΒ ή ΜΟΑ. Αν 
έχεις Ο ΘΑ φυσικά μπορείς 
να τρέξεις οποιοδήποτε 
πρόγραμμα χωρίς βινυΐαΐοπ 
Τώρα αν θες ΕΘΑ τα 
πράγματα αλλάζουν. 

Νομίζω ότι με κάποιο 
συνδυασμό των όίρ 
βννϊίσά&Β μπορείς να 
αποσυνδέσεις την 
υπάρχουσα κάρτα 
γραφικών και να 
προσθέσεις μια ΕΘΑ 


(πράγμα που δε γινόταν 
στον 1512). Καλύτερα 
όμως να συμβουλευτείς το 
τηεηυαΐ του υπολογιστή 
σου για να διαπιστώσεις 
και ποιά οοπίίρυΓβΐιοη 
έχεις. 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑ3ΤΕΗ, 

Έμεινα ικανοποιημένος 
από την πολύ ωραία ύλη σου 
και ελπίζω ότι η ποιότητα 
του περιοδικού θα συνεχίσει 
να βρίσκεται στα ίδια ή 
ακόμη καλύτερα επίπεδα. Για 
να μην πολυλογώ θα ήθελα 
να μου απαντήσεις σε ένα 
θέμα που μου έχει γίνει 
πονοκέφαλος. 

Έχω έναν ΗΥϋΝΟΑΙ 
δϋΡΕΒ 16 ΤΕ με μονόχρωμο 
ΓΠΟΠΙΪΟΓ ΙΤΙ 14ιντσών. 
Κάρτα οθόνης έχω την ΜνΑ 
{Μυίΐϊ νίάοο) της 
αμερικάνικης Α.Τ.ί. Όμως 
αρκετά παιχνίδια, όπως τα 
ύθ3ϋ οΙ Αγο, ΟουβΙο Οηοοπ, 
ΟΓ3ΖΥ 03Γ5, ΡϊΓΟ 3Πά Ρογ^θ!, 

03ρϊ3ΐπ ΒΙοοά, 30 Οίιβεε 
και Βο^θγ Βα'ο&ίΐ δεν 
τρέχουν, με μοναδική 
εξαίρεση το Βο^βτ Βδόόίΐ, 
το οποίο παρουσιάζει τα 
γραφικά σε κίνηση καρέ- 
κσρέ. Έχω ελέγξει στο 
δθτνίοθ της εταιρίας τον 
υπολογιστή μου αλλά δε 
βρέθηκε τίποτε στραβό. 
Επίσης χρησιμοποιώ σωστά 
τα συνοδευτικά προγράμματα 
μετατροπής οπότε 
αποκλείεται και αυτός ο 
λόγος. Εσείς τι νομίζετε ότι 
φταίει; Υπάρχει κάποια λύση; 

Φιλικά Σ. Πατταμιχαήλ 


Το πρώτο πράγμα που 
σκέφτηκα όταν διάβασα το 
γράμμα σου ήταν ότι το 
πΊοπιΐοΓ σου μπορεί να 
είναι μόνο για ΗβτουΙ&ε με 
αποτέλεσμα να μην μπορεί 
να απεικονίσει όλα τσ 
ΠΊ0065 της Μ\/Α. Το 
δεύτερο που μπορεί να 
συμβαίνει είναι να μην 


κάνεις σωστή χρήση του 
ΒοΗΜΖΓβ για την αλλαγή 
του Γποάθ της οθόνης όσο 
και αν ισχυρίζεσαι ότι 
χρησιμοποιείς σωστά τα 
προγράμματα. Ξαναδιάβασε 
με προσοχή τα φυλλάδια 
οδηγιών μήπως και σου 
έχει ξεφύγει κάποια 
λεπτομέρεια. Τέλος, 
μπορεί να θέλουν αλλαγή 
τα ΟΙΡ 3\Α/ΙΤ0ΗΕ3 που 
καθορίζουν σε ποιά πιοάΘ 
δουλεύει η κάρτα, θυμίσου 
ότι όταν αλλάζεις κάποιο 
ΟΙΡ πρέπει να κάνεις 
ΗΕ3ΕΤ για να καταλάβει ο 
υπολογιστής την αλλαγή ... 


... Είχα έναν ΑΜ3ΤΒΑ0 
6128 και αφού τον πούλησα 
θα προχωρήσω στην αγορά 
ενός ΡΟ. Θέλω να μου πεις 
αν αξίζει να αγοράσω με 
αυτόν μία κάρτα νθΑ που 
τείνει να γίνει πρότυπο ή να 
αρκεστώ σε μία ΟΟΑ που 
είναι φθηνή αλλά που μπορεί 
να μη με καλύπτει αργότερα, 
Φιλικά Γρηγόρης Βαΐτσας 


Νομίζω ότι ακόμα και μία 
ΕΘΑ θα ήταν υπερβολική. 

Η νβΑ όντως τείνει να 
γίνει πρότυπο αλλά όχι για 
παιχνίδια και απλές 
εφαρμογές. Η μεγαλύτερη 
χρήσιμο π] τά της και όλες 
οι δυνατότητάς της 
αξιοποιούνται μόνο από 
προγράμματα ΟΛΟ, τα 
οποία απαιτούν πολύ 
υψηλές αναλύσεις. 

Άλλωστε μην ξεχνάς ότι 
μία ]/ΘΑ χρειάζεται και ένα 
πιυίίίΒγηο Γποηιΐοί για να 
απεικονίσει όλα τα 
χρώματα και όλες τις 
αναλύσεις. Πρόκειται δε να 
σου κοστίσει παραπάνω 
λεφτά και από το ίδιο το 
ΡΟ! Υπολόγισε μόνο ότι 
ένα καλό ηιυϋΐΒνηο υιοηΐίοτ 
κοστίζει γύρω στις 180- 
200.000 δρχ. Εάν θέλεις 
να πάρεις κάποια καλύτερη 
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κάρτα για να αποφύγεις τη 
"φ τωχή ” και ξε πέρα σμέ νη 
ΟΌΑ. η καλύτερη λύση 
είναι μια ΕΘΑ. Όχι ότι θα 
πληρώσεις λίγα χρήματα, 
αλλά νομίζω οτι θα σε 
καλύψει πλήρως. 


Έχω ένσν ΑΜΒΤΒΑΟ 
Ρ01640 έχρωμο και έναν 
εκτυπωτή δί3Γ 10-10 οοίουΓ. 
Θα ήθελα να μάθω πώς 
μπορώ νσ εκτυπώσω γραφικό 
με παραπάνω από ένα 
χρώματα. Έχω 
χρησιμοποιήσει την εντολή 
ΟΒΑΡΗΙΟδ με τους 
συνδυασμούς της χωρίς 
αποτέλεσμα. Ακόμη, πώς 
μπορώ να σώσω στη δισκέτα 
εικόνες από την ΘΜΒΑδίΟ 
στις εοΓθβη 1,27,8,9; 

Δ. Σκουρλής 


Για να μπορέσεις να 
τυπώσεις έγχρωμες 
εικόνες στον 10-10 σου 
θα πρέπει αυτός να 
δέχεται τους κωδικούς του 
!ΒΜ ΡθΓεοπεί ΟοΙογ Ρππϊθγ 
ή του ΙΒΜ ΡβΓεοπαΙ Οοίοτ 
ύθΐ ΡίίπΙθΓ. Αυτό θα το 
διαπιστώσεις διαβάζοντας 
τις πρώτες σελίδες του 
πιαπυεί του εκτυπωτή σου. 
Αν όντως ο 10-10 είναι 
συμβατός με κάποιον από 
αυτούς τότε μπορεί να 
πάρεις έγχρωμες 
εκτυπώσεις δίνοντας τις 
ακόλουθες εντολές κάτω 
από το 00 3 3,30: 
απΑΡΗΐοε οοιορα 
ΟΠ ΑΡΗ ΙΟ 3 ΟΟΙΟΡ8 
ΘΡΑΡΗΙ03 ΟΟίΟΡύΕΤ 
Αν δεν έχεις 
αποτέλεσμα με καμία από 
αυτές τότε θα πρέπει να 
φτιάξεις ειδικό πρόγραμμα 
που να χρησιμοποιεί 
κατάλληλα τις εντολές 
χρωμάτων του εκτυπωτή 
σου. 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑδΤΕΒ, 
Έχοντας ακούσει πολλά 


για κάποια ειδικά ΐοιτηαΐ που 
αυξάνουν τη χωρητικότητα 
της δισκέτας αποφάσισα και 
εγώ να φτιάξω ένα. Έστρεψα 
την προσοχή μου σε έναν 
άτΐνΟΓ του 008, τον 
ΟΒίνΕΗ.δΥδ, ο οποίος, 
όπως διάβασα στο πιοηυαΐ, 
μπορεί και ορίζει στη μνήμη 
λογικές μονάδες ύπνε με 
χαρακτηριστικά, τα οποία 
μπορεί να καθορίσει ο 
χρήστης. Όντας κάτοχος 
ενός XI, που όπως είναι 
γνωστό η χωρητικότητα της 
δισκέτας είναι μόνο 360Κ, 
προσπάθησα να αυξήσω τον 
αριθμό των $θοϊογ5 και τον 
αριθμό των ΐΓ3θΙ<$, 
Τοποθέτησα την κατάλληλη 
γραμμή στο ΟΟΝΡΪΘ.3Υ8 
και φόρτωσα το ΜΒ-ΟΟδ. Ο 
υπολογιστής μου απάντησε 
ότι φορτώθηκε ένας 
ΘΧΪΟΓΠ3Ι άΓίνοΓ για το άπνο 
0. Δυστυχώς, όταν αργότερα 
πήγα να κάνω ίοτπΐΗΐ σε μία 
δισκέτα από το υποτιθέμενο 
άτινε, ο υπολογιστής μου 
έβγαλε το μήμυμα Ιηνθίϊά 
ρεΓ3πτιβΐθΓ3 χωρίς να έχω 
δώσει καμία παράμετρο 
εκτός από το γράμμα του 
άπνο! Μήπως δε 
χρησιμοποίησα καλά το 
ΘΒίνΕΒ.ΒΥδ; Η γραμμή που 
πρόσθεσα στο ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ 
είναι η ακόλουθη: 
ΟΕνίΟΕζΟΒίνΕΒ.δΥΒ 
/0:0/Ρ:0/Η :2/8:11/Τ:41 
Α. Μαυρίδης 


Είναι απόλυτα 
φυσιολογικό που δε σου 
δούλεψε η εντολή ΐοτππεί 
με όλα αυτά που έβαλες 
στον άηνβί! Μου φαίνεται 
ότι έχεις πσρεξηγήσει το 
003 , Δυστυχώς δε 
μπορείς σε καμία 
περίπτωση να 
χρησιμοποιήσεις ίοΓπιαί, το 
οποίο δεν υποστηρίζεται 
από το ΒΙΟβ. Ο 
ΟΡΐνΕΡ.3Υ3 
χρησιμοποιείται για να 


δηλώσει άπνεβ 720Κ σε 
ένα απλό ΧΤ, Και αυτό 
γίνεται δίνοντας την 
παράμετρο /Ρ:1. Στη 
γραμμή που 

χρησιμοποίησες φαίνεται 
ότι έχεις δώσει για 
παράμετρο /Ε:0. Αυτό 
σημαίνει ότι το ΧΤ θα 
αναγνωρίσει άπνβ των 
360Κ. Εψ’ όσον του δίνεις 
42 ΐΓοοέε και 11 
ΒΘοίοΓεΛΓαοΚ είναι 
φυσιολογικό να μη 
δουλέψει. Οπότε και 
μπορείς να ξεχύσεις αυτόν 
τον τρόπο αύξησης της 
χωρητικότητας του άπνθ. 
Καλύτερα να δοκιμάσεις 
κάποιο από τα ειδικά 
προγράμματα που 
κυκλοφορούν. Αλλωστε τι 
νόημα θα είχαν να 
υπήρχαν αυτά τα 
προγράμματα; Για να σε 
βοηθήσω, στο δεύτερο 
τεύχος του ΡΟ ΜΑ3ΤΕΠ 
υπάρχει ένα τέτοιο 
πρόγραμμα που αυξάνει τη 
χωρητικότητα ανώδυνα και 
χωρίς λάθη! 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑ8ΤΒΒ, 
Πρόσφατα απόκτησα ένα 
πιοάθπι 1200/1200 και έχω 
μία απορία πάνω σε μερικές 
παραμέτρους που πρέπει να 
ορίσω. Πιο συγκεκριμένα, το 
εοίϊνναΓθ επικοινωνίας που 
έχω με ρωτά αν θέλω νσ 
κάνει έλεγχο στα σήματα 00 
και ΟΪΒ. Θα ήθελα να μου 
εξηγήσεις τι ακριβώς κάνουν 
αυτά τα σήματα και τι θα 
γίνει αν πω στο πρόγραμμα 
να τα λαμβάνει υπόψη του. 

Ευχαριστώ εκ των 
προτέρων Γ. Καλατζής 


Το σήμα ΟΟ (ΟΑΠΠΙΕΠ 
ΟΕΤΕΟΤ) είναι απαραίτητο 
για την επικοινωνία μεταξύ 
δύο πΊοάθπι γιατί η ύπαρξη 
του ειδοποιεί τα πίο0θπί 
ότι μπορούν να 
ανταλλάξουν δεδομένα. Αν 


το σήμα αυτό χαθεί για 
οποιονδήποτε λόγο , η 
επικοινω νία διακόπτεται. 

Α ι/ κάποιο από τα ινοόθΠΊε 
είναι ειτιαΓί, τότε μόλις 
αντιληφθεί την απώλεια 
του σήματος ΟΑΡΡίΕΗ 
αμέσως θα κλείσει τη 
γραμμή. Καταλαβαίνεις ότι 
είναι απαραίτητο να 
εΛέγ#£ί το σήμα αυτό το 
πρόγραμμα. Παρ' όλα αυτά 
μπορείς να το αγνοήσεις 
μόνο στην περίπτωση που 
έχεις σύνδεση δύο 
υπολογιστών με ένα Νϋίί 
ΜΟΟΕΜ καλώδιο (ψυσικά 
μέσω των σειριακών 
ιπίθΓίαϋθΒ). Μόνο σε αυτή 
την περίπτωση μπορείς να 
αγνοήσεις το ΟΟ, 

Το σήμα ΟΤΡ (ΟΑΤΑ 
ΤΕΠΜΙΝΑί ΠΕΑΟΥ) δεν 
ελέγχεται από το 
πρόγραμμά σου και αυτό 
γιατί είναι ένα σήμα που 
στέλνεται στο πτοάβιη 
ειδοποιώντας το ότι μπορεί 
να ανταλλάξει δεδομένα με 
το σειριακό ΙπΐβΓίεββ. 
Απώλεια αυτού του 
σήματος σημαίνει ότι ο 
υπολογιστής δεν 
χρησιμοποιεί πια το 
πιοάθΠΊ. Αν το ηιοάθπι σου 
είναι 3ΠΊ3ΓΪ, τότε η 
απώλεια αυτού του 
σήματος θα το κάνει να 
κλείσει τη γραμμή και να 
νεκρωθεί - δεν θα δέχεται 
πλέον καμία εντολή εκτός 
αν έχεις πειράξει το ειδικό 
ΟΙΡ 51 ΜΙΤΟΝ που κάνει το 
πιοάθΠΊ να αγνοεί το ΟΤΠ. 

□ 
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Ρο Αλληλογραφία 


...σκέφτομαι ν’ αγοράσω μια 
κάρτα επέκτασης ΟΟΑ. 

Πρέπει να σοκ πω ότι είμαι 
φίλος των αάνβπίϋΓβ 
παιχνιδιών, στα οποία 
επιβάλλεται μια όμορφη 
παρουσίαση των γραφικών 
που έχουν. Θα ήθελα λοιπόν 
να ξέρω αν τα γραφικά της 
ΟΟΑ είναι καλύτερα του 
κανονικού, ή αν μια τέτοια 
αγορά θα ήταν χάσιμο 
χρημάτων. Επίσης θέλω να 
μου πεις αν μπορώ να 
συνδέσω τον υπολογιστή 
μου, μέσωιτιοάθπι,με 
κάποια τράπεζα ή το 
χρηματιστήριο (και πόσο 
βέβαια κοστίζει αυτό) καθώς 
και αν μπορώ να συνδέσω 
τον Απΐ3ΐΓ3ά Ρ01512 με 
τηλεόραση. 

Με εκτίμηση 
Στέλιος Αναπολιτάκης 

Αγαπητέ Στέλιο. Το μόνο 
που θα σου προσφέρει η 
κάρτα γραφικών (και όχι 
επέκτασης) ΟΟΑ είναι 
χρώμα στα προγράμματά 
σου. Η κάρτα ΗβΓουΙθδ, 
φαντάζομαι πως αυτή θα 
έχεις, έχει υψηλότερη 
ανάλυση από την ΟΟΑ, της 
λείπουν όμως τα χρώματα. 

Το αποτέλεσμα είναι να μην 
τρέχουν τα περισσότερα 
παιχνίδια σε ΗθγοιιΙθ$ λόγω 
...αχρωματοψίας. Τώρα όσον 
αφορά τα αάνβηΙυΓβε, τα 
περισσότερα δεν έχουν 
σημαντικές διαφορές στα 
γραφικά τους, εκτός βέβαια 
από τα χρώματα. Βέβαια μην 
ξεχνάς και τα διάφορα 
προγράμματα που 
κυκλοφορούν στο εμπόριο 
(π.χ. 81Μ00Α). Αυτά δεν 
κάνουν τίποτ’ άλλο απ’ το 
: να εξομοιώνουν την ΟΟΑ 
πάνω σε ΗθΓσυΙεε. Έτσι 
τρέχουν μεν τα παιχνίδια, 
αλλά βέβαια είναι χωρίς 
χρώματα. 

Τον υπολογιστή σου 
μπορείς να τον συνδέοεις με 
τηλεόραση χρησιμοποιώντας 


κάποια πΊοάυΙείοΓδ που 
κυκλοφορούν στην αγορά. Η 
τιμή τους κυμαίνεται από 
11.000-14.000 δρχ. Για 
περισσότερες λεπτομέρειες 
ρίξε μια ματιά στις 
διαφημίσεις του ΡΟΜΑ8ΤΕΡ 
ν.2. Όσο για το πίοΡθιπ, 
μπορείς να συνδεθείς 
οπουδήποτε, αρκεί να 
υπάρξει γραμμή ανοιχτή στο 
κοινό, πράγμα που μέχρι 
στιγμής δεν γίνεται στη 
χώρα μας. 


... δεν σας κρύβω επίσης ότι 
βρίσκω ιδιαίτερα δελεαστική 
την ανακοίνωση της σελίδας 
70 του δεύτερου τεύχους 
σας. Θα ήθελα να ξέρω αν θα 
μπορούσα να διατηρώ 
ελπίδες για μελλοντική 
συνεργασία μας, 
πιστεύοντας ότι βρίσκομαι 
μέσα στις απαιτήσεις σας κι 
εξακολουθώντας να είμαι 
εραστής της Πληροφορικής. 
Φιλικά 

Μεντζελίδης Μίλτος, 
Ηλεκτρονικός Μηχανικός 
Θεσσαλονίκη. 


Αγαπητέ Μίλτο. 
Ευχαριστούμε κατ’ αρχήν για 
τα καλά σου λόγια και 
συγχαρητήρια για την 
όμορφη πόλη που ζείς. Θα 
πρέπει να ξέρεις ότι το 
περιοδικό μας ήταν, είναι 
και θα είναι ανοιχτό σε 
όλους τους εραστές της 
Πληροφορικής. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
μπορείς να έρθεις σ’ επαφή 
με τα γραφεία του 
περιοδικού στη Θεσσαλονίκη 
(τηλ. 282663, 284864). 


Αγαπητό ΡΟΜΑδΤΕΗ. Θα 
ήθελα να σε ρωτήσω μερικά 
πράγματα: α) Στο τεύχος 2 
είχες περιγράφει πώς μπορεί 
κανείς να φτιάξει το δικό του 
ΡΟ. Αν και είμαι λίγο μικρός 
(14 χρόνων) ωστόσο 


ενδιαφέρομαι. Θα ήθελα 
λοιπόν να μου εξηγήσεις 
πού θα βρω τα υλικά για τον 
υπολογιστή που θα φτιάξω, 
β) Με συμφέρει από άποψη 
τιμής να αγοράσω έτοιμο ΡΟ 
ή να φτιάξω το δικό μου; γ) 
Υπάρχει περίπτωση στη 
δισκέτα που δίνετε μαζί με 
το περιοδικό να υπάρχει 
νΐτυε; 

Φιλικά Βαγγέλης. 


Φίλε Βαγγέλη. Είναι 
πραγματικά ευχάριστο να 
βλέπει κανείς ένα φίλο της 
Πληροφορικής να δείχνει 
τόσο ζωηρό ενδιαφέρον από 
τόσο μικρή ηλικία. Μπράβο 
σου. Σχετικά με αυτά που 
ρωτάς: Τα υλικά που πρέπει 
να χρησιμοποιήσεις 
αναφέρονται αναλυτικά στο 
άρθρο του τεύχους 2. Τώρα 
όσον αφορά το πού θα τα 
βρεις, εδώ θέλει λίγο 
ψάξιμο. Υπάρχουν αρκετές 
εταιρίες που φέρνουν 
ανταλλακτικά για 
υπολογιστές. Π,χ. στο 
τεύχος 2, που αναφέρεις 
στο γράμμα σου, υπάρχει 
διαφήμιση εταιρίας που 
φέρνει ΓΪ1θίίΐθΓ003Γ03. 

Πάντως θα χρειαστεί να 
ψάξεις αρκετά στις 
διαφημίσεις που 
φιλοξενούνται στα διάφορα 
περιοδικά για ΡΟε. Για τη 
δεύτερη ερώτησή σου τώρα. 
Σαφώς η κατασκευή ενός 
ΡΟ είναι φτηνότερη από την 
αγορά του, αρκεί να σε 
βοηθήσει κάποιος που έχει 
μια, έστω μικρή πείρα από 
ηλεκτρονικά εξαρτήματα και 
κολλήσεις. Αυτό για ν’ 
αποφύγεις κάποια 
δυσάρεστα ... 

στραβοπατήματα. Τέλος θα 
πρέπει να σου πούμε ότι οι 
δισκέτες που βάζουμε στο 
περιοδικό, είναι όλες 
ελεγμένες για να μην έχουν 
νΪΓυε. Έτσι, όταν φτιάξεις το 
ΡΟ σου μπορείς να τις 
χρησιμοποιείς ήσυχος. 


...διάβασα στο δεύτερο 
τεύχος σου ένα άρθρο για 
την κατασκευή (ή 
συναρμολόγηση)ενός ΡΟ. 
Δεδομένου ότι ήδη διαθέτω 
πληκτρολόγιο και πολύ καλή 
οθόνη (έχω ΑΙαπ δΤ), είναι 
δυνατόν να φτιάξω ένα κουτί 
με κάρτες, τροφοδοτικό κ.λπ. 
και να το προσαρμόσω στο 
υπόλοιπο σύστημα έχοντας 
έτσι και δί και ΡΟ; 

Ευχαριστώ 

Αντώνης Τσακωνικός 


Αγαπητέ Αντώνη. Πολύ 
πρακτική η σκέψη σου, πλην 
όμως δεν μας διευκρινίζεις 
μερικά πράγματα. Όπως ας 
πούμε αν έχεις έγχρωμο ή 
ασπρόμαυρο ΓηοηϋΟΓ. Ο !ΒΜ 
ΡΟ έχει τις εξής αναλύσεις: 
640x350 (με κάρτα ΕΘΑ), 
720x348 (με κάρτα 
ΗβΓουΙββ), 640x200 (με 
κάρτα Ο ΘΑ) και 640x480 (με 
κάρτα ΥΟΑ). Απ’ την άλλη ο 
Αίεπ 5Τ φτάνει την ανάλυση 
των 640x400 με το 
μονόχρωμο του ιτιοηίίοΓ. 
Λογικά λοιπόν δεν πρέπει 
να υπάρχει πρόβλημα απο 
πλευράς ανάλυσης. Εκείνο 
που θα πρέπει να εξετάσεις 
πολύ προσεκτικά είναι το 
θέμα της σύνδεσης του 
τηοηιίοΓ, δηλαδή σε ποιό ρίη 
του ΓτιοηίΐΟΓ πρέπει να 
βάλεις κάποιο συγκεκριμένο 
ουίρυί, Ακόμη όμως και αν 
υποθέσουμε ότι ξεπερνάς 
αυτά τα προβλήματα δεν 
ξέρω κατά πόσο θα 
μπορέσεις να συνδέσεις το 
πληκτρολόγιο του 51 σου 
στο ΡΟ. Όμως γιατί να 
κάνεις όλους αυτούς τους 
επικίνδυνους 
πειραματισμούς, αφού το 
κόστος που θα γλυτώσεις 
κάνοντας αυτή την 
“πατέντα" δεν είναι και 
τίποτα σπουδαίο; 

□ 


18 Ρο Μ351 θι 
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Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό Ρ€ ΜΆ5ΤΕΚ, για ένά 
χρόνο (II τεύχη)* Για το σκοπό αντό . σας απέατειλα την ταχυδρομική επιταγή 

Νο .... με το ποσό των 1000 δρχ. αντί των 3.300 της τιμής 

περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δεν μείνω εν/αριοτημένος από το 
περιοδικό, μπορεί) να διακόψω τη συνδρομή μον και να πάρα) πίσω το 
υπόλοιπο των χρημάτων μον, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ___ 

Τ,Κ. ___ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ __ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 



Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ V ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε 
κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστημα 
που μεσολαβεί ανάμεσα σε δύο λέξεις αφήνετε ένα 
κενά τετράγωνο. Γράφετε με'πεζά, χρησιμοποιώντας κε¬ 
φαλαία μόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρί¬ 
ζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη με κεφαλαία, θα δημοσιεύεται με πεζά ή θα 
επιβαρύνεται με προσαϋξηση 50%. 

Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 1.500 δρχ,-έκα¬ 
στη, Για κάθε λέξη επιπλέον, το κόστος επιβαρύνεται 


με 100 δρχ. Οι αγγελίες με πλαίσιο και φόντο επιβαρύ¬ 
νονται με αύξηση κατά 100% της αρχικής τους τιμής, 
ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν απ' όλες τις άλλες, κατά 
400%.. 

Στείλτε τις αγγελίες σας μέχρι πς 15 του μήνο που 
προηγείται (σφραγίδα ταχυδρομείου) από αυτόν που θα 
κυκλοφορήσει το τεύχος οτο οποίο θέλετε να δημασιευ- 
θούν. 

Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από 
ταχυδρομική επιταγή που να καλύπτει το ποσόν. 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 

Π 0απιρυΐ6Γ$ υ 

Π Περιφερειακό [] Γενικά 
Σημειώστε με χ το τετράγωνα της 
κατηγορίας που επιθυμείτε να 
δημοσιευΘεί η αγγελία σας. 
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ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Τώρα μπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρίες , τα προϊόντα και ας 


υπηρεσίες που διαφημίζονται στο ΡΟ ΜΑ3ΤΕΚ, εντελώς δωρεάν και χωρίς 
καμιά υποχρέωσή σας. 

Το μόνο που έχετε να κάνετε ■ είναι να σημειώσετε με κύκλο τον αριθμό 
της σελίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κου¬ 
πόνι και να το ταχυδρομήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τμήμα 
Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λογαριασμό σας όλα τα υπό¬ 
λοιπα. Μέσα σε λίγες μέρες, θα σας έχουν σταλεί από τις αντιπροσωπίες 
οι πληροφορίες που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ ___ 

ΕΠΩΝΥΜΟ _ 

ΟΝΟΜΑ _ __ _ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ _ _ ΤΗΑ.;_ _ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ __ Τ,Κ _ _ 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ _ 
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ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΙΣ ΚΑΛΕΣ ΜΕΡΕΣ ΙΏΝ ΡΜ! 



ΓΑΛΑΝΗΣ 

«ΝΤΕΛΙΡΙΟ» 

Κάθε Δευτέρα μέχρι και 
Παρασκευή, 

3.00 - 4.30 το απόγευμα 

Ξένα τραγούδια, μουσικές α¬ 
ναδρομές, διαγωνισμοί, μουσι¬ 
κά παιχνίδια και πολύ... ΝΤΕΛΙ- 
ΡΙΟ! 

Ενημέρωση για όλα όσα συμ¬ 
βαίνουν στο χώρο της ξένης 
δισκογραφίας και κάθε Δευτέ¬ 
ρα, ταυτόχρονα με το ΒΒΟ και 
πριν... απ’ όλους, το ΤΟΡ 10 
της Μεγάλης Βρεττανίας! 

Κάθε εβδομάδα, 7.30 ώρες 
μουσικό ΝΤΕΛΙΡΙΟ! Μη το χά¬ 
νετε! 


ΘΕΙΟΣ ΝΩΝΤΑΣ 
& ΘΕΚΛΑ 

«ΜΥΣΤΗΡΙΟ ΤΡΕΝΟ» 
Κάθε Δευτέρα μέχρι και 
Παρασκευή, 11 - 12 το βράδυ 

Κάθε βράδυ, πέντε μέρες την 
εβδομάδα, ο Θείος Νώντας και 
η Θέκλα οδηγούν το μυστήριο 
τρένο, που εκτελεί ένα διαχρο¬ 
νικό δρομολόγιο, περνώντας 
από τους σταθμούς του ΡοοΚ 
π’ ΒοΙΙ. 

Και αφού όλο το καλοκαίρι το 
τρένο πέρναγε από γράμμα σε 
γράμμα, το αγγλικό αλφάβητο 
τέλειωσε. Έτσι, τώρα αρχίζει 
νέος κύκλος εκπομπών, με ει¬ 
δικά αφιερώματα, όπως ξένα 
μέσα επικοινωνίας, οχήματα 
παντός τύπου και είδους και 
ούτω καθ’ εξής ων ουκ έστι α¬ 
ριθμός. 


ΕΒΕΝΗΣ 

«ΒΟΟΜ ΣΤΟΝ ΑΕΡΑ» 
Κάθε Δευτέρα μέχρι και 
Παρασκευή, 

4.30 - 6.00 το απόγευμα 

Για μωρά που ωρίμασαν... 

Η εκπομπή που φτιάχνει και κα¬ 
θιερώνει τις επιτυχίες! Μηνύ¬ 
ματα ειδικά για το «ΒΟΟΜ ΣΤΟΝ 
ΑΕΡΑ» από τους ΟάπδίορΙίθΓ 
ίθβ, Ουίπσγ ϋοπθδ, Τίπα ΤυΐΓΐΘΐ", 
ΡΗίΙ ΟοΙΙίπδ, δίβνθ ννίπννοοά, 
ννοιπασΚ από ννοιτιεσΚ, Οάβερ 
Τ ποΙ<, Ι99Υ Ρορ, Βυπ ϋΜΟ, Κγϋθ 
Μίποςυθ, ΒαπιαπίΙτα Ροχ, 3οογ- 
ρίοηδ και... καλή ακρόαση! 

Και μην ξεχνάτε, τις καινούρ¬ 
γιες δισκογραφικές παραγω¬ 
γές, τις ειδήσεις, τους διαγωνι¬ 
σμούς, τις «βουτιές» στο πα¬ 
ρελθόν και κάθε Παρασκευή το 
Τ ορ 10της Αμερικής (ΒίΙΙόοειτΙ), 
μια εβδομάδα νωρίτερα απ’ ό¬ 
λους τους άλλους! 


ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟΣ 

9 61 

ΓΙΑ$Η 


Καί ακούσατε καλά! 










Επιμέλεια : 

Γιάννης 
Ρηγόπουλος 


υτιι,ιτϊΕΧ 

» ΟΙΡΝΟΤΕ5: Προσθέστε σχόλια σε 
κάθε αρχείο της δισκέτας σας. 

» ΒΑΝΝΕΠ: Εκτυπώστε κατά μήκος 
στον ρππΐθτ σας, γράμματα , Μξ&ς ή 
προτάσεις μεγάλου ύφους χαρακτήρων. 
>+ ΒίΟΕΟΗΟ : Τυπώστε στην οθόνη σας 
μηνύματα μεγάλου μεγέθους με το 
005 

&ΑΜΕ8 

» ΟίΝΟΕΘΟΒ: Μαζέψτε προϊστορικά 
αυγά και φυλαχτείτε από τη μαμά - 
δεινόσαυρο . 


» ΑΝΤΙΧ: Εξαφανίστε με τη βούρτσα 
σας τα κομμάτια της πίστας, Προσοχή 
όμως στα ”ζιζάνια 
» ώΐ50Ν; Μαζέψτε πολύτιμες 
καρ£ουΑες κα; αποφύγετε τους 
ενοχλητικούς. 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
» ΗΛΕΚΤΡΟΜΚΟ ^ΕΚΑΓΡ/Α Ρί: Μια 
άθΤΏΟ έκδοση του νέου προγράμματος 
ΠΡΟ-ΠΟ που θα κυκλοφορήσει 
σύντομα από την ΟΟΜΡϋΡΡΕ55. 
Αναμείνατε στο Ρ€ σας για πολλά 
δεκατριάρια. 


□ ΙΡΝΟΤΕδ 

Μερικές φορές, οι δισκέτες σας έχουν τόσα 
πολλά προγράμματα που σας είναι δύσκολο να 
θυμάστε κάθε φορά για τι χρειάζεται τα καθένα. 
Δεν μιλάμε βέβαια για δισκέτες ολοκληρωμένων 
προγραμμάτων, αλλά για φανταστείτε μια δισκέτα 
γεμάτη μέχρι και το τελευταίο Κ με υίίίίίίαε κάθε 
είδους! Θα ήταν αδύνατο να ψάξετε να βρείτε τι 
κάνει ένα-ένα υϋίίίγ για να πάρετε εκείνο που 
θέλετε να χρησιμοποιήσετε. 

Έτσι,το ϋΙΒΝΟΤΕδ υϋίίίγ μπορεί να αας λύσει 
το πρόβλημα πολύ εύκολα, αφού μπορείτε να 
προσθέσετε σχόλια ή ΙεόβΙε στο κάθε ίϋθ της 
δισκέτας σας, ώστε να ξέρετε οποιαδήποτε στιγμή 
για τη λειτουργία του κάθε προγράμματος. Το 
πρόγραμμα τρέχει με: 

ϋΙΡΝΟΤΕδ.ΟΟΜ 

και μόλις φορτώσει, εμφανίζει το άίΓθοίοΓγ της 
δισκέτας που θέλετε να “σχολιάσετε” τα αρχεία 
της και δίπλα από το πρώτο αρχείο αυτής υπάρχει 
μια ίιίςίιίί^Ιιίβά λωρίδα πάνω στην οποία γράφετε 


Αγαπητοί φίλοι-αναγνώστες,το Ρ€ 
ΜΑ5ΤΕΡ βρίσκεται ήδη στο τρίτο 
τεύχος κυκλοφορίας τον και μέχρι 
τώρα προσπαθεί να σας προσφέρει 
όσα περισσότερα μπορεί στο χώρο 
των Ρείίοηιύ άοπφυίεκ. 

Προσπαθούμε κάθε μήνα να 
βελτιώνουμε τα προσφερόμενα με 
νέες στήλες στο περιοδικό και 
επιλεγμένα υΐϋϊΐίε 5 και παιχνίδια για 
τη δισκέτα. Αυτό το μήνα, εκτός από 
τα προγράμματα που υπάρχουν στη 
δισκέτα, θα βρείτε και μια έκδοση 
επίδειξης τον νέου προγράμματος 
ΠΡΟ-ΠΟ, “Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι”, 
που θα κυκλοφορήσει πολύ σύντομα 
από την Οοητρυρτοία. Έτσι σας 
δίνεται η ευκαιρία να ρίξετε μια 
ματιά στις τεράστιες δυνατότητες 
που θα σας προσφέρει αυτό το 
πρόγραμμα. Εκτός από το άεπιο τον 
ΠΡΟ-ΠΟ μέσα στη δισκέτα θα βρείτε 
και μερικά, από τα καλύτερα όπως 
πάντα, υΐϋίΐίεε και παιχνίδια. Έτσι 
έχουμε ένα αίίΐίίν, με το οποίο 
μπορείτε να προσθέσετε σχόλια στο 
ώτβαοτν της δισκέτας σας, ένα πολύ 
καλό πρόγραμμα για να εκτυπώνετε 
λέξεις ή προτάσεις σε μεγάλο 
μέγεθος χαρακτήρων, κατά μήκος 
στον ρπηίβτ σας, ένα δυνατό ϊοηΐ 
σάίΐοτ για να φτιάξετε τα δικά σας 
σετ χαρακτήρων για τα προγράμματά 
σας και ένα υΐίΐίΐν, με το οποίο 
μπορείτε να τυπώσετε μέσο) των 
ύαΐώ ίίΐβ5 μηνύματα στην οθόνη σας 
με χαρακτήρες μεγάλου ύψους. Τέλος, 
δεν λείπουν τα πολύ καλά παιχνίδια 
που κάθε φορά σας κάνουν να 
διασκεδάζετε ξεφενγοντας λίγο από 
τη ρουτίνα μιας κουραστικής 
εργασίας στον υπολογιστή σας. 
Πληκτρολογήστε <5ΤΑΚΤ> στη 

δισκέτα, λοιπόν, και . καλή 

διασκέδαση!!! 



























τα σχόλιά σας. Για να μεταφερθείτε στο αμέσως 
επόμενο αρχείο ή και σε οποιοδήποτε αρχείο 
θέλετε, αρκεί να χρησιμοποιήσετε τα οιιγ 50 γ Κβγδ, 
υρ και άοννη, Η λωρίδα θα μετακινηθεί εκεί που 
εσείς τη θέλετε. Μόλις τελειώσετε με το θόιίιπ 3 , 
πατάτε το Ε30 και αμέσως το πρόγραμμα θα 
σώσει ένα αρχείο <01ΒΝ—- ΟΑΤ> μέσα στο 
οποίο θα υπάρχει ένα αντίγραφο του άίΓβοίΟΓγ της 
δισκέτας σας και φυσικά - 1 - δίπλα από κάθε 
αρχείο τα σχόλια που μόλις προσθέσατε. Για να 
δείτε τα περιεχόμενα αυτού του αρχείου δεν έχετε 
παρά να δώσετε στο 003: 

ΤΥΡΕ ΟΙΗΝ-ΌΑΤ 

Το μοναδικό μειονέκτημα που παρουσιάζει αυτό 
το υΐϊΝΙγ είναι ότι δεν μπορείτε να γράψετε τα 
σχόλιά σας στα ελληνικά. Το πρόγραμμα σας 
προσφέρει σίγουρα μεγάλη βοήθεια όσον αφορά 
την αρχειοθέτηση των δισκετών σας και βέβαια 
μην ξεχνάτε, κάθε φορά που κάνετε οοργ ένα νέο 
πρόγραμμα σε μια δισκέτα σας, να ανανεώνετε το 
αρχείο <ΟΙΒΝ-.ΟΑΤ> τρέχοντας το 0ΙΒΝ0ΤΕ5, 


ΒΑΝΝΕΒ 


Το πρόγραμμα ΒΑΝΝΕΗ (ή ΒΑΝΝΕΒ ΜΑΚΕΠ) 
έχει τη δυνατότητα να εκτυπώνει γράμματα, 
λέξεις και προτάσεις σε ό,τι ύψος εσείς θέλετε, 
κατά μήκος του ρππΐθΓ σας χρησιμοποιώντας 
κοινό μηχανογραφικό συνεχόμενο χαρτί για την 
εκτύπωση. Μόλις τρέξετε το πρόγραμμα με: 

ΒΑΝΝΕΒ.ΕΧΕ 

εμφανίζεται το κεντρικό μενού λειτουργίας, το 
οποίο περιλαμβάνει δύο επιλογές: 

1, ΜαΚε Βοππογ (ηοπτιαΙ $θΐΐίΠ 9 ) 

2, ΜαΚβ ΒαηπθΓ (ερβοιαΙ ίυπσϋοηε) 

Στο κάτω μέρος της οθόνης,υπάρχουν οι 
επιλογές εντολών, οι οποίες είναι: 

ΜΑΙΝ = Πηγαίνει στο κεντρικό μενού 

ΕΝΤΕΒ = Το ίδιο σαν το <ΒΕΤϋΒΝ> 

ΙΝΡΟ = Εμφανίζει μια μικρή οθόνη πληροφοριών 

ΕΧΙΤ = Χρησιμοποιώντας αυτή την εντολή στο 
κεντρικό μενού, βγαίνετε στο 005. Μέσα από ίο 
πρόγραμμα,γυρνάει στο κεντρικό μενού. 

Για να επιλέξετε αυτό που θέλετε από το 
κεντρικό μενού, χρησιμοποιείτε τα ουτβΟΓ Ιΐογδ υρ 
και ϋοννη, ενώ για να κινηθείτε στις εντολές του 
προγράμματος, χρησιμοποιείτε τα συΓδΟΓ Κθγε ίθίΐ 
και ήφΐ Ας δούμε, όμως, τώρα τι μπορείτε να 
κάνετε με τις επιλογές του κεντρικού μενού. 

1. ΜαΚο ΒαηποΓ (ηοπτιαί εεΐϋης) 

Σε αυτή την επιλογή, εισάγετε το κείμενο που 
θέλετε να εκτυπώσετε, διαλέγετε ίο μέγεθος των 
χαρακτήρων {από 1 εως 8 ίντσες) που θέλετε για 
ύψος και πλάτος, δηλώνετε εαν θέλετε να 
εκτυπώσετε το άαηηθΓ σας κεντραρισμένο στο 
χαρτί ή όχι. Τέλος, εισάγετε μικρούς 


ανεξάρτητους χαρακτήρες, από τους οποίους θα 
αποτελείται το μεγάλο όαηηοΓ. Αν δεν βάλετε 
κανένα χαρακτήρα, τότε το πρόγραμμα θα 
χρησιμοποιήσει αυτόματα το καθ’αυτό γράμμα για 
να φτιάξει το γράμμα του όαππθΓ. 

2. Μ&Κθ ΒαηπβΓ (εροοίδΙ ίυηοίίοηδ) 

Αφού εισάγετε το κείμενο που θέλετε να 
εκτυπώσετε, υπάρχουν εννιά συνολικά ειδικές 
λειτουργίες για να διαλέξετε, στις οποίες 
μεταφέρεστε με τα ουίδΟΓ Κθγδ. Αυτές είναι: 

1) ΟουόΙθ $ίηΚθ Ρπηίιηρ. Αυτή η επιλογή κάνει τον 
ρπηΐθΓ να περάσει δυο φορές από το ίδιο σημείο 
εκτύπωσης, ώστε να γίνει σκοτεινότερη. 

2) ΕπιρίιαδϊΖθά Ρπηίίπο. Κάνει τον ρππίβΓ να 
εκτυπώσει μεταξύ των κουκίδων, φτιάχνοντας τα 
γράμματα με πιο έντονη εκτύπωση. Μπορεί να 
συνδυαστεί επίσης και με τη λειτουργία Οου Νβ 
3ίηΚβ, ώστε να δώσει πολύ έντονη εκτύπωση. 

3} 0ΓαρΐΊΐο ΟόβΓαοΙβΓ Ρπηΐίης. Με αυτή την 
επιλογή μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ο^ρ^οδ 
χαρακτήρες, οι οποίοι δεν βρίσκονται στο 
πληκτρολόγιο. Για να γίνει αυτό θα πρέπει να 
εισάγετε τον κωδικό Α$01ί του χαρακτήρα, τον 
οποίο θέλετε να εκτυπώσετε. 4) Οοηάοποοά 
Ρππίΐπς. Με αυτό το ορίίοπ τα γράμματα που 
αποτελούν το όαηηθΓ σας θα τυπωθούν μικρότερα 
από το κανονικό. Μπορείτε να δοκιμάσετε 
διάφορα δθΐΐίηςδ με το ύψος των χαρακτήρων για 
να δείτε τα αποτελέσματα. 5) ΜδδίθΓ Βθ5θΙ. Αυτή 
η εντολή ακυρώνει κάθε ειδική εντολή εκτύπωσης 
και επαναφέρει τον ρπηίθΓ στην αρχική του 
κατάσταση. 6) Επϊθγ & Οοπιηιαπά $ίπη 9 . Αυτή η 
εντολή σας επιτρέπει να ορίσετε το οοηίίςυΓαϋοη 
του ΒαηπθΓ ΜαΚθί για το ριϊπίθΓ σας εαν αυτός 
δεν είναι συμβατός με ΙΒΜ ή ΕΡ30Ν ρππίθΓδ. 
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Μπορείτε, επίσης, να χρησιμοποιήσετε αυτή την 
εντολή για να στείλετε στον ρηηΐθΓ σας άλλες 
λειτουργίες, οι οποίες δεν υπάρχουν στις ειδικές 
λειτουργίες του προγράμματος, 

7) Οοπάθποοά ϋπθ δραοιηο. Με αυτή την επιλογή, 


η εκτύπωση γίνεται με τα γράμματα πιο “κσλλητά” 
μεταξύ τους. 

8) ΟοπΙϊηυβ. Όταν ορίσετε όλες τις λειτουργίες 
εκτύπωσης, διαλέγετε αυτό το ορΐϊοη για να 
εκτυπώσετε το άαηηθΓ. Χρησιμοποιώντας σωστά 
όλες τις λειτουργίες του προγράμματος θα 
μπορέσετε σίγουρα να έχετε εντυπωσιακά 
αποτελέσματα στον εκτυπωτή σας. 

ΕΟΙΤ 

Το ΕΟΙΤ υίίίίΐγ είναι ένας πολύ χρήσιμος και 
εύχρηστος ΐοηί βάϋοΓ, με τον οποίο μπορείτε να 
δημιουργήσετε τα δικά σας σετ χαρακτήρων και να 
τα χρησιμοποιήσετε στα δικά σας προγράμματα. 

Οι χαρακτήρες που μπορείτε να δημιουργήσετε 
μπορούν να έχουν μέγεθος μέχρι και 14 X 8 Ρίΐε. 
Το πρόγραμμα φορτώνεται ως εξής: 

ΕΟΙΤ ΙοπΐίιΙβ ίιοίςΙιΐοΙιβΓ 
όπου ΐοηίίίΐβ = όνομα του σετ χαρακτήρων που 
θέλετε να φτιάξετε ή που θέλετε να κάνετε θάίί 

1 ΐθί 9 ^ίοάεΓ = το ύψος που έχει ή που θέλετε να 
έχει το σετ των χαρακτήρων σας 

Μόλις το φόρτωμα τελειώσει, το πρόγραμμα 
“διαβάζει 51 το σετ των χαρακτήρων αν υπάρχει και 
στη συνέχεια έχετε μπροστά σας μια οθόνη στην 
οποία στα αριστερά βλέπετε τον τρέχοντα 


ΤΙΜΕΣ ΒΕΤΑΟΟΜ! 


ΡΟ/ΧΤ 1 2 ΜΗζ 


ΑΤ 1 2 ΜΗζ 0 Μ 8 


• 

ΒΑΜ 256ΚΒ 

• ΗΑΜ 512ΚΒ 

• 

ΡΟΟ ΟοπϊϊόΙΙογ 

• ΡΡΌ/ΗΟΟ ΟοπίΓΟίΙβΓ Μ. ΟΙΟΙΤΑΙ 1006 

• 

1χ360ΚΒ 5.25" (Ιαπωνικό) 

• 1x1.2 ΨΏϋ 5.25" (Ιαπωνικό) 

• 

Κάρτα γραφικών μανή 

* Κάρτα γραφικών μονή 

0 

Οθόνιτ 12" Μονόχρωμη 

• Οθόνη 12" Μονόχρωμη 

0 

2 Σειριακές θύρες (1 προαιρετική) 

• 2 Σειριακές Θύρες {1 προαιρετική) 

0 

2 Παράλληλες θύρες 

* 1 Παράλληλη θύρα 

0 

1 θύρα για ίογΒΐίεΚ 

0 Σκληρός δίσκος 20ΜΒ 5θ3§3& 

♦ 

Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 

♦ Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 

0 

ΜΪΠ] ΑΤ 0356 

• ΜΪΠΙ ΑΤ 0356 

0 

165νν ΡοννεΓ δυρρΙγ 

• 20(Μ Ρον/6Γ 3υρρΙγ 


Τιμή: 132.000 δρχ. 

Τιμή: 240.000 δρχ. 


και πλήρης 

ΡΟ/ΧΤ 15ΜΗζ 
ΑΤ 12ΜΗζ 01Μ8 
ΝΕΑΤ 20ΜΗζ 


σειρά υπολογιστικών συστημάτων: 

3868Χ 20ΜΗζ 0Ν5 
386 25ΜΗζ 0Μ8 
386 33ΜΗζ ΟΑΟΗΕ 


Για πληροφορίες: 

&θΐ 300 ΓΪ 1 5 . 3 . 

ΪΠΓίρΟΓίβΓβ - 0Ϊ8ΐΓΪΐ3υΙθΓ8— 

Αδριανουπόλεως 4, Παπάγου 156 69 
Τηλ.: 6525.509, Ρ3χ: 6529.623 


24 Ρς Λ/ΐ33ΐθΐ 




















































χαρακτήρα που θέλετε να κάνετε εάϋ, κάτω δεξιά 
όλο το σετ των χαρακτήρων και πάνω δεξιά 
βλέπετε το μενού επιλογών, το οποίο έχει ως 
εξής: 

Ρ1 = Μθχί - Προχωράει ένα χαρακτήρα μπροστά 
στο σετ 

Ρ2 = ΡΓθν - Πηγαίνει ένα χαρακτήρα πίσω στο 
σετ 

Ρ3 = Οοίο - Διαλέγει κάποιο χαρακτήρα από το 
σετ 

Ρ4 = Εχούεηρε - Εναλλάσσει ένα χαρακτήρα με 
κάποιον άλλο από το σετ 
Ρ5 = Οοργ - Αντιγράφει κάποιο χαρακτήρα από 
το σετ πάνω στα χαρακτήρα που είχαμε από 
προηγουμένως διαλέξει 
Ρ6 = ΒίΚΧ - Εναλλάσσει ένα ολόκληρο όΙοοΚ 
χαρακτήρων από το σετ με κάποιο άλλο όΙοοΚ 
Ρ7 = ΒΙΚΜ - Μετακινεί κάποιο 6ΙοοΚ χαρακτήρων 
σε κάποια άλλη θέση μέσα στο σετ 
Ρ8 - Ηοίν 
Ρ9 = ΡοΙΗ 

Ρ10 = 5ενθ - Σώζει στο δίσκο το σετ 
χαρακτήρων που κάνατε βάϋ Ακριβώς κάτω από 
το σετ εντολών βλέπετε τη θέση του κέρσορσ και 
τον αριθμό του χαρακτήρα που βρίσκεται εκείνη τη 
στιγμή στο πλαίσιο αριστερά για οάιίιηρ, Ο 
κέρσορας μετακινείται με τη βοήθεια των ουΓεοΓ 


Κογε και θέτετε οη/οίΐ κάποιο ύ\1 με το εραοθ Ρογ 
και φυσικά για τις διάφορες λειτουργίες του 
προγράμματος χρησιμοποιείτε τα ίυποΐίοπ Κογ$, 
όπως αναφέραμε παραπάνω. Εαν χρησιμοποιήσετε 
τα Κσγ$ Ρ3 εως και Ρ7, τότε ο κέρσορας 
μεταφέρεται στο "παράθυρο" του αεί χαρακτήρων 
και εκτελείτε τη λειτουργία που επιλέξατε. Μέσα 
στη δισκέτα του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΠ υπάρχουν ήδη 
έτοιμα δύο σετ ελληνικών χαρακτήρων 
διαφορετικού ύψους το καθένα. Επίσης ; μέσα στο 
περιοδικό και στη στήλη ΤΟ ΟΐυΒ” θα βρείτε το 
αντίστοιχο άρθρο για το πρόγραμμα. Τέλος ; μέσα 
στη δισκέτα θα βρείτε και το εουτοθ του 
προγράμματος, το οποίο είναι γραμμένο σε 0, για 
να επέμβετε στο πρόγραμμα και να το φτιάξετε 
στα μέτρα σας, Καλή δουλειά, λοιπόν! 

ΒΙΟΕΟΗΟ 

Το ΒΙΟΕΟΗΟ υϋΐίίγ είναι ένα ανεξάρτητο 
πρόγραμμα, τσ οποίο μπορείτε να το 
χρησιμοποιήσετε είτε σαν εντολή στο 003 ή στα 
δαίοΙι ίϋβε σας και να δημιουργήσετε μηνύματα 
στην οθόνη σας με χαρακτήρες ύψους 8 γραμμών 
και πλάτους επίσης 8 στηλών. Το υίϊΐίΐγ τρέχει ως 
εξής: 

ΒΙΟΕΟΗΟ <Μθ5Ξ3ς|6> [/ΡΒ] 





ουκτιδ οιιρ 

το πασίγνωστο αναλόγιο για εύκολη πληκτρολόγηση 


Δισκέτες Ο.ΙΤΟΗ 3,5" 


ΟΡϋ δΤΑΝΡ 


ΜΗΝΥΜΑ ΠΡΟΣ ΤΙΣ ΝΕΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 
ΤΟΥ ΧΩΡΟΥ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Επικοινωνήστε μαζί μας! Η 1.35Θ θα χαρεί 
να σταθεί δίπλα σας στο ξεκίνημά σας 


ΠΡ. ΙΚΟΝΙΟΥ 49, 17237 ΥΜΗΤΤΟΣ 
ΤΗΛ. 7658178 - 7645645 
ΡΑΧ 7658178 
Πώληση μόνο χονδρική 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

5 1/4" για: 6, 12, 40, 60, 300 Δισκέτες 

3,5" για: 5,12, 25, 80, 100, 210 Δισκέτες 

3 τύποι ΜΟϋδΕ ΡΑϋ 4γππί, 7πηπ, ΙΟγπιπ 
Κ αλύμματα για ηλεκτρονικές συσκευές 

Ζητήστε τα καλώδια Ι85θ 
(παράλληλα - σειριακά503 γΙ κ,λπ. 

Με οδηγίες στη συσκευασία τους) 


ΡΟ Μ33Ϊ6Γ 25 








































όπου <Μθδ53ς|θ> = Το μήνυμα που θέλετε να 
τυπώσετε και το οποίο μπορεί να είναι μέχρι 10 
χαρακτήρες μήκος και να περιέχει οποίο νδήποτε 
χαρακτήρα Α30Ι1 με κώδικα 127 και κάτω, Επίσης, 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και κενά για να 
κεντράρετε, εάν θέλετε, το μήνυμά σας, 

[/ΡΒ] = Εάν δεν υπάρχει αυτή η παράμετρος, 
τότε θα έχετε Ρ=(ΡθΓθρΓουηά) και Β=<8ΡΑΟΕ> 
(ΒαοΙίρτουπά) έτσι ώστε τα γεμάτα μέρη της 
οθόνης από κάποιο χαρακτήρα να αντικαθίστανται 
από $οϋά βίοοΚ και τα άδεια από κενό διάστημα. 

Γενικά, τα Ρ και Β μπορούν να είναι οποιοιδήποτε 
ΑδΟί! χαρακτήρες, ιδιαίτερο ενδιαφέρον 
παρουσιάζουν οι συνδυασμοί για τα /ΡΒ που 
περιλαμβάνουν τα Α50ΙΙ 219,197 και Α30ΙΙ 
206,176. 

Μέσα στο αρχείο ΒΙΘΕ0Η0.5ΡΙ που υπάρχει 
στη δισκέτα θα μπορέσετε να δείτε μερικά 
δείγματα αποτελεσμάτων για διάφορες χρήσεις 
του προγράμματος. Με λίγους πειραματισμούς θα 
μπορέσετε να δημιουργήσετε εντυπωσιακά 


αποτελέσματα στα Ρείοά αρχεία σας και να 
δώσετε μια νέα όψη στο όοοί του -4 - υπολογιστή 
σας. (Παράδειγμα για τη λειτουργία του Β16Ε0Η0 
θα δείτε “εν δράσει” όταν τρέξετε τη δισκέτα του 
περιοδικού). 

0ΙΝ0Ε063 

Το 0ΙΝΟΕ6Ο3 είναι ένα πολύ διασκεδαστικό 
παιχνιδάκι, ίο οποίο σας μεταφέρει στην εποχή 
των δεινοσαύρων σε μια πολύ λεπτή αποστολή. 
Μόλις φορτώσει το παιχνίδι με: 

ΟΙΝΟΕΟΘ8.ΕΧΕ 

ξεκινάτε σε κάποιο γκρεμό με διάφορα επίπεδα, 
τα οποία δημιουργούν την πίστα του παιχνιδιού. 

Γύρω σας θα δείτε μεγάλα τσόφλια αυγών και 
μικρά άσπρα αυγά. Σκοπός σας είναι να μαζέψετε 
αυτά τα αυγά, να τα κουβαλήσετε στο χρονικό 
τηλεμεταφορέα και να τα μεταφέρετε σε άλλη 
διάσταση. Κάθε φορά πρέπει να κρατάτε μέχρι 3 
αυγά και όχι περισσότερα. Μπορείτε να ψάξετε τα 
τσόφλια αυγών πατώντας το ΙΝ5 καθώς κάθεστε 
από πάνω τους. Το τσόφλι που ψάχνετε, μπορεί 
να σας εμφανίσει ένα νέο αυγό, ένα κομμάτι ξύλο, 
βχίτα ενέργεια ή και... τίποτα. Εαν βρείτε θχΙγβ 
ενέργεια μπορείτε να κουβαλήσετε όσα αυγά 
θέλετε κάθε φορά. Εαν θέλετε να προχωρήσετε 
στο επόμενο ΙβνβΙ, πηγαίνετε στον τηλεμεταφορέα 
χωρίς να κουβαλάτε τίποτε και πατήστε 1Ν3. Εαν 
δεν αφήσατε κανένα αυγό στο ΙβνβΙ που ήσαστε, 
τότε παίρνετε 10 βαθμούς αλλιώς χάνετε 1 βαθμό 
για κάθε αυγό που αφήσατε, 

Για να ανάψετε μια φωτιά, φτιάξτε ένα σωρό 
από δύο ή περισσότερα ξύλα. Τις φωτιές τις 
χρειάζεστε για να διώχνετε τη μαμά-δεινόσαυρο, 
της οποίας το πόδι κατεβαίνει κάθε τόσο 
προσπαθώντας να σας λιώσει. Σε υψηλότερα 
ΙβνβΙε θα χρειαστεί να φτιάξετε περισσότερες από 
δύο φωτιές. 

Στις πίστες κυκλοφορούν και διάφορα πλάσματα 
που δεν σας συμπαθούν και τόσο πολύ. Εαν 
τυχόν σας ακουμπήσουν, χάνετε ενέργεια και θα 
πρέπει να πάτε στον τηλεμεταφορέα μέχρις ότου 
η ενέργειά σας να φτάσει 100%. Μόνο στον 
τηλεμεταφορέα είστε ασφαλείς. Μπορείτε βέβαια 
να σκοτώσετε τους εχθρούς σας ρίχνοντας 
τσόφλια αυγών επάνω τους. Για να πιάσετε ένα 
δεινόσαυρο, πηδήξτε πάνω τους και στον αέρα 
πατήστε 1Ν5. Όταν τηλεμεταφερθείτε, θα πάρετε 
6 βαθμούς για κάθε δεινόσαυρο, Σε υψηλότερα 
ΙανεΙε, οι αράχνες κυνηγούν κι εκείνες 
δεινόοαυρους. Εαν φτάσουν στο κάτω επίπεδο 
της οθόνης με κάποιο δεινόσαυρο, πεθαίνουν και 
εσείς χάνετε 10 βαθμούς. Για να σώσετε ένα 
δεινόσαυρο από μια αράχνη, κόψτε το νήμα που 
κρέμεται, Η αράχνη θα πεθάνει και ο δεινόσαυρος 


























θα πέσει στο αμέσως επόμενο κομμάτι γης. Το 
παιχνίδι παίζεται είτε με πληκτρολόγιο είτε με 
ίογεΙίοΚ. Τα πλήκτρα ελέγχου είναι τα εξής: 
Πληκτρολόγιο ϋογείίοΚ 

ΟυΗδΟΗ ΚΕΥ5 = Κίνηση 
8ΤΙ0Κ 8ΡΑ0Ε ΒΑΡ = ϋυιηρ 
ΒϋΤΤΟΝ 1 ΙΝδ = Τ3Κθ/θΓορΑΑ/3Γρ/Ιπιρπ3οη 
Οιηο3£ΐυΓ ΒυΤΤΟΝ 2 


§1 - 3ουπά οη 
Ρ2 = δουηά οίί 
Ρ3 = Ρ3ϋ5θ 
Ρ4 = ΟοηΙίπυθ 
Ρ5 - Πληκτρολόγιο 
Ρ6 = ϋογείίοΚ 
Ρ9 = Ρθ$ί3Γί 9&ΠΊΘ 
ϋθδ 

Καλή διασκέδαση και., 
δεινόσαυρο!!! 


Ε30 = Εξοδος στο 


..προσοχή στη μαμα- 


ΑΝΤΙΧ 


Το ΑΝΤίΧ θα σας θυμίσει σίγουρα ένα παλιό 
3Γ030Θ παιχνίδι, το $ΐγχ, στο οποίο σκοπός σας 
ήταν να βάψετε με τη βούρτσα σας όλα τα 
τετράγωνα που υπήρχαν σε μια τετραγωνισμένη 
πίστα. Κάτι ανάλογο είναι και αυτό που πρέπει να 
κάνετε και στο ΑΝΤΙΧ. Μόλις φορτώσετε το 
παιχνίδι με : 

ΑΝΤίΧ.ΟΟΜ 

και αφού γράψετε το όνομά σας, θα εμφανιστεί 
μια πίστα, η οποία αποτελείται από δύο επίπεδα 
(ένα ίοΓθμΓουηά και ένα όαοΚςτουηά), δύο ή 
περισσότερες μπάλες που κινούνται στο 
ίοΓβρΓουιιά και 1 που κινείται στο ΡαοΚ^Γουπά. 
Εσείς κατευθύνετε μια βούρτσα και σκοπός σας 
είναι να δημιουργείτε ορθογώνια σχήματα με το 
ίχνος σας στο ίοΓβ^Γουηά και να τα εξαφανίζετε. 
Προσέξτε όμως γιατί εαν μια μπάλα πέσει πάνω 
στο ίχνος σας, χάνετε μια βούρτσα. Καθώς 
εξαφανίζονται κομμάτια από την πίστα, οι μπάλες 
περιορίζονται στο πλαίσιο που έχει απομείνει και 
φυσικά το παιχνίδι γίνεται πιο δύσκολο. Όταν 
έχετε εξαφανίσει κάποιο ποσοστό της πίστας θα 
πάρετε κάποιους Ροπυε βαθμούς και θα 
προχωρήσετε στο επόμενο Ιβνβί. Στο κάτω μέρος 
της οθόνης φαίνονται το σκορ σας, το ποσοστό 
της πίστας που έχετε εξαφανίσει, οι βούρτσες 
που σας έχουν απομείνει και η αναλογία 
ίοΓθρΓουηά/άαοΙίμΓουηά σε μπάλες, που υπάρχει σε 
κάθε ίβνθΙ. Στην αρχή του προγράμματος 
μπορείτε, επίσης, να διαλέξετε την ταχύτητα που 
θέλετε στο παιχνίδι, από 1 εως 9. Φυσικά, στην 
ταχύτητα 9, το παιχνίδι γίνεται πολύ δύσκολο, ενώ 
η ταχύτητα 1 είναι για τον πλέον αρχάριο. Τα 
πλήκτρα του παιχνιδιού είναι τα εξής: 

ΟυΠδΟΠ ΚΕΥδ = Κίνηση βούρτσας 




3ΡΑ0Ε ΒΑΠ = Σταμάτημα κίνησης 
/ = Αλλαγή χρωμάτων οθόνης 
Καλή διασκέδαση, λοιπόν!!! 


«1 $ I: 


ϋΑδΟΝ 


Το Μ30Ν ή όπως αλλιώς λέγεται ΜΑ50Ν 
ύυΡΙΤΕΒ,ΒΪΑΠ ΟΑΟΕΓΓ είναι ένα παιχνίδι πίστας, 
στο οποίο προσπαθείτε να βοηθήσετε τον 
υποψήφιο αστροναύτη ϋαεοπ να περάσει όλες τις 
δοκιμασίες με επιτυχία και προχωρώντας τις 
πίστες, να πάρει την άδειά του σαν αστροναύτης. 
Σε κάθε πίστα θα συναντήσετε διάφορα εμπόδια, 
τα οποία πρέπει να ξεπεράσετε για να μαζέψετε 
όλα τα ςαπιε (καρδούλες) που υπάρχουν σε κάθε 
ΙβνβΙ. Μόλις τα μαζέψετε όλα, πηγαίνετε στην 
έξοδο <Ε> και προχωράτε στην αμέσως επόμενη 
πίστα. Στο κάτω μέρος της οθόνης μπορείτε να 
δείτε πόσες ζωές σας έχουν απομείνει καθώς και 
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ΠΩΣ ΘΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΑ 
ΟΟΟυΜΕΝΤ ΡΙΙ.Ε3 




Για να διαβάσετε τα άοαππσηΐ αρχεία για κάθε 
πρόγραμμα, μέσα από τη δισκέτα, πληκτρολογήστε: 

Οϋ \ ΚΕΑΌΜΕ 

και στη συνέχεια κάντε: 

ΤΥΡΕ < άοείΠεηδπιε.ιΙοο 

όπου ίΐοοίίΐεη Αίτιε το όνομα του αρχείου που θέλετε, 
να διαβάσετε. 




























Ιρο ύίβΙί 



την ονομασία της πίστας, στην οποία βρίσκεστε. 
Το παιχνίδι φορτώνει με: 
ϋΑδΟΝ.ΕΧΕ 

και τα πλήκτρα με τα οποία ελέγχετε τον ϋπεοη 
είναι τα παρακατω: < - Αριστερά > = Δεξιά 
<ή > και 5Η1ΡΤ - ϋυπτιρ 
Το ϋΑ50Ν μπορεί εκ πρώτης όψεως να 
φαίνεται εύκολο αλλά να είστε σίγουροι πως θα 
σας καθηλώσει για πολλές ώρες μπροστά ατο 
πιοπιίοΓ, Είναι άκρως προκλητικό!!! 


Αυτό το μήνα... 

Με τη δισκέτα αυτού του μήνα, το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΗ 
σας προσφέρει μια έκδοση επίδειξης του νέου 
προγράμματος Π ΡΟ-ΠΟ που θα κάνει την 
εμφάνισή του σε λίγες μέρες από την ΟοίπρυρΓθεε 
με το όνομα “ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ”. 

Επειδή, ακριβώς, είναι ένα πρόγραμμα επίδειξης 
αυτό που δίνεται με τη δισκέτα δεν θα υπάρχουν, 
διαθέσιμες όλες οι λειτουργίες του κανονικού 
προγράμματος αλλά μπορείτε να πάρετε μια ιδέα 
για τις δυνατότητες του. Ας δούμε, όμως, τι μας 
κρύβει αυτό το πακέτο. 

Το πρόγραμμα, μόλις φορτωθεί, περιμένει ένα 
οποιοδήποτε πάτημα πλήκτρου, ενώ στην οθόνη 
υπάρχει ο κεντρικός αάίίοΓ των όρων και ένα 
παράθυρο με πληροφορίες. Μόλις πατηθεί ένα 
πλήκτρο, εμφανίζεται ένα άλλο παράθυρο που 
περιέχει όλους τους όρους του προγράμματος 
καθώς και διάφορες επιλογές που οδηγούν σε 
άλλα μενού π.χ. “ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ”. Η επιλογή 
γίνεται είτε πατώντας το εραοθ όαι\ οπότε και 
μετακινείται η φωτεινή δέσμη, ή πατώντας το 
αντίστοιχο πλήκτρο που βρίσκεται στα αριστερά 
των όρων ή λειτουργιών. Μόλις τοποθετήσουμε τη 
φωτεινή δέσμη πάνω από την επιλογή μας θα 






ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


Ι ΑΠΟ ΤΗ 
ΣΥΖΗΤΗΣΗ 
ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 
ΤΗΝ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
ΤΗΝ ΟΛΟΚΛΗΡΩΣΗ 
ΣΤΗ ΔΟΥΛΕΙΑ ΣΑΣ 
ΜΑΣ ΑΠΑΣΧΟΛΕΙ 
ΜΙΑ ΛΕΞΗ ΜΟΝΟ... 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ!! <4 
ΑΤ-512ΚΒ, 1,2ΜΒ 
ΜΟΝΙΤΟΡ, 

ΚΑΡΤΑ ΌΙΙΑΤ 
16 ΜΗζ, 8 3ΤΟΤ3 
170.000 + 16% ΦΠΑ 


ΚΟΜ 3ΗΟΡ 

ΑΜ8ΤΒΑ0 

ΣΟΥΛΤΑΝΗ 19 
ΑΘΗΝΑ, 106-82 

ΤΗΛ.: 3643636 

ΚΟΜ ΨΗΦΙΑΚΗ 

ΑΛΦΕΙΩΝΙΑΣ 10, 
ΑΘΗΝΑ, 162-32 

ΤΗΛ.: 7657391 

01ΤΕΖΕΝ 

Η-Ρ 

ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 

ΙΚΑ803 

ΕΡ30Ν 

τυυρ 

ΑΤΑΗ! 

αυΑϋΡΑΜ 

ΤΙΜΕΣ ΔΙΣΚΕΤΩΝ 
ΡΚΕΟΙ8ΙΟΝ 100 ΔΡΧ. 
ΝΟ ΝΑΜΕ 

3 1/2" 300 ΔΡΧ. 
ΚΟΒΑΚ 200 ΔΡΧ. 
ΚΟΒΑΚ 400 ΔΡΧ. 

ΚΟΡΑΚ 

ΗΥΙΙΝϋΑΙ 

νΕΚΒΑΤΙΜ 

| ΡΕΑΟΟΟΚ 

3ΑΜ31ΙΝ0 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 


• ΥΟΑ ΚΑΡΤΑ 

νΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ €01.0 Κ 
150.000!!! 

• ν€Α ΚΑΡΤΑ 

\ΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΟΝΟ 
80.000!!! 

• δΟΡΤ^ΑΚΕ 4ης ΓΕΝΙΑΣ 
ΥΠΕΡΚΕΙΜΕΝΟΓΡΑΦΟΣ 

• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΜ5ΤΡΑΟ 
512 ΣΕ 640 12.000 

• δΟΑΝΝΕΡ 75.000 

• ΚΑΡΤΑ ΓΑΧ 110.000 

• ΚΑΡΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 
ΕΡΟΡΑϋΕ ΣΕ ΑΤ 
ΚΑΙ Ο,ΤΙ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
ΝΑ ΦΑΝΤΑΣΤΕΙΤΕ 

• ΡΕΑ€0€Κ ΡΟ/ΧΤ 
150.000 ΜΑΟΕ 

ΙΝ Λ^ΕδΤ ΟΕΡΜΑΝΥ 


28 Ρό Μ35Ϊ6Γ 




















































πρέπει να πατήσουμε και ΕΝΤΕΗ, Μόλις γίνει 
αυτό, το παράθυρο χάνεται και ο κέραορας 
αναβοσβήνει μέσα στο παραλληλόγραμμο της 
εισαγωγής του όρου ή του πλήρους. Αφού 
γράψουμε τον όρο μας, μπορούμε με (.) να 
μετακινηθούμε στα όρια ΑΠΟ-ΕΩΣ-Ν/Ο για να 
εισάγουμε ελάχιστες και μέγιστες επαληθεύσεις 
καθώς και το ΝΑΙ-ΟΧΙ του όρου. Με το δεύτερο 
πάτημα του (.) ο κέραορας μεταφέρεται και πάλι 
πάνω από το παραλληλόγραμμο της εισαγωγής 
των όρων περιμένονχας την επόμενη επιλογή. 
Έτσι, εάν θέλετε να κατοχυρώσετε τον όρο 
πατάτε το (Τ). Εάν θέλετε να ξαναμπείτε στον 
θάίΐοΓ πατάτε το {■.) και εάν θέλετε να σβήσετε 
πατάτε το (0). 

Ανάλογα με το είδος του όρου, το πλήκτρο (.) 
μετακινεί τον κέρσορα στις απαραίτητες 
παρακινήσεις, εως ότου τα στοιχεία του όρου 
ολοκληρωθούν. Με το πάτημα του (.) ο κέρσορας 
μεταφέρεται πάνω από το παραλληλόγραμμο 
εισαγωγής, οπότε μπορείτε να τον κατοχυρώσετε 
με (Τ) ή να το σβήσετε με (0) ή να το διορθώσετε 
με (.) κ.ο.κ. Τα πλήκτρα εισαγωγής των σημείων 
ΠΡΟ-ΠΟ είναι: 1=Τ, 2="2 Β ( 3=Χ, 4=Ί2 Η , 5= >! Χ2”, 
6=ΊΧ” και 7=ΊΧ2”. Το πλήκτρο (0) σβήνει ό,ιι 
υπάρχει στην αντίστοιχη θέση. Η εισαγωγή των 
σημείων σε άλλη θέση (αλλαγή θέσης) γίνεται με 
το πλήκτρο (ΕΝΤΕΒ) και κάνετε τον όρο 
αποδεκτό ή μη αποδεκτό με Ν/0 αντίστοιχα. Αφού 
θέσετε τους όρους και τα πλήρη συστήματα σας 
(μέχρι 1200 στο σύνολο), μπορείτε να μετρήσετε 
τις στήλες του συστήματος σας με το πλήκτρο 
(6) ή 5ΡΑ0Ε ΒΑΠ, να ελέγξετε την οικονομία των 
όρων με το πλήκτρο (Ε) και όλες τις παρακάτω 
λειτουργίες. Το παράθυρο που τις περιέχει 
εμφανίζεται είτε με το πλήκτρο (2) απευθείας η με 
τη φωτεινή δέσμη από το πρώτο μενού (με Ε30). 
Μπορείτε λοιπόν: 

Να μετρήσετε τις τελικές σας στήλες. 

Να ελέγξετε την οικονομία του κάθε όρου που 
εισάγατε. 

Να ελέγξετε τα σημεία ανά θέση και τα 
παράγωγα του συστήματος που παίζετε. 

Να δείτε τα δελτία στην οθόνη σας και να τα 
εκτυπώσετε σε δελτία συστήματος του ΟΠΑΠ. 

Να εκτυπώσετε όλους τους όρους του 
συστήματος σας. 

Να μετατρέψετε όλο το αποδεκτό ανάπτυγμα σε 
βασικές στήλες έτσι ώστε να τις ζητήσετε σε ένα 
νέο πλήρες. 

Να ρυθμίσετε την εκτύπωση ώστε να δαμάσει 
τις ιδιοτροπίες του ρππΙβΓ σας. 

Να ελέγξετε πόσους συνολικά όρους έχετε 
εισάγει. 

Να αρχειοθετήσετε το σύστημά σας ή να 
προσθέσετε σε αυτό στατιστικά πακέτα όρων από 


το αρχείο σας, 

Να εισάγετε μια στήλη (πιθανώς νικήτρια) για να 
κάνετε διαλογή. 

Να ελέγξετε την οικονομία των όρων και τα 
παράγωγα και τα σημεία ανά θέση ταυτόχρονα. 

Να κρατήσετε τις στήλες από την πρώτη 
μέτρηση στη μνήμη, στο ίίορργ ή στο σκληρό σας 
δίσκο έτσι ώστε να κάνετε την επόμενη μέτρηση 
από τις κρατημένες στήλες και όχι από το αρχικό 
πλήρες πετυχαίνοντας έτσι μεγάλη οικονομία 
χρόνου. 

Να δώσετε το όνομά σας ή τα ονόματα σας για 
να τυπωθούν σε κάθε δελτίο. 

Να ορίσετε αν η ανάπτυξη θα γίνει με το παλιό 
ή το νέο σύστημα εκτύπωσης του ΟΠΑΠ (μια 
γεύση από τη μελλοντική μηχανογράφηση του 
ΠΡΟ-ΠΟ). 

Επίσης, στα διάφορα υπομενού θα βρείτε όλες 
εκείνες τις απαραίτητες λειτουργίες που θα 
κάνουν τη χρήση του προγράμματος απλή όπως 
π.χ. στο μενού των αρχείων, με τις επιλογές 
“ΝΕΟ ΣΥΣΤΗΜΑ”, “ΟΡΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΟΗΐνΕ” που 
θέλετε να δουλέψετε τα αρχεία σας, την 
“ΑΛΛΑΓΗ ΤΙΜΗΣ ΤΗΣ ΣΤΗΛΗΣ”, και την 'ΈΞ0Δ0 ?Ι 
στο σύστημα εφ’ όσον δεν υπάρχει σύστημα. 
Τέλος, με το (Ε30) επιστρέφετε στο μενού των 
όρων. Στον βάϋοΓ των όρων μπορείτε να 
μετακινηθείτε από οθόνη σε οθόνη με τα πλήκτρα 
(+) για μπροστά και (-) για πίσω, σε περίπτωση 
που έχετε εισάγει πάνω από 14 όρους...πράγμα 
πολύ πιθανό. Η διόρθωση κάποιου όρου ή το 
σβήσιμό του γίνεται με το πλήκτρο (]) οπότε ένας 
δεύτερος κέρσορας μετακινείται πάνω από τους 
όρους, Με κάθε πάτημα του (]), μόλις αυτός 
τοποθετηθεί πάνω από τον υπό διόρθωση: όρο, 
τότε πατάμε το ΕΝΤΕΒ και ο όρος μεταφέρεται 
μέσα στον βάίίοπ Εδώ ισχύουν τα ίδια πλήκτρα για 
κατοχύρωση, διόρθωση, αλλαγή κ.λπ. 

Φυσικά., οι εσωτερικές λειτουργίες, όπως είπαμε, 

. του μετρήματος των αποδεκτών στηλών ή η 
εμφάνιση των δελτίων, δεν υπάρχει στο 
πρόγραμμα επίδειξης αλλά μόνο στο κανονικό 
πρόγραμμα “ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ”. Παρ' 
όλα αυτά, μπορείτε να δοκιμάσετε την εισαγωγή 
όλων των ειδών των όρων καθώς και να 
περιηγηθειτε μέσα σε όλα τα μενού και τις 
λειτουργίες του, φτιάχνοντας έτσι το υποψήφιο 
δεκατριάρι σας. Το “ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ” 
έρχεται για να κάνει το όνειρό σας 
πραγματικότητα! 

Αυτά, λοιπόν, από τη δισκέτα αυτού του μήνα. 

Θα τα πούμε πάλι τον επόμενο μήνα με πολύ 
περισσότερα περιεχόμενα και όπως πάντα τα 
καλύτερα υίίϋΐίοε και παιχνίδια για το ΡΩ σας. 

□ 


Στη δισκέτα 
περιλαμβάνεται 
ένα πρόγραμμα 
προσομοίωσης 
της κάρτας οοϊογ 
§τερ!Ή €$ 5 έτσι 
ώστε τα 

προγράμματα της 
δισκέτας να 
τρέχουν σε κάδε 
ΡΟ. ανεξάρτητα 
από την κάρτα 
που ενσωματώνει* 
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Η κάρτα 


και τα μυστικά της 


α σοι από εσάς διαβάσατε το άρθρο 
"Φτιάξτε ένα ΡΟ μόνοι σας", στο 
τεύχος Οκτωβρίου, θα διαπιστώσατε 
ότι ουδεμία νύξη έγινε για κάρτες 
γραφικών πολύ υψηλής ανάλυσης. 

Αυτό έγινε επειδή αφ’ ενός το κόστος 
τέτοιων καρτών είναι πολύ υψηλό (άρα δεν 
απευθύνονται στο μέσο χρήστη) και αφ : ετέρου 
γιατί η διεξοδική περιγραφή των λειτουργιών μιας 
τέτοιας κάρτας απαιτεί πολύ περισσότερο χώρο 
από αυτόν ολόκληρου του περιοδικού. Η τέταρτη 
και τελευταία οικονομικά βιώσιμη λύση, όσον 
αφορά τις κάρτες γραφικών, είναι η αγορά μιας 
κάρτας ΕΘΑ. (Οι άλλες τρεις, ονομάζονται Ο ΘΑ, 
ΗοΓουΙοε και Μ\ΙΑ αντίστοιχα). Και για να 
αποφευχθούν οι παρεξηγήσεις, σαν ΕΘΑ εννοώ 
μια κάρτα οοΓπρεΐίόΙα με την αρχική ΙΒΜ ΕΘΑ και 
αυτό. 

Όταν η ΙΒΜ εμφάνισε στην αγορά τον ΡΟ, το 
1981, υπήρχε η άποψη ότι τα έγχρωμα γραφικά 


δεν αποτελούσαν σημαντικό παράγοντα σε 
εμπορικές εφαρμογές. Πράγματι, υπολογιστές 
όπως ο ΑρρΙθ ΙΕ, ή ο ΟοπιπηοάοΓο 64, 
κατατάσσονταν στην κατηγορία των ίιοπηθ 
οοπρυίβΓ3. Η ΙΒΜ δεν ξεκίνησε να φτιάξει ένα 
ίΐϋΐτΐθ οοΓπρυίθΓ και γι’ αυτό έστρεψε την προσοχή 
της προς έναν υπολογιστή, όπου το εΙαηόεΓά θα 
ήταν μία κάρτα μόνο για ΐοχϊ 80 χ 25. Παρόλα 
αυτά, δεν ήθελε να αμελήσει τελείως την οικιακή 
και εκπαιδευτική αγορά κι έτσι προσέφερε σαν 
ορΙϊΟΓΊ τη γνωστή ΟοΙογ ΟΓαρήίοε ΑάαρίθΓ (γνωστή 
σαν ΟΟΑ). Θα ξέρετε βέβαια την πενιχρή ανάλυση 
της ΟΟΑ (640x200 με 2 χρώματα ή 320x200 μ? 4 
χρώματα). Το κενό αυτό κάλυψε μερικώς η γνωστή 
πλέον ΗθΓουΙαε, αλλά ούτε αυτή προσέφερε 
χρώμα. Ένα άλλο πρόβλημα ήταν ότι και οι δύο 
αυτές κάρτες αδυνατούσαν να απεικονίσουν 
ταυτόχρονα Ιοχί και ^Γβρόιοε. (Ας πούμε ένα 
παράθυρο με ΐοχ! και ένα με 9 Γαρϊιϊο$). Έτσι, μετά 
από πολύ χρόνο, το Σεπτέμβριο του 1984, η ΙΒΜ 
αναγγέλει την ύπαρξη δύο καινούργιων ^αρίτίο 
αάαρίθΓ$, της Επάσποθά ΘΓαρΝοε ΑάαρίβΓ και της 
ΡΓοΙβεείοπαΙ ΟΓαρΙιίοε ΟοπΙγοΙΙθγ. Από την 
ημερομηνία αυτή μέχρι σήμερα, τα γνωστά 
ανθρωπάκια με τα σχιστά μάτια προσφέρουν 
κάρτες ΕΘΑ οοιτιραίίόΐθ ξεκινώντας από τιμές της 
τάξης των 30.000 δραχμών, ενώ η ΙΒΜ ΕΟΑ έκανε 
(το 1934) 985 δολ. και 700 δολ.το Επήαηοβά ΟοΙογ 
Οίερίεγ. Μετά από αυτό το ιδιαίτερα ενδιαφέρον 
μάθημα ιστορίας, ας ασχοληθούμε λίγο με το τι 
είναι ακριβώς η ΕΘΑ. Τονίζω και πάλι ότι τα 
παρακάτω αφορούν την αρχική ΕΟΑ. Καινούργιες 
κάρτες γραφικών προσφέρουν περισσότερα 
ίθαίϋΓθδ, αλλά είναι οοηηραΐίόΐθδ με αυτήν. 

Το Η3πΛ/ν3Γβ και τα Γηο^βδ 

Η αρχική ΕΘΑ ήταν μια ίυΙΙ είζβ κάρτα, που είχε 
πάνω της 4 νί_3ϊ οίιίρε και από 64 μέχρι και 
256Κάγίθ3 μνήμης. Στο πίσω μέρος βρίσκεται το 
τυπικό βύσμα 9ρίηε για σύνδεση με το γϊιογνϊογ 2 
βύσματα τύπου ΠΟΑ (που κανένας δεν φαίνεται να 
γνωρίζει τη χρησιμότητά τους) και ένα σέτ από 4 
0!Ρ εννΐίοίίθε. Πάνω στην ΕΘΑ βρίσκονται ένα Ιίρίιΐ 
ραπ οοπηοοΐοις το ίθαίυΓθ οοπιίθοΙογ που δίνει τη 
δυνατότητα για περαιτέρω επεκτάσεις στο 
ΙιαΓάνναΓα και μερικά ]υιπρθΓ5 που χρησιμεύουν οτο 
να πληροφορούν την ΕΘΑ για το πόση μνήμη έχει, 
τι είδους γποπϊΙογ είναι συνδεδεμένο και για τη 
θέση του ΒΙ05. Η ΕΘΑ έχει το δικό της ΒΙΟ3 
που είναι ΙΘΚόγίσε, έναντι του ΒΙ03 των συνήθων 
ΡΟε που είναι μόνο δΚόγΐθβ. Η ΕΘΑ μπορεί να 
συνυπάρξει στο ΡΟ σας μαζί με οποιαδήποτε άλλη 
κάρτα γραφικών ήδη έχετε. Επίσης, μπορείτε να 
έχετε μέχρι και 2 κάρτες ΕΟΑ ταυτόχρονα 
συνδεδεμένες. Η ΕΘΑ συμπεριψέρεται πολύ καλά 


















































Η ΕΟΑ 

υποστηρίζει τα 

εξής ιποηϋοΓδ: 

{α} ϋυοί 

Ιτ^ςυδηογ 

(διπλής 

συχνότητας 

μονόχρωμο) 

(6) ΙΒΟΒ Οοίοτ 
(γ) ΕπΗβηοβά 
Οο!ογ ΟίβρΙαγ 
(δ) ΜυΚϊδγηε 


Οϋ σημαίνει ΟοΙογ ΟίερΙειγ και Ε00 Επίΐδπσθϋ 
ΟοΙογ Οίερί^γ. Τα ιποάβε που υποστηρίζουν 00 και 
ΜΟΝΟ, υποστηρίζουν και γτίοπϊϊογ διπλής 
συχνότητας. Όλα τα πιοάθε υποστηρίζουν 
ΜυΕΐίεγπο ΓποπϊΐοΓ, έγχρωμο ή μονόχρωμο. Τα 
$νν!ίοίΐθ$ στο πίσω μέρος της ΕΟΑ κανονίζουν σε 
ποιο ίποόθ θα είναι η ΕΟΑ μετά από ροννθΓ υρ ή 
Γθ3θί. Είναι σημαντικό να θέσουμε τα $ννίΐοθ$ στη 
σωστή θέση ανάλογα με τον τύπο του πίοπϊϊογ 
που χρησιμοποιούμε, γιατί αλλιώς υπάρχει 
περίπτωση να του κάνουμε ζημιά. Τα ιτιοάβε 4 έως 
και 6 είναι τα ίδια με αυτά της ΟΘΑ, ενώ τα 
ηηοόβε 0 έως και 3 υποστηρίζουν μέχρι και 16 
χρώματα ταυτόχρονα, διατηρώντας οοπιρείίόϊΐίίγ με 
τη ΟΟΑ. Σε αυτή την περίπτωση, το ιδιαίτερο 
είναι ότι αν χρησιμοποιείται ΕΟΟ ή κάποιο 
ΐΓΐυΙϋεγηο πιοηίίοΓ, αυξάνει ο αριθμός των γραμμών 
σάρωσης από 200 σε 350. Αυτό έχει σαν 
αποτέλεσμα να αυξάνεται η ποιότητα των 
χαρακτήρων, αφού απεικονίζονται σε πλέγμα 14x8 


Το πρόγραμμα αυτό το πληκτρολογείτε μέσα 
από έναν θάίίοΓ και το σώνετε σαν Α50ΙΙ ίίΐβ με 
το οχίοπείοπ .30Γ (π,χ. ΜαΚϊε.εοΓ). Προσοχή στην 
κενή γραμμή ανάμεσα στο ΙΝΤ 20 και το Β ΟΧ. 
Μετά αντιγράφουμε το ίϊΐβ ΟΕΒΙΙΟ.ΟΟΜ του 003 
στη δισκέτα με το σωσμένο ΙϊΙβ. Στη συνέχεια 
πληκτρολογούμε από το 005 την εντολή 
0ΕΒυθ<ίϊΙοηαΓΐΐθ.50Γ, όπου ίιΙβηαπΊΟ το όνομα ίου 
αρχείου. Το 0ΕΒ11Θ θα σώσει ένα Ιϊίβ με την 
ονομασία ΕΟΑΜΟΟΕ.ΟΟΜ, Τρέχουμε το 
ΕΘΑΜΟϋΕ.ΟΟΜ πληκτρολογώντας ΕΟΑΜΟΟΕ Ν, 
όπου Ν ο αριθμός του ιτιοάθ που θέλουμε. Εάν 
προσθέσουμε 128 στο Ν, τότε η ΕΟΑ αλλάζει 
ποοάβ, χωρίς να σβήσει τα περιεχόμενα της 
οθόνης. Δοκιμάστε για παράδειγμα το ΕΘΑΜΟΟΕ 
131. Ένα άλλο παράξενο της ΕΟΑ, είναι το ότι 
μας αφήνει να γυρίσουμε σε πιοάθ που δεν 
υποστηρίζεται από το πίοπϊϊογ μας. Για παράδειγμα, 
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σε συνεργασία με τις υπόλοιπες κάρτες, χωρίς να 
σχηματίζει “εκρηκτικούς" συνδυασμούς. (Όσοι 
έχουν ταυτόχρονα ΟΟΑ και ΗοΓσυΙθε, ξέρουν 
σίγουρα για τι μιλάω). 

Η ΕΟΑ υποστηρίζει τα εξής ιτιοηίίοΓδ: 

(α) ΟυαΙ ΐΓθρυθπογ ( διπλής συχνότητας 
μονόχρωμο ) 

(β) ΙΒΘΒ ΟοΙογ 
( γ) ΕηΙιαποβά ΟοΙογ ϋίερίεγ 
(δ) ΜυΙΙίεγπο 

Σε αντίθεση με τη 0 ΘΑ, η ΕΟΑ δεν υποστηρίζει 
οοΓΠροδϋβ ΓποπϊΐοΓ ή Τν και δεν έχει ρπίπΐοΓ ροτΐ. 
ΕΟΑ υποστηρίζει τα εξής ιτιοάθ$: 


έναντι 8x8. Τα Γποάθε της ΕΟΑ αλλάζουν και μέσω 
εοίΙνναΓΒ. 

Το πώς γίνεται αυτό, δείχνει το πρόγραμμα 
ΕΘΑΜΟϋΕ.ΟΟΜ. 

Ν ΕΟΑΜΟΟΕ.ΟΟΜ 
Α 100 

011 Β 

“Ουιτβηΐ νϊάβο πιοάθ ϊδ 00$” 

ΒΧ .0050 


ϋΜΡ 

ΟΒ 

ΜΟν 

ΜΟν 

5υβ 

ΜΟν 

ΜΟν 


ϋΗ,ΟΑ 
ΑΙ,ΑΙ 
ΟΧ,0003 
ΟΕ,[ΒΧ] 


Μαάθ 

Είδος 

ΜοπίΙΰΓ 

Ανάλυση 

Χαρακτήρες 

Βσχ 

Χρώματα 

Σελίδες 

311Β 

ϋΙ,30 









ϋΒ 

0138 

0&1 

Ϊ0Χί 

Οϋ 

200x320 

25x40 

8x8 

16 

8 

ΜϋΙ 

ΑΗ 



ΕΟΟ 

350x320 

25x40 

14x8 

16/64 

8 

ΑΟΟ 

ΑΕ,ϋί 

2&3 

ΙαχΙ 

Οϋ 

200x640 

25x80 

8x8 

16 

8 

1Ν0 

ΒΧ 



ΕΟϋ 

350x640 

25x80 

14x8 

16/64 

8 

ΙΟΟΡ 

0125 

4&5 

ΟΓ&ρΙι 

ΟΟ&ΕΟΟ 

200x320 

25x40 

8x8 

4 

1 

0ΜΡ 

ΒΧ,+50 

6 

δΓ&ρΐΊ 

αο&ΕΟϋ 

200x640 

25X80 

8x8 

2 

1 

ϋΖ 

0141 

7 

ΙθΧΐ 

ΜΟΝΟ 

350X720 

25x30 

14x9 

0 

3 

8υΒ 

ΑΗ,ΑΗ 

8,9,10 


Ρϋ]Γ ηκ>ί1&5 που δον υποστηρίζονται από την ΕΟΑ 


ΙΝΤ 

10 

11&12 


Χρησιμοποιούνται για αλλαγή ίοπΐ 



ΜΟν 

ΑΗ,ΟΡ 

13 

Θίαρίι 

Οϋ&ΕΟϋ 

200x320 

25x40 

8x8 

16 

2 {64Κ ) 

ΙΝΤ 

ΊΟ 








4 ( 128Κ ) 

ΑΝΟ 

ΑΧ,007Ρ 








3 ( 256Κ ) 

ϋΐν 

ΟΗ 

14 

ΰΓ£ρ6 

Οϋ&ΕΟΟ 

200x640 

25x80 

8x8 

16 

1 ( 64Κ ) 

ΑΒϋ 

[0118],ΑΧ 








2 [ 128Κ ) 

ΜΟν 

ΟΧ,0102 








4 ( 256Κ ) 

ΜΟν 

ΑΗ,09 

15 

3Γ3ρίΊ 

ΜΟΝΟ 

350x640 

25x80 

14x8 

4 

1 ( 64Κ ) 

ΙΝΤ 

21 








2 ( 128Κ ) 

ΙΝΤ 

20 

16 

Θταρή 

ΕΟΟ 

350x640 

25x80 

14x8 

4/64 

1 ( 128Κ ) 









16/64 

2 { 256Κ ) 

Ρ0Χ 










57 
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Η Ε6Α είναι 


κατά το 
μεγαλύτερο 
μέρος συμβατή 
με τη 00Α και 
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ΡοηΙ$, ρ39θ$ και άλλα 


Οί συνήθεις κάρτες γραφικών (δηλαδή ΟΘΑ και 
ΗΕΒΟΙΙΙ-Ε8) έχουν τα άδΐδ των χαρακτήρων στη 
ΒΟΜ μονίμως. Γι αυτό, για να βάλουμε 
ελληνικούς χαρακτήρες, θα πρέπει να αλλάξουμε 
την ΕΡΒΟΜ της κάρτας. Η ΕΘΑ, μόλις αλλάξει 
ΓΠ,οάβ, φορτώνει στη μνήμη της το κατάλληλο εβί 
χαρακτήρων. Έτσι, μέαω εοϊΐνναΓβ μπορούμε να 
έχουμε το δικό μας δθί. Επίσης, η ΕΘΑ έχει χώρο 
για περισσότερα του ενός ίοηίε στη μνήμη της. 
Μπορούμε λοιπόν να έχουμε το πάνω μισό της 
οθόνης σε ένα ίοπΐ και το κάτω μισό σε ένα άλλο, 
και τα ηίςΐΊϋ^ίιΐβό γράμματα σε κάποιο τρίτο ίοηί. 
Ένα άλλο χαρακτηριστικό είναι το ότι οι 
χαρακτήρες μπορούν να έχουν μήκος μέχρι και 43 
ρίχοίε, ενώ το πλάτος είναι πάντα 8 ρίχοΐε. Αυτό 
σημαίνει ότι μπορούμε να έχουμε μέχρι και 50 
γραμμές κειμένου στα πποάθε που υποστηρίζουν 
350 γραμμές (εοαη Ιίποε). Δυστυχώς, μπορούμε να 
έχουμε μόνο 25 στήλες κειμένου, αφού το πλάτος 
των χαρακτήρων είναι αμετάβλητο. Πολλά 
προγράμματα υποστηρίζουν αυτήν τη μεγαλύτερη 
ανάλυση. (Πολύ βολική σε ννοΓά ρΓΟΟβεείηρ). Θα 
αναρωτηθήκατε, ίσως, τι χρειάζεται η ΕΟΑ τόση, 
πολλή μνήμη. Η ΕΘΑ έχει τη δυνατότητα να 
κρατάεμ εκτός απο την οθόνη που βλέπουμε, 
μέχρι και άλλες 7 ακόμη οθόνες. Μέσω εοίϊνναΓθ 
μπορούμε να πούμε στην ΕΘΑ ποια από όλες να 
κάνει άίερίαγ στο ιτιοπίίοΓ, Έτσι, μπορούμε να 
κάνουμε πολλά ενδιαφέροντα πράγματα, όπως 
κάποιο στοιχειώδες απϊπιαίίοη, κάνοντας κυκλική 
εναλλαγή οτα 8 ρ39θ$. Εάν νομίζετε ότι εδώ 
τελειώνουν όσα έχουμε να πούμε για την ΕΘΑ, 
είστε γελασμένοι. Η ΕΘΑ έχει και πολλές άλλες 
ικανότητες, που ίσως λίγοι να ξέρουν και ακόμη 
λιγότεροι να χρησιμοποιούν, Μπορεί δηλαδή να 
έχουμε δύο παράθυρα στην οθόνη, ένα με ίθχΐ και 
ένα με ςκ^ρΝοε. Το ΙιεΓάνγαΓθ υποστηρίζει επιοοίΐι 
3θΓθΙΙίπ9. τόσο οριζόντια όσο και κάθετα. Το 
εαΓοΙΙίπ^ της ΕΘΑ, όταν κάνουμε ΟΙΒ, είναι πολύ 
απαλό και γρήγορο. 


Συμβατότητα 


Η ΕΘΑ είναι κατά το μεγαλύτερο μέρος συμβατή 
με τη ΟΘΑ και την ΜΟΑ. Αυτό σημαίνει ότι το 
μεγαλύτερο μέρος των προγραμμάτων σας θα 


αν έχουμε διπλής συχνότητας γποπϊΙογ και δώσουμε 
ΕΘΑΜΟΟΕ 16, η οθόνη θα γίνει τελείως μαύρη. 
Πληκτρολογώντας τυφλά ΕΘΑΜΟΟΕ 7, ερχόμαστε 
πάλι πίσω στο μονόχρωμο ιποάο. Εάν καλέσουμε 
μόνο του το ΕΘΑΜΟΟΕ.ΟΟΜ χωρίς την 
παράμετρο Ν, θα πληροφορηθούμε σε ποιο ιτιοάθ 
βρίσκεται η ΕΘΑ εκείνη τη στιγμή. 


τρέχουν χωρίς προβλήματα, Το μόνο πρόβλημα 
συμβατότητας που συνάντησα, ήταν με ένα 
παιχνίδι. Επίσης, το ϋ03 και πολλά προγράμματα, 
δεν προβλέπουν την ύπαρξη περισσοτέρων από 
25 γραμμές, με αποτέλεσμα το μεν 003 να 
τυπώνει και να κάνει 015 στις πρώτες 25 
γραμμές, ενώ το ΥοΙΚενΥπΐβΓ να δουλεύει με τις 
25 αυτές γραμμές μόνο, Κάθε παιχνίδι που 
σέβεται τον εαυτό του, έχει ορίΐοπ να δουλεύει με 
16 χρώματα σε ΕΘΑ. Τέτοια παιχνίδια είναι το 
ΤοΐΓΐε, δβπΐίηθ! \Α/ογΙ 05, ΡοοΙ και φυσικά όλα τα 
καινούρια ΑάνθπίϋΓθ ςαπιβε της δίθίτα Οπ ϋπβ ( 
Ιεαγ ΙΕ, Κΐπς’ε θυθεί IV...). 


Και μερικές τελευταίες συμβουλές 


Η ΕΟΑ δεν είναι αυτή τη στιγμή το ίορ όσον 
αφορά την τεχνολογία της - υπάρχουν κάρτες, 
όπως η νΟΑ που μπροστά τους η ΕΟΑ ωχριά και 
μοιάζει με νθίγ Ιονν ΓθεοΙυίϊοη ε^ρΝοε. Επίσης, 
δεν έχει τετράγωνα ρίχοίε, με αποτέλεσμα αν 
κάνετε κύκλο με τριγωνομετρικές συναρτήσεις να 
σας βγει μία ωραία έλλειψη. Μάλιστα, η ΟυίσΚ 
Βεεία έχει συντελεστές, με τους οποίους 
παραμορφώνει τους κύκλους της, για να είναι 
πράγματι κύκλοι. 

Εάν κάνετε το λάθος να αγοράσετε μια ΕΘΑ 
που να είναι 100% αντίγραφο της πρωτότυπης, 
σημαίνει ότι το ΒΙ05 της κάρτας σας θα έχει 
κληρονομήσει τα Ρυςιε του ΒΙΟ3 της ΙΒΜ ΕΘΑ, Γι’ 
αυτούς τους λόγους, μη διανοηθείτε να ξοδέψετε 
πολύτιμα χρήματα για να αγοράσετε κάποιο 
Εηίιαηοθά ΟοΙογ Οϊερίαγ. Εάν θέλετε σώνει και 
καλά να βλέπετε χρώμα, αγοράστε τουλάχιστον 
κάποιο ηιυΙΙιεγηο. (Μεταξύ μας, εάν έχετε αρκετά 
χρήματα για πιυΙΙϊεγηο, θα αγοράσετε και μια νΟΑ). 
Επίσης, κυκλοφορούν στην αγορά κάποιες 
Εηίιαηοοά ΕΘΑ που υποστηρίζουν ουσιαστικά και 
μερικά από τα ιτιοάθε της νΘΑ, Οι βιώσιμες 
λύσεις αυτή τη στιγμή είναι δύο: νΘΑ και 
ΜυΙΙίεγηο ΓποηίίοΓ έγχρωμο ή μονόχρωμο (πολύ 
ακριβή), ή ΕΘΑ και ΓποπϋοΓ διπλής συχνότητας 
(ξεχάστε το ητιοάδ 350x640 με 16 χρώματα). 
Υπάρχουν και πίογίιϊογ μονόχρωμα τριπλής 
συχνότητας, αλλά τείνουν να εκλείψουν. Αρα 
ξεχάστε ίσως την αγορά κάποιας τέτοιας μέσης 
λύσης. Συνοψίζοντας λοιπόν, βλέπουμε ότι η 
χειρότερη ΕΟΑ της αγοράς είναι σαφώς καλύτερη 
λύση από την αγορά μιας ΟΟΑ, ΗβΓουΙοε, ΜνΑ ή 
και των δύο πρώτων μαζί. Η (μικρή) διαφορά τιμής 
της από τις άλλες, δικαιολογείται έτσι κι αλλιώς 
από τα πολλά περισσότερα χαρακτηριστικά που 
προσφέρει. Μόνο τα 16 χρώματα είναι αρκετά. 
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ίΣτον κόσμο του δΟίΐννβΓβΙ 


Μέχρι τώρα γνωρίζαμε όλοι ότι ένας 
ηλεκτρονικός υπολογιστής ξέρει να 
ξεχωρίζει δύο μόνο καταστάσεις: το 0 
και το 1. Όμως είχαμε λάθος. Υπάρχει 
ένα πρόγραμμα, το οποίο δίνει τη 
δυνατότητα στον Ρ€ σας να 
επεξεργάζεται δεδομένα με τρία βασικά 
ψηφία: το 1, το 2 και το ...X! Και όχι 
μόνο αυτό, αλλά μπορεί να σας κάνει 
συγχρόνως πλούσιους. Μιλάμε για το 
“ηλεκτρονικό δεκατριάρι 


οσο "κοντά μπορείτε να φτάσετε στο 
δεκατριάρι με τη βοήθεια ενός 
υπολογιστή; Είναι ένα πρόβλημα που 
θα πρέπει να σας έχει απασχολήσει 
αρκετές φορές, μια και η λύση του 
αντιστοιχεί συνήθως σε αρκετά εκατομμύρια. Το 
κακό είναι όπ η λύση δεν έχει βρεθεί ακόμα, 
Έχθρα επικρατεί ανάμεσα στα δύο αντιμαχόμενα 
στρατόπεδα: σε εκείνους που πιστεύουν ότι το 
13άρι είναι μόνο θέμα τύχης (και τι σχέση έχει ο 
υπολογιστής με την τύχη;) και σε εκείνους που 
στηρίζονται στη στατιστική και στις διάφορες 
μεθόδους της, για να πετύχουν το σωστό 
συνδυασμό του 12Χ. Και οι δυο δυστυχώς έχουν 
δίκιο. Σίγουρα το ΠΡΟ-ΠΟ είναι πάνω απ' όλα 
τύχη, αν όμως είναι έτσι, τότε τι ρόλο έχει ο 
υπολογιστής: Και τι να πουν οι οπαδοί των 
οοΓτιρυΐβΓδ, όταν πολλοί τυχεροί δεν έχουν 
μεταχειριστεί ποτέ τους κάποιο πρόγραμμα; 

Όπως, μάλλον, καταλαβαίνετε, ο οοπιρυίβΓ δεν 
είναι μάγος. Αποκλείεται να “προβλέψεΓ μια σωστή 
στήλη. Αυτό που μπορεί να κάνει είναι γρήγοροι 
στατιστικοί υπολογισμοί και, με βάση τις δικές σας 
σκέψεις, να σας βοηθήσει να παίξετε ένα σύστημα 
ΠΡΟ-ΠΟ που θα έχει όσο ίο δυνατόν 
περισσότερες πιθανότητες να κερδίσει. Με λίγα 
λόγια, ο συμβατός σας κάνει αυτό που θα 
μπορούσατε να κάνετε κι εσείς, αν είχατε την 
υπομονή και τις γνώσεις που χρειάζονται, 
περνώντας από "κόσκινα 11 χιλιάδες στήλες - 
συνδυασμούς που αναπτύσσονται. Επειδή, όμως, η 
πιθανότητα να έχετε τέτοια υπομονή είναι μάλλον 
σπάνια, καλά θα κάνετε να έχετε υπόψη σας τις 
δυνατότητες ενός καλού προγράμματος ΠΡΟ-ΠΟ, 
όταν στο τέλος της εβδομάδας θα ονειρεύεστε 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 

Ένα “άδικο” 
πλεονέκτημα για τους 
παίκτες ΠΡΟ-ΠΟ 


δωμάτια με χρυσά νομίσματα, όπως ο γνωστός 
μας θείος Σκρουτζ. Εμείς πάντως έχουμε να σας 
προτείνουμε το Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ.. 

Ένα πρόγραμμα για ΠΡΟ-ΠΟ ανήκει στη σφαίρα 
των "δύσκολων" προγραμμάτων. Ακόμα και στα 
πολλά ΜΗζ, η επεξεργασία του συνολικού αριθμού 
των 1.594,323 στηλών που αναπτύσσονται, είναι 
ένα πρόβλημα για τις ανώτερες γλώσσες 
προγραμματισμού. Για το λόγο αυτό, το 
πρόγραμμα είναι γραμμένο κατά 90% σε κώδικα 
μηχανής. Σε αυτό το 90% περιλαμβάνεται το 
πλαίσιο, ή αλλιώς είιοΙΙ, του προγράμματος και 
όλες οι επιμέρους εντολές. 

Το βασικότερο τμήμα του προγράμματος είναι ο 




Τα "διακριτικά" του 
προγράμματος. 
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ΠΡΩΤΙΟ ΕΚΑΟΕΗ 7.0 

αΟΗΡυΡΡϊΕθΒ ΙΡΒ^ 
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΰΕΚΑΤΡΙΑΡΪ 
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Το κυρίως πτοπυ 
εισαγωγής. Από εδώ 
επιλέγετε όλες τις 
βασικές λειτουργίες. 


Το ΠΊθπυ νούμερο 3. 

Περιλαμβάνονται 
όλες οι λειτουργίες 
του προγράμματος. 
Επιλέγεται από το 
βασικό ΠΊθηυ 
πατώντας το 2 ή 
απλά πηγαίνοντας 
την μπάρα στην 
αντίστοιχη εντολή. 


•ΝΕΟ ΠΛΗΡΕΣ 
.ΒΑΣΙΚΗ ΣΤΗΛΗ 
.ΕΝΑΛΛΑΓΕΣ 
-ΣΥΜΜΕΤΡΙΚΑ 
*ίΥΝΕ*ΟίΈΝΑ 
- ΒΑΡΟΣ 

.ΤΡΙΠΛΕΣ ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ 
.ΠΑΡι ΣΤΑΘΕΡΕΣ Μ,Ο. 

, ΓίΑΡ. ΕΛΕΥΘΕΡΕΣ ΤΙ. Ε. 
. ΒΑΡΟΣ ΑΜΑ ΘΕΣΗ 
.ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ 


..ΟΜΑΛΕΣ ΑΣΣην 
..ΟΜΑΛΕΣ XI 
■.ΟΜΑΔΕΣ ΰΥ0 
.. ΤΙ ΑΡΑΓΕ ΓΑ 
..ΜΟΝΑ - ΖΥΓΑ 
..ΟΜΑΔΑΣ Ι,Χ.2 
, , ΤΕΤΑΒΛΗΤΟ 
..ΠΑΡ. ΣΤΑΘΕΡΕΣ Χ.Ο. 
.■ΠΑΡ* ΕΛΕΥΘΕΡΕΣ Κ.Ο 
..ΟΜΑΛΕΣ ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΩΝ 
. .ΤΗΛΟΣ 


Εόίίοι·. Με τη βοήθειά του θα επιλέξετε εκείνες 
τις λειτουργίες που χρειάζεστε για την 
επεξεργασία του συστήματος σας, και κατόπιν θα 
εισάγετε τους περιορισμούς. Θα πρέπει εδώ να 
σημειώσουμε ότι ο ΕάίΙοτ είναι ίσως ένας από 
τους πιο εύχρηστους που έχουμε συναντήσει. Ο 
τρόπος με τον οποίο χειρίζεστε τις εντολές είναι 
εντελώς απλοϊκός. Χρησιμοποιεί μενού, για να 
“περάσετε” ανάμεσα από τις εντολές και 
αποφεύγεται ο,τιδήποτε έχει σχέση με “γνώση" 
του υπολογιστή. Οι προγραμματιστές είχαν 
σίγουρα στο μυαλό τους όχι το μέσο υεοΓ, αλλά 
κάποιο παίκτη του ΠΡΟ-ΓίΟ που δεν αχολείται 
απαραίτητα με οοηιρυίβΓΒ. Για πολλούς, άλλωστε, 
που θα ήθελαν να αποκτήσουν έναν υπολογιστή 
μόνο και μόνο για να παίζουν ένα ηλεκτρονικό 
δεκατριάρι, το πρόγραμμα "απαιτεί" το πηίηίηυηι 
εοηίίςυΓάίίοη: ένας συμβατός με ένα άπνβ είναι 
αρκετά για να λειτουργήσει άνετα το πρόγραμμα. 
Επίσης, θα πρέπει να σημειώσουμε το γεγονός ότι 







<ΜΜ.Ο 

2 

Γ 














ί 

2 

3 


: 













— 



0 ..ΜΕΤΡΗΜΑ ΣΤΗΛΗΝ ι ..ΤΑΞΙΝΟΜΗΣΗ 

Ξ ..ΕΛΕΓΧΟΣ 9 ..ΑΡΧΕΙΑ 

ϋ ..ΣΗΜΕΙΑ - ΠΑΡΑΓΩΓΑ θ ..ΣΤΗΛΗ ΠΑ ΟΙ ΑΛΟΓΗ 

Ψ .«ΔΕΛΤΙΑ * . .£Π ΑΛΟΓΗ 
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> *.ΜΕΤΑΤΡ* ΣΕ ΒΑΣΙΚΕΣ ? ..ΣΤΗΛΕΣ ΣΤΗ ΜΝΗΜΗ 

7 ..ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ Ε ..ΟΝΟΜΑΤΑ 

1 ..ΟΡΟΙ Α * .ΠΑΛΙΑ-ΝΕΑ ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


στη δισκέτα του προγράμματος υπάρχει 
λειτουργικό σύστημα και πρόγραμμα ελληνικών. 
Έτσι, για να ξεκινήσετε να δουλεύετε με το ΠΡΟ- 
ΠΟ, δεν χρειάζεται να κάνετε τίποτε άλλο από το 
να ανοίξετε τον υπολογιστή και να βάλετε τη 
δισκέτα στο άπνβ. 

ΣΤΟ ΔΡΟΜΟ ΠΡΟΣ ΤΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 

Η πρώτη γνωριμία με τον ΕάίίοΓ γίνεται μέσω 
του κεντρικού μενού. Ένας πίνακας μας δίνει τη 
δυνατότητα να επιλέξουμε ανάμεσα στις κεντρικές 
οδηγίες - εντολές. Αυτές, με τη σειρά τους, 
“οδηγούν" το χρήστη μέσα στα υπομενού, όπου θα 
ασχοληθεί με καθεμιά εντολή ξεχωριστά. Για να το 
κάνετε αυτό, δεν έχετε παρά να πατήσετε το 
ερεσα 03Γ (μια φωτεινή μπάρα μετακινείται από 
εντολή σε εντολή) και να πατήσετε Ββίυιτι, ή να 
πληκτρολογήσετε το αρχικό γράμμα της εντολής 
που βρίσκεται δίπλα της. Ίσως είναι ο πιο απλός 
τρόπος για να δουλέψετε με ένα πρόγραμμα. 

Εικοσιμία συνολικά λειτουργίες περιμένουν να 
τις ενεργοποιήσετε με τον τρόπο που αναφέραμε. 
Οι τίτλοι που βλέπουμε στην οθόνη είναι οι εξής: 
Νέο πλήρες, βασική στήλη, εναλλαγές, συμμετρικά, 
συνεχόμενα, βάρος, τριπλές παραστάσεις, βάρος 
ανάθεση, λειτουργίες (πολύ γενικά), ομάδες 
άσσων, X ή 2, παράγωγα, μονά-ζυγά, μεταβλητό, 
ομάδες συνεχόμενων και μερικοί ακόμα, που 
σίγουρα καλύπτουν τις περισσότερες τεχνικές των 
έμπειρων παικτών. Επιλέγοντας οποιαδήποτε από 
αυτές τις λειτουργίες, περνάμε στο περιβάλλον 
του ΕάίίοΓ, όπου πια χρησιμοποιείται περισσότερο 
το πληκτρολόγιο. Ας δούμε όμως πιο αναλυτικά 
τις εντολές που έχουμε στη διάθεσή μας. 

ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΑ “ΚΟΛΠΑ” 

Απαραίτητη προϋπόθεση για να αναπτύξουμε 
ένα σύστημα ΠΡΟ-ΠΟ σε υπολογιστή, είναι να 
εισάγουμε ένα αρχικό πλήρες σύστημα, δηλ. ένα 
σύστημα όρων, από το οποίο μπορούμε να 
επιλέξουμε στήλες τις οποίες τελικά και θα 
παίξουμε. Ειδικά στο Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι” μας 
δίνεται η δυνατότητα να εισάγουμε όχι μόνο ένα, 
αλλά πολλά πλήρη συστήματα, τα οποία όμως 
"υπακούουν” σε ορισμένους κανόνες. Για 
παράδειγμα, δεν θα πρέπει να περιέχουν κοινές 
στήλες. Το πρόγραμμα απορρίπτει κατά την 
ανάπτυξη τις στήλες που περιέχονται ήδη σε 
κάποιο από τα συστήματα, έτσι ώστε να έχετε 
πάντα ένα δεκατριάρι αλλά και περισσότερα 
δωδεκάρια ή εντεκάρια. Ας υποθέσουμε ότι έχετε 
ήδη γράψει τη στήλη σας. Ξεκινάτε από επάνω 
προς τα κάτω, Μόλις ένα σημείο αλλάζει (γίνεται 
π.χ. από 1 X ή 2), τότε έχουμε μια εναλλαγή. 
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Μετρώντας συνολικά τις εναλλαγές, μπορούμε να 
τις συγκρίνουμε με βάση στατιστικούς πίνακες που 
υπάρχουν στο τέλος του πηαπυαΐ. 

Ένας επίσης όρος γνωστός στους παίκτες του 
ΠΡΟ-ΠΟ είναι τα συμμετρικά σημεία. Τα 
συμμετρικά σημεία λειτουργούν ως εξής: 

Κοιτώντας τη στήλη, μπορούμε να παρατηρήσουμε 
ότι το 7ο σημείο είναι κάτι σαν 'άξονας 
συμμετρίας”, μια και βρίσκεται ακριβώς στο μέσο 
της στήλης. Με βάση αυτό μπορούμε να δούμε 
ότι στις περισσότερες περιπτώσεις σε ίσες 
αποστάσεις από το κέντρο υπάρχουν σχεδόν 
πάντα όμοια σημεία, τα οποία λέμε συμμετρικά. 
Δουλειά του υπολογιστή στη συγκεκριμένη 
περίπτωση είναι να εντοπίσει τα ελάχιστα και τα 
μέγιστα όρια των ζευγών των ίδιων σημείων (αν 
δεν καταλάβατε είστε απόλυτα δικαιολογημένοι), 
κάτι που θα σας βοηθήσει να μειώσετε ακόμα 
περισσότερο τις στήλες που θα παίξετε. Ένας 
άλλος στατιστικός όρος που αναφέρεται στο 
σύνολο των αγώνων είναι και οι ομάδες των 
άσσων, χι και διπλών. Σαν ομάδα άσσων εννοούμε 
το σύνολο των άσσων (από ένας έως φυσικά 
δεκατρείς) που περιέχονται σε μια δεδομένη 
στήλη. Προσέξτε όμως: θα πρέπει να βρίσκονται 
στη σειρά, χωρίς μεταξύ τους να παρεμβάλλεται 
άλλο σημείο, Και αυτή η μέθοδος δουλεύει με 
μέγιστο και ελάχιστο αριθμό των ομάδων, ενώ και 
γι’ αυτές υπάρχουν στατιστικοί πίνακες στο τέλος 
του ΓπαηυεΙ. 

Μια ακόμα αρκετά πιο σύγχρονη μέθοδος που 
εφαρμόζεται από τους παίκτες του ΠΡΟ-ΠΟ με 
οοπιρυίβΓ είναι το Βάρος (ή άθροισμα ή πόντοι) 
στήλης 13 σημείων, Ο όρος αυτός χρησιμοποιεί 
ένα συνδυασμό από πρόβλεψη και στατιστική, 
όσον αφορά το άθροισμα των σημείων. Για να τον 
χρησιμοποιήσουμε, δεν έχουμε παρά να 
προσθέσουμε τα σημεία της στήλης, έχοντας 
πρώτα υπόψη μας ότι ο άσσος είναι ίσος με Ο 
πόντους, το X με έναν και το δύο με δύο 
πόντους. Και πάλι πίνακες με στατιστικές 
αθροισμάτων υπάρχουν στο τέλος. Όπως ίσως θα 
καταλάβατε, το πρόγραμμα φαίνεται κυριολεκτικά 
ατέλειωτο. Οι δυνατότητες που αναφέραμε 
(περιληπτικά πάντα), είναι ένα μέρος μόνο από 
εκείνες που θα βρείτε εσείς παίζοντας με τα 
μενού του προγράμματος, Θυμηθείτε ότι έχουμε 
22 λειτουργίες που πρέπει να εξετάσουμε, αλλά 
ένα άρθρο δεν μπορεί να σας μάθει ΠΡΟ-ΠΟ. 
Καλύτερα να περάσουμε στα καθαρά 
“προγραμματιστικά" μέρη του πακέτου. Ας δούμε 
ξανά με περισσότερη προσοχή τον ΕάϋοΓ. 

ΕΙΣΑΓΩΓΑΙ-ΕΞΑΓΩΓΑΙ 

Εκείνο που μάλλον θα κάνετε, ξεκινώντας το 



Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι”, είναι να εισάγετε το 
πρώτο σας σύστημα, το οποίο θα επεξεργαστείτε 
κατόπιν. Επιλέγετε Ο και αμέσως το παράθυρο 
εξαφανίζεται. Ο συτεοΓ αναβοσβήνει, κι όλα είναι 
έτοιμα για να εισάγετε το πλήρες σας σύστημα (ή 
ένα από τα πλήρη συστήματα). Θα 
χρησιμοποιήσετε το αριθμητικό πληκτρολόγιο. Θα 
πρέπει να πούμε εδώ ότι το πρόγραμμα επιτρέπει 
και συντομογραφίες. Έτσι, ενώ με τα πλήκτρα 1, 2 
και 3 γράφετε το 1, 2 και X αντίστοιχα, με τα 
πλήκτρα 4 έως 7 γράφετε κατ’ ευθείαν τους 
συνδυασμούς 12, IX, 1X2 και Χ2, Αφού τελειώσετε 
την εισαγωγή, μπορείτε να κάνετε αλλαγές στα 
σημεία που ήδη υπάρχουν ή να βγείτε από τον 
ΕάιίοΓ, Το πλήρες σύστημα μεταφέρεται αυτόματα 
στην πρώτη θέση των όρων. Σε οποιαδήποτε 
περίπτωση θέλετε να επαναφέρετε το αρχικό 
μενού εντολών, δεν έχετε παρά να πατήσετε το 
Εεο. Για όλες τις υπόλοιπες λειτουργίες δεν έχετε 
παρά να ακολουθήσετε ίδια ή παρόμοια τακτική, 


Με το τπεηυ αυτό, 
το πρόγραμμα 
"επικοινωνεί” με τον 
έξω κόσμο. 
Δημιουργεί και 
επεξεργάζεται 
αρχεία με τα 
συστήματα που 
θέλουμε. 


Ένας από τους 
πίνακες ανάπτυξης 
συστημάτων. 
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ίΣτον κόσμο του 50 ίΙνν 3 Γθ 
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Γ ια τα συστήματα με 
13 τριπλές και πάνω 
από 100 όρους η 
δοκιμαστική μέτρηση 
είναι μάλλον 
απαραίτητη. 


Ένα από τα δελτία 
που έχουμε 
εισαγάγει. 


ανάλογα με το τι θέλετε να εφαρμόσετε κάθε 
φορά. Βέβαια., όλες αυτές οι λειτουργίες 
προϋποθέτουν το γεγονός ότι έχετε διαβάσει το 
ΓηεηυεΙ, μια και, όπως και να έχει το πράγμα, ένα 
πρόγραμμα σαν το “Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι”, όσο 
απλό κι αν είναι, χρειάζεται κάποιες ώρες 
"δουλειάς". 

ΟΟΟΙΙΜΕΝΤΑ ΤΙΟΝ 

Το πρόγραμμα δίνεται μαζί με το ηιαπυαΙ. 
Πρόκειται για ένα βιβλιαράκι περίπου 110 σελίδων. 
Αν το ξεφυλλίσσετε, θα διαπιστώσετε ότι το Π ΡΟ- 
ΠΟ δεν είναι απλή υπόθεση. Κι αυτό, γιατί το 
Γηαηυ&ί δεν είναι μόνο ένας οδηγός για το πώς 
θα χειριστείτε το πρόγραμμα (κάτι που δεν είναι 
δύσκολο έτσι κι αλλιώς), αλλά φιλοδοξεί 
κυριολεκτικά να σας μάθει να παίζετε, ξεκινώντας 
από το Α. Πολλοί από τους χρήστες που δεν 
είχαν ποτέ ασχοληθεί με τον κόσμο των 
συστημάτων και θα ήθελαν να ασχοληθούν (αλλά 



δεν υπήρχε ποτέ κανείς για να τους δείξει - μέσα 
σε αυτούς συγκαταλέγομαι και εγώ) θα βρουν στο 
Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι” πολύτιμη βοήθεια. Αυτό 
είναι πολύ σημαντικό στοιχείο, μια και έτσι το 
πρόγραμμα δεν απευθύνεται μόνο στους ειδικούς 
“μαιτρ” του ΠΡΟ-ΠΟ, που έχουν τις γνώσεις να 
χειριστούν όλες αυτές τις λειτουργίες, αλλά πολύ 
περισσότερο στον αρχάριο. Άλλωστε, ο τρόπος με 
τον οποίο είναι γραμμένο το πηαηυ&Ι, είναι όσο το 
δυνατόν πιο κατανοητός. Στο πιαπυαΙ δεν υπάρχει 
μόνο η περιγραφή των λειτουργιών. Στην αρχή θα 
βρείτε μια σύντομη εισαγωγή, για τον τρόπο με 
τον οποίο ο υπολογιστής μπορεί να βοηθήσει το 
χρήστη στο κυνήγι της νικήτριας στήλης. Στο 
τέλος υπάρχει, επίσης, κάτι "έξω από τα 
συνηθισμένα": 40 σελίδες γεμάτες στατιστικούς 
πίνακες, με τους οποίους μπορείτε να 
αξιολογήσετε την καθεμιά λειτουργία και να τη 
χρησιμοποιήσετε κατάλληλα. Μαζί με τους πίνακες 
υπάρχει ένα κεφάλαιο, αφιερωμένο αποκλειστικά 
στη στατιστική και στην “επιστημονική” πλευρά του 
ΠΡΟ-ΠΟ, για όλους όσους θα ήθελαν να 
καταλάβουν τη φιλοσοφία όλων αυτών των 
λειτουργιών. Όλα αυτά μας οδηγούν στο 
συμπέρασμα ότι το ιτιαπυεΙ δεν “συνοδεύει” απλά 
το πρόγραμμα, αλλά αποτελεί απαραίτητο 
συμπλήρωμα και ανεβάζει την “αξία” του πακέτου. 

Για όσους, βέβαια, θέλουν να ρίξουν μια πιο 
προσεκτική ματιά στο πρόγραμμα, υπάρχει ένα 
πλήρες άβπιο στη δισκέτα που συνοδεύει το 
περιοδικό. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Πολλοί από τους συνεργάτες μας, που έβλεπαν 
με κάποιο δέος όλους όσους ασχολούνταν με 
συστήματα ΠΡΟ-ΠΟ, έμαθαν να χειρίζονται με 
άνεση το Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι”. Αυτό μάλλον 
τα λέει όλα, Πρόκειται για ένα πρόγραμμα, που 
μπορεί να σταθεί με την αξία του στην κορυφή 
αυτής της κατηγορίας των προγραμμάτων, 
κατορθώνοντας κάτι αρκετά δύσκολο: να είναι 
εύχρηστο και συγχρόνως “δυνατό”, τόσο στα μάτια 
ενός αρχάριου, όσο και ενός έμπειρου παίκτη, Δεν 
νομίζω ότι θα μπορούσε να πετύχει κάτι 
καλύτερο... 
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Τον τελευταίο καιρό, οι αναφορές για 
κρούσματα μικροβίων ηλεκτρονικών 
υπολογιστών γίνονται όλο και 
περισσότερες. Υπάρχει μια μεγάλη μερίδα 
χρηστών , η οποία θορυβείται με την όλη 
ιστορία, ενώ μερικοί άλλοι 
αντιμετωπίζουν το θέμα πολύ ήρεμα και 
με αρκετό χιούμορ. Τι συμβαίνει τέλος 
πάντων με την όλη κατάσταση και πώς 
πρέπει να την αντιμετωπίσουμε; 



άν μας ζητούσαν να εξηγήσουμε τη 
λειτουργία των νίΓϋ$63 (μικρόβια), 
σίγουρα θα αναφερόμασταν στη 
λειτουργία ίων βιολογικών ιών, διότι 
αποτελούν μια πιστή αντιγραφή αυτών. 
Ενεργούν αργά, αναπαράγονται μέσα στον 
υπολογιστή και μεταδίδονται στο αυτό σύστημα. Οι 
ιοί επηρεάζουν συνήθως κάποιο σημαντικό μέρος 
ενός συστήματος, κυρίως το λειτουργικό σύστημα. 
Οι περισσότεροι από αυτούς μετατρέπουν 
δισκέτες σε φορείς ιών, προσθέτοντας κάποιο 
κρυφό κώδικα, ο οποίος δίνει εντολή στους 
άλλους υπολογιστές να πολλαπλασιάσουν τον ιό. 
Έτσι, με λίγα λόγια, οι δισκέτες γίνονται από 
μόνες τους ιού 

Οι ιοί 3 γενικά, προσβάλλουν όχι μόνο Ιίοιίτθ 
00ΓπρυΐθΓ3 αλλά και υπολογιστές όπως ο Οαγ, ο 
ΑροΙΙο και άλλα μηχανήματα, τα οποία με την 
πρώτη ματιά φαίνονται απρόσβλητα σε τέτοιου" 
είδους ενέργειες. Επίσης, ένα σύστημα το οποίο 
βρίσκεται σε κάποιο πανεπιστήμιο, σε κάποια 
τράπεζα, σε κάποιο κέντρο αμΰνης του στρατού, 
μπορεί να αποτελέσει ιδανική κρυψώνα για κάποιο 
είδος ιού. Με τον όρο κρυψώνα εννοούμε πως ο 
ιός μπορεί να είναι κατασκευασμένος έτσι ώστε να 
αρχίζει να δρα κάποια συγκεκριμένη χρονική 
στιγμή και να πραγματοποιεί την καταστροφική 
του δραστηριότητα. 

Δεν είναι λίγα τα κρούσματα που αναφέρθηκαν 
για προσβολή από κάποιο καταστροφικό ιό. 
Εξακολουθούν όμως να υπάρχουν ορισμένοι, οι 
οποίοι πιστεύουν πως όλες αυτές οι ιστορίες δεν 
είναι παρά ένα άνοστο αστείο και τίποτε άλλα. 
Ποιος μπορεί όμως να διαψεύσει όλες τις μέχρι 
τώρα καταγγελίες; Αυτές οι καταγγελίες 
επιβεβαιώνουν την ύπαρξη των ιών, αλλά και των 
αποτελεσμάτων τους. 

Μη νομίζετε όμως πως υπάρχουν μόνο ία 
νΪΓυεθδ σ' αυτό τον κόσμο! Κυκλοφορεί και κάποια 
άλλη κατηγορία προγραμμάτων, η οποία δεν έχει 
καμία σχέση με τη λειτουργία των ιών, αλλά παρ ! 
όλα αυτά μπορεί να προκαλέσει φοβερή 


Τι είναι και πώς να τα 
αντιμετωπίσετε 


καταστροφή, στα μηχανήματα κάποιου που δεν 
έχει πάρει τις κατάλληλες προφυλάξεις. Είναι τα 
περίφημα ΤΐΌΐαη προγράμματα, ή - σε ελληνική 
μετάφραση - δούρεια προγράμματα. Εάν θυμηθούμε 
το πώς οι αρχαίοι Έλληνες κατάφεραν να 
εισβάλουν στην Τροία, ίσως να καταλάβουμε περί 
τίνος πρόκειται. Αυτά τα προγράμματα 
διοχετεύονται στο χρήστη συνήθως μέσω ηιοάθΓη 
από κάποια τράπεζα δεδομένων. Έτσι, η 
δραστηριότητα των Ττορι προγραμμάτων 
εξαρτάται μόνο από την περιέργεια του χρήστη. 

Τα δούρεια προγράμματα, λοιπόν, μπορεί να είναι 
κάποια μικρά προγραμματάκια, τα οποία κρύβουν 
κάποιο καταστροφικό μυστικό για εκείνον που θα 
κάνει το λάθος να τα τρέξει. Το ευχάριστο - 
δυσάρεστο της υπόθεσης είναι ότι αυτά τα 
προγράμματα δρουν μονάχα σε σκληρούς δίσκους 
και τις περισσότερες φορές οκοπό τους έχουν να 


Του Γιάννη 
Ρηγόπουλου 
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τους βγάζουν ΚηοοΚ-ουί, χωρίς καμία ειδοποίηση, 
παρά μόνο αφού έχουν αρχίσει την ολική 
καταστροφή. Όπως θα καταλάβατε μερικοί, αυτή η 
ιστορία αναφέρεται στο Ιονν-Ιθνβ! ίοπηαί του 
σκληρού δίσκου, καθόλου ευχάριστο νέο για 
εκείνον που το άαοΚυρ είναι απλά χάσιμο χρόνου, 

Τελευταία, έχουν κυκλοφορήσει δούρεια 
προγράμματα, τα οποία κάνουν φοβερά πράγματα. 
Ορισμένα απλώς καταστρέφουν το όοοί εεοίοΓ 
του σκληρού δίσκου γράφοντας στο ίΓαοΚ 0 ή 
αλλοιώνουν το ΡΑΤ του δίσκου ή τον γεμίζουν με 
ανύπαρκτα Ραά ξοοΙογξ. Άλλα, πάλι, εμφανίζουν 
κάποια πολύ όμορφα γραφικά στατικά ή αηιπηαίβά 
και ατη συνέχεια, μετά από ένα αρκετά ειρωνικό 
μήνυμα, αρχίζουν να φορμάρουν το δίσκο. 

Υπάρχουν δούρεια προγράμματα, τα οποία 
ονομαστικά είναι κάποια γνωστά ρυΡΙΪο άοιπαιη 
προγράμματα. Στην πραγματικότητα όμως, ο 
κώδικάς τους έχει υποστεί αλλαγή από κάποιους 
επίδοξους 1 ί 3 οΚθγ$, οι οποίοι τους μετέτρεψαν σε 


ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΤΩΝ ΜΕΧΡΙ ΣΗΜΕΡΑ ΓΝΩΣΤΩΝ νίΠυδΕδ 
ΟΝΟΜΑ ΙΟΥ ΑΡΧΕΙΑ Ή ΒΕΟΟΒϋδ ΠΟΥ 



ΠΡΟΣΒΑΛΛΕΙ 

* ΒΓείη. 

Βοοί Γ600Γ03. 

* δίοηβά. 

Βοοί ΓΘΟΟΓ03. 

* ΥβΙθ. 

Βοοί ΓΘ00Γ08. 

* Βουποϊπ^ Βε!Ι. 

Βοοί Γ0ΟΟΓ05, 

* Οθπ ΖυΚ. 

Βοοί ΓΘΟΟΓ03. 

* ΐΞΓ3θ1ϊ. 

Βοοί γθοογΡξ. 

* ΑεάδΓ, 

Βοοί ΓθσοΓάε. 

* 17ΧΧ. 

ΟΟΜ. 

* 1701. 

ΟΟΜ. 

* 1704-Β. 

ΟΟΜ, 

* 17Υ4. 

ΟΟΜ. 

* ΑρπΙ ΙεΙ. 

ΕΧΕ και ΟΟΜ. 

* ϋ6Γυ33ΐ6ΓΠ. 

ΕΧΕ και ΟΟΜ. 

* 648, 

ΟΟΜ, 

* 1280 'ϋ&ίαΟπιτΓ. 

ΟΟΜ. 

Μ168 "ΟΗάιΟπΓϊΤ'. 

ΟΟΜ. 

* Ιθίιϊρίι. 

ΟΟΜΜΑΝΟ.ΟΟΜ 

* 1704-0 (ή Ί704 -Ρογγπ3Γ)· 

ΟΟΜ. 

* 405. 

ΟΟΜ και ορισμένα ΕΧΕ, 

* 3066. 

ΟΟΜ και ΕΧΕ, 

* Ρυ Μεπσίιυ. 

ΟΟΜ και ΕΧΕ, 

* ΟΑΤΑΟΒ1ΜΕ Ν. 

ΟΟΜ και ΕΧΕ. 

* ΙοεΙδπάϊο. 

ΟΟΜ και ΕΧΕ. 

* Ιοοίδπά ίί. 

ΟΟΜ και ΕΧΕ, 

* Ρπά&γ ίάθ 13111. 

ΟΟΜ και ΕΧΕ. 

* 3Υ8100Κ, 

ΟΟΜ και ΕΧΕ. 

* 2930. 

ΟΟΜ και ΕΧΕ. 


πονηρούς και καταστροφικούς κώδικες, με 
οδυνηρά αποτελέσματα. Μέχρι τώρα πιστεύετε 
πως ο αγώνας είναι άνισος; Φυσικά και δεν είναι! 

Για φανταστείτε τον κόσμο χωρίς φάρμακα και 
αντιβιοτικά ενάντια στις διάφορες αρρώστιες! Η 
ζωή θα ήταν φρικτή... εάν υπήρχε βέβαια! Έτσι 
λοιπόν, σαν λογικό επακόλουθο της 
πραγματικότητας, αναπτύχθηκαν και συνεχίζουν να 
αναπτύοοονται προγράμματα προστασίας κατά των 
ορδών των ηλεκτρονικών ιών. Εκτός από τα 
διάφορα υίϊΐίϋβδ, που κυκλοφορούν κατά κόρον 
οτις διάφορες άδία όαηΚε και για τα οποία δεν 
μπορεί να είναι κανείς σίγουρος για το αν 
πραγματικά προστατεύουν από ιούς ή από δούρεια 
προγράμματα, όπως ισχυρίζονται οι συγγραφείς 
τους, υπάρχουν και οοαιπιοΓΟίαΙ πακέτα 
προγραμμάτων που πραγματικά προσφέρουν 
χρήσιμες υπηρεσίες στους κατόχους τους. 

Μερικά από τα προγράμματα - εμβόλια, με τα 
οποία αξίζει να ασχοληθεί κανείς, είναι το Ρίυδίιοί 
Ρΐυε της δοΤίννβΓΘ Οοποθρίδ ϋθδίςιη, το νεοαίηο 
της \Λ/όίΐά ννίάβ ϋαΐδ και ίο Μαοο ναοοίπθ της 
ΡαυΙ Μ 306 8οίίνν3Γθ. Το τελευταίο μπορούμε να 
πούμε πως αποτελεί μια από τις καλύτερες 
προσπάθειες στο χώρο αυτόν. Ο κατασκευαστής 
του είναι αυθεντία στο άείε τβοονθΓίης και, όπως 
καταλαβαίνετε, το Μαοε ναοσίηβ αποτελεί ένα 
πολύ δυνατό πακέτο προστασίας. Το ΡίυεΤιοί ΡΙυε, 
σαν “εμβόλιο” που σέβεται τον εαυτό του, είναι 
πολύ ευέλικτο και επεμβαίνει σε κάθε σημείο όπου 
μπορεί να υπάρξει κάποιος κίνδυνος. Το ίδιο 
ισχυρό είναι και το ν&οοίηθ, αλλά οι έλεγχοι που 
πραγματοποιεί είναι πιο λιτοί από τα άλλα 
προγράμματα. Παρ’ όλα αυτά όμως, δεν το 
αποκλείουμε από τη λίστα των καλών 
προγραμμάτων - εμβολίων. 

Όλα αυτά τα προγράμματα ελέγχουν επικίνδυνα 
03]]5 στο ΒΟΜ ΒΙ03 του συστήματος, κατά 
μεγάλο βαθμό, καθώς επίσης ελέγχουν για το αν 
επιχειρείται κάποια αλλοίωση σε κάποιο 
συγκεκριμένο αρχείο στη 0Μ03 (για τα ΑΤ 
μηχανήματα μόνο) του συστήματος, καθώς και για 
το αν άλλαξε το ΡΑΤ του δίσκου. Συνήθως, οι 
περισσότεροι έλεγχοι γίνονται στο σκληρό δίσκο, 
ο οποίος είναι και ο πιο ευάλωτος. Το ναοείπθ, 
εκτός τον άλλων, διαθέτει και αντίδοτα κατά των 
γνωστότερων ιών και, μόλις εντοπίσει κάποιον, τα 
θέτει αμέσως σε λειτουργία. 

Παρ' όλο που υπάρχουν, όμως, αυτά τα 
προγράμματα και δίνουν κάποια ανάσα στους 
πανικόβλητους χρήστες, η ασφάλεια του 
υπολογιστή σας δεν είναι τέλεια. Κάθε μέρα 
εμφανίζονται και νέοι τύποι ιών και φυσικά δεν 
λείπουν και οι “κυνηγοί” αυτών. Έτσι, βρισκόμαστε 
μέσα σε ένα φαύλο κύκλο. Άλλοι καταστρέφουν 
και άλλοι διορθώνουν! 
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ΒΠΑΙΝ ΚΑΙ νΐρυδ 2.0 

Ύστερα από τη γενική αναφορά μας στα 
διάφορα είδη ιών, ας περάσουμε να γνωρίσουμε 
δύο αρκετά δημοφιλείς ιούς, ατο χώρο των ΡΟ, οι 
οποίοι έχουν κάνει πολλούς μέχρι τώρα να 
ιδρώσουν! Μιλάμε φυσικά για τον Βίώη (ή 
Πακιστανό, όπως το ελληνικό κοινό τον αποκαλεί) 
και για το νίτυε 2.0 ή, όπως αλλιώς ονομάζεται, 
ιταλικό ιό. Ο Βίαιη πρωτοεμφανίστηκε στις 
Ηνωμένες Πολιτείες και συγκεκριμένα σε κάποιο 
πανεπιστήμιο του Μαϊάμι, όπου και απόκτησε τη 
φήμη ενός πολύ επικίνδυνου ιού. Τους 
τελευταίους μήνες, ο Βίαιη έκανε την εμφάνισή 
του και στην Ελλάδα, βρίσκοντας 
απροετοίμαστους τους ΡΟ υεβίΞ. Ο Βίαιη 
προέρχεται από το Πακιστάν και γι’ αυτό οι 
Έλληνες τον ονόμασαν και Πακιστανό! Από τους 
ίδιους τους κατασκευαστές του διατίθεται το 
αντίδοτό του,., έναντι καλής αμοιβής βέβαια, αλλά 
ποιος μπορεί να εμπιστεύεται αυτούς τους 
ανθρώπους. Φυσικά κανείς δεν θα περίμενε να 
μεγαλώσει το κακό, για να βγάλει ένα πραγματικό 
αντίδοτο για τον Βίαιη. Ας δούμε, όμως, πρώτα 
πώς “δουλεύει" ο Βίαιη και στη συνέχεια θα 
εξηγήσουμε πώς ενεργεί το αντίδοτο. 

Αρχικά, η δισκέτα μπορεί να είναι μολυσμένη 
από τον Βίαιη, αλλά - παρ’ όλα αυτά - μπορεί να 
μην έχει αρχίσει ο ιός τη λεηλασία του. Όταν 
όμως αρχίζουμε να προσθέτουμε νέα αρχεία στη 
δισκέτα, τότε δίνει νοίυητθ Ιαόοί "(ο) Βίαιη” στη 
δισκέτα. Πρέπει να επισημάνουμε εδώ, ότι ο Βίαιη, 
ευτυχώς, δεν προσβάλλει σκληρούς δίσκους, Ο 
Βίβίη, λοιπόν, αντιγράφει τον εαυτό του στον Ροοί 
εβσΙΟΓ της δισκέτας και ό,τι δεν χωράει εκεί το 
μεταφέρει σε ελεύθερα δβσίοίδ, τα οποία - στο 
ΡΑΤ - φαίνονται ως Ραά οΐυείθίε. Τον πραγματικό 
όοοί δοοίοί της δισκέτας, ο Βίαιη τον γράφει στα 
τελευταία εβοίοτε της δισκέτας, ώστε να τον έχει 
πάντα εύκαιρο, όποτε πάμε να ψάξουμε εμείς τη 
δισκέτα, για να δούμε τι συμβαίνει. Κάθε φορά, 
τώρα, που φορτώνουμε το λειτουργικό, ο Βιώη 
μεταφέρεται στη μνήμη σαν Τ3Β (Τθίπιίηαίθ - αηά 
- 51αγ - Ρβειάβηί) πρόγραμμα. Από εκεί και πέρα, 
κάθε φορά που ζητάμε να δούμε το άΪΓβσίοίγ 
κάποιας δισκέτας, ο ιός μεταδίδεται αυτόματα σ’ 
αυπίν. Τον Βίαιη μπορούμε να τον ανιχνεύσουμε 
με ασφάλεια, χρησιμοποιώντας το ΟΗΚϋδΚ του 
003. Μας εμφανίζει νοίυιτίθ Ιαόθΐ (ο) Βίαιη και 3Κ- 
5Κ όαά δθοίοίε. 

Το αντίδοτο που έχει φτιαχτεί για τον Βίαιη 
διαγράφει από το νοίυιτίθ ΙαόθΙ το μήνυμα 
“(ο) Βίαιη” και το αντικαθιστά με αστεράκια, ενώ 
ταυτόχρονα σβήνει το κώδικα του Βίαιη από το 
όοοί εοοίοΓ της δισκέτας, μεταφέρει το 


πραγματικό όοοί εβοίοί στη θέση του και 
επαναφέρει τα ψεύτικα όαά δβοίοίδ στην κανονική 
τους κατάσταση. Με αυτό το αντίδοτο, λοιπόν, 
μπορείτε να έχετε το κεφάλι σας ήσυχο! Για τον 
ιταλικό ιό (νίιυε 2.0) δεν γνωρίζουμε και πολλά 
πράγματα, παρά μόνο ότι προέρχεται από την 
Ιταλία, μεταδίδεται κατά τον ίδιο τρόπο όπως και 
ο Βίαιη και κάποια συγκεκριμένη χρονική στιγμή 
εμφανίζεται ένα μπαλάκι στην οθόνη, το οποίο 
αρχίζει να αναπηδά σε κάθε εμπόδιο που βρίσκει 
σ’ αυτή. Εάν σβήσουμε το μηχάνημά μας και το 
ξανανάψουμε, το μπαλάκι εμφανίζεται πάλι, αφού 
πάρει χρονισμό από το ρολόι του συστήματος. 
Στην αρχή, το μπαλάκι είναι αρκετά διακεδαστικό, 
αλλά μετά από λίγο γίνεται από ενοχλητικό μέχρι 
πολύ εκνευριστικό. Σε αντίθεση με τον Βίαιη, ο 
ιταλικός ιός μπορεί να μεταφερθεί και στο σκληρό 
δίσκο. Όπου κι αν βρίσκεται όμως, δεν έχει 
παρουσιάσει άλλα προβλήματα, εκτός από την 
εμφάνιση της μπάλας, Για τον ιταλικό ιό υπάρχει 
κάποιο αντίδοτο και είναι αρκετά αποτελεσματικό. 
Το όνομά του είναι ϋΕνίΒϋδ και είναι της ίδιας 
προέλευσης με τον ιό. Ορισμένοι από σας μπορεί 
να το έχετε ήδη. 

Τελευταία φημολογείται πως “κυκλοφόρησε” το 
νίπΐδ έκδοση 3.0 αλλά για αυτόν δεν γνωρίζουμε 
τίποτα παραπάνω. Ελπίζουμε όμως να μη 
'δημιουργεί κανένα σοβαρό πρόβλημα με τις 
δραστηριότητες του. 


ΠΩΣ ΜΑ ΠΡΟΦΥΛΑΧΤΕΙΤΕ ΑΠΟ ΤΑ νΐΒυ$Ε$ 

✓ Σε περίπτωση που δεν έχετε σκληρό δίσκο, 
είναι αδύνατο να προσβληθείτε από κάποιο ιό, αν 
όλες οι δισκέτες που χρησιμοποιείτε είναι \\ΈΙΤΕ 
ΡΚΟΤΕΟΤ. 

✓ Ελέγχετε συχνά τις δισκέτες σας ή το σκληρό 
δίσκο σας με την εντολή του 005 
(όΗΚϋδΚΧΟΜ (ΟΪΕΟΚ ϋΙ5Κ). Αν τα ΒΑΟ 
5ΕΟΌΚ5 που θα βρείτε είναι περισσότερα από 
αυτά που σας έδειξε το σύστημα όταν είχατε 
κάνει ΡΟΚΜΑΤ, τότε σίγουρα έχετε προσβληθεί 
από κάποιο νίΚΕδ. 

✓ Αν κάποιος ιός, σας έχει ήδη καταστρέψει το 
σκληρό δίσκο, κάντε υποχρεωτικά ΕΟλΥ ΕΕ\ΈΕ 
ΡΟΚΜΑΤ. Το απλό ΡΟΚΜΑΤ δεν είναι αρκετό 
για να εξαλειφθούν πολλά από τα ήδη γνωστά 
ΥΙΚΙΑΕδ. 

























χρησιμοποιώντας κάποιο πρόγραμμα ανάκτησης 
δεδομένων, όπως είναι το ΡΟ-ΤοοΙδ, το Μαο6+ 
υίϋίίίθε ή ίο Αάναηοβά ΙΜογϊοπ υϋΐίθε. 

γ) Αν το ΪΓθ]απ χαλάσει το ΡΑΤ ΐαόίθ του 
σκληρού δίσκου,.. Χρησιμοποιώντας ΝογΙοπ ϋίϋϋίθε 
ή το ΡΟ-ΤοοΙε και με κάποιες σχετικές γνώσεις θα 
μπορέσετε να διορθώσετε τα 3 θο1ογ3 του ΡΑΤ. 
Κυκλοφορούν επίσης προγράμματα τα οποία έχουν 
τη δυνατότητα να κρατήσουν αντίγραφο του ΡΑΤ 
σε μια δισκέτα. Έτσι η δουλειά γίνεται πολύ 
ευκολότερη, 

δ) Αν το ΤΓθ]απ έσβησε αρχεία από το δίσκο και 
το ΡΑΤ Ιαόΐα είναι απείραχτο... Υπάρχουν πολλά 
οοπιΠΊΟΓοίαΙ και ρυόΐίο άοιτιαίη προγράμματα, που 
θα σας βοηθήσουν να επαναφέρετε τα σβησμένα 
αρχεία σας, μεταξύ των οποίων τα Νογϊοπ ΙΙΙίϋΙϊθε, 
το ΡΟ-Τοοΐ3 και τα Μεοθτ ΙΜίίθε. 

ε) Αν το Ττοϊεη κατέοτρεψε το όοοί 3θο!ογ του 
σκληρού δίσκου... Σ ? αυτή τη περίπτωση, θα 
πρέπει να κάνετε τα εξής (με πιθανότητα, βέβαια, 
να καταστρέψετε μερικά αρχεία, για να ξανακάνετε 
όοοίαόΐθ το σκληρό σας): 

- Προσπαθήστε να μεταφέρετε το 005 στο 
σκληρό δίσκο, χρησιμοποιώντας την εντολή “5Υ8 
0:”. Εάν ο δίσκος δεν κάνει άοο!, προχωρήστε στο 
επόμενο βήμα 

- Αν διαθέτετε τα Μαοοτ ϋΜβε, πηγαίνετε στο 
ορϋοπ “οΐίΐθΓ υίϊΝίϊθ3 Μ και κάντε Ύβείοίθ όοοΐ 

δθΟίΟΓ' 5 . 

- Αν εξακολουθεί ακόμη το πρόβλημα, τότε 
προχωρήστε σε γενικό φορμάρισμα του σκληρού. 
Δηλαδή Ιονν-ΙβνβΙ ΙΰΓπηεΙ με £ ΌΕΒϋ(3” (9=0000:5), 
“ΡΠΙ3Κ” για να φτιάξετε το ϋ05 ρβΓίϊΙϊοη και ίιίςϊι- 
ίβνο! ίοητιαί με “ΡΟΒΜΑΤ <ΟΠΐνΕ>:/8”, όπου το 
ΟΒίνΕ αντιπροσωπεύει το γράμμα του δίσκου που 
φορμάρετε. Προσπαθήστε να κάνετε 5οοΙ. 

- Αν υπάρχει ακόμη πρόβλημα, θα ήταν καλό να 
ζητήσετε τη βοήθεια ενός τεχνικού ή απλά να 
μάθετε να ζείτε με έναν ποπ-όοοίαόΐβ σκληρό 
δίσκο. 


ΑΝ ΠΡΟΣΒΛΗΘΕΙΤΕ ΑΠΟ ΙΟ Ή ΑΝ 
ΤΡΕΕΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΔΟΥΡΕΙΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


Εάν τυχόν προσβληθούν τα μηχανήματα σας 
από κάποιο ιό, μην πανικοβληθείτε γιατί δεν ήρθε 
και η συντέλεια του κόσμου! Ειδικά εάν διαθέτετε 
κάποιο αντίδοτο για το συγκεκριμένο ιό. Εάν όμως 
δεν συμβαίνει αυτό, τότε φορμάρετε τη 
μολυσμένη δισκέτα σας, χρησιμοποιώντας κάποιο 
“καθαρό” 005. Να είστε σίγουροι πως δεν θα 
υπάρξει άλλο πρόβλημα! Φυσικά, για τον Βίαιη και 
για τον ιταλικό ιό σίγουρα θα έχετε ήδη κάποιο 
αντίδοτο, μιας και στη χώρα μας έχουν γίνει πια 
ιοί “ρουτίνας”. Εάν δεν έχετε αντίδοτο, μη 
στενοχωριέστε... κάποιο γνωστό περιοδικό, σας 
σκέπτεται! [I Ας προχωρήσουμε τώρα και στα 
δυσκολότερα! Αν τρέξετε κάποιο Τίομη, το πρώτο 
πράγμα που πρέπει να κάνετε είναι να διαγνώσετε 
το μέγεθος των ζημιών. Το ΤγοΜιί φορμάρισε το 
σκληρό σας δίσκο, διέλυσε το ΡΑΤ ΙαόΙθ του, 
έσβησε κάθε αρχείο, ή κατέστρεψε το όοοί βθοϊογ 
του; Ύστερα από μια σωστή διάγνωση, είσαστε 
έτοιμοι να προχωρήσετε στη διόρθωση της ζημιάς. 
Και ορίστε τι κάνετε, σε ορισμένες περιπτώσεις: 

α) Αν το Τιτήαη φορμάρισε το σκληρό δίσκο με 
Ιονν-ΙονθΙ ίοπϊΐαΐ... Να ελπίζετε τότε ότι έχετε 
κρατήσει κάποιο όεοΚυρ του δίσκου. Είναι η μόνη 
θεραπεία για αυτή τη ζημιά. 

β) Αν το ΤΓθ]εη φορμάρισε το σκληρό δίσκο με 
Μρά-ΙθνθΙ ίοπτιεί... Σε αυτή την περίπτωση θα 
πρέπει να έχετε τρέξει κάποιο πρόγραμμα, το 
οποίο κρατά επαρείιοΐ: για το τι περιέχει ο δίσκος. 
Έτσι, μπορείτε να ανακτήσετε αυτά που χάσατε 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Είναι καιρός πια να συνειδητοποιήσουμε πως το 
θέμα των νίίυε αποτελεί μια πραγματικότητα, Ως 
πότε όμως θα συνεχιστεί αυτή η κατάσταση; 
Κάποτε θα πρέπει να σταματήσουν μερικοί να 
παίζουν με τις εργασίες των άλλων (αυτοί οι 
"μερικοί" είναι η μειονότητα των ασυνείδητων, 
στον κόσμο της Πληροφορικής). 

Πρέπει επιτέλους όλοι αυτοί που διασκεδάζουν 
δημιουργώντας προβλήματα στους άλλους να 
σταματήσουν τις καταστροφικές ενέργειές τους. 
Δεν υπάρχει κανένας λόγος να συμβαίνει κάτι 
τέτοιο. Γιατί λοιπόν να συνεχιστεί; 


40 Ρο Μ35Ϊ6Ι 
































12 ΜΗΝΕΣ 
ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 

ΚΑΙ ΣΈ ΟΛΗ ΤΗΗ ΕΛΛΑΔΑ 
Κ£ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ 
(031) 285.139 




| # Μνήμη 512ΚΒ 

■ Επεξεργαστής 10 ή 13 ΜΗζ 

■ Χωρητικότητα 720 ΚΒ 

■ Σκληρός δίσκος 20, 40. 60 Μ Β 
• Κάρτες ΗθΓουΙεε, ΕΒΑ 51ΙΡΗΗ 

Ελληνικά βιβλίο 


Μνήμη 256-640 ΚΒ 
Επεξεργαστής 8088-2 
2 σειριακές θΰρες 
Θύρα Θάΐτϊθ$ 

8 θύρες επέκτασης 


Μνήμη 512 ΚΒ 

Επεξεργαστής 8086 στα 8 ΜΗζ 
Εχΐβπάαά πληκτρολόγιο 101 
πλήκτρων 

2 Βύρες επέκτασης 
ΟίεΚ όπνε 3.5" 

Μουεο, ϊογεΙϊαΚ, IV ΜοάυΙαίΌΓ 


Ρ0 200 


Μ 

Μ 


ι ΟΕΗΕΗβΙέ] 

ΟΟΜΡυΤΕΗ3 & ΟΡΓΑΝΩΣΗ 

^ΕΘΝ. ΑΜΥΝΗΣ 9 (Πρ. Βαο. Ιοψίας) - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ - Τηλ. 285332 - 235139 ^ 


Επεξεργααία 8036-1 
Μνήμη 512 ΚΒ ΡΑΜ 
ΗφΓΡυίθΒ ΟΟΑ 
Οηνβ 3 1/2 Λ 720 ΚΒ 
Πληκτρολόγιο ΑΤ 
Μονόχρωμη Οθόνη 12 Γ '. 


• Αναλώσιμα 

• Δισκέτες 

• Δισκετο θήκες 

• ϋ(ψ5ΐϊοΚ5. 


ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
0ΑΜΕ5 ΤΩΝ 

ΟΟΕΑΝ & ΟΑΕΕΚ 50ΡΤΉΑΚΕ 
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Ά’ στην άλλη πλευρά 
οικής, αναζητώντας το 
Είρο τον χρυσού. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: $Ϊ6ΓΓ3 
Οη-ϋηθ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 
Αητΐ93χ Α&π $Τ, 
Ι8Μ, ΜοοηιΙοβΗ, 
Αρρίβ. 1ΒΜ 
συμβατά 

ΤΥΠΟΙ: 3ηϊΓΠ3ίβά 
3-0 

3ίίν#ηΐυΓθ. 
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του Α ντρέα 
Τσουρινόκη 


"... Λεν είχαμε μεγάλα περιθώρια. Τα 
άλογά μου βαστούσαν ακόμη γερά, όμως 
όεν ιστορούσα να πω το ίδιο καί για τα 
ζώα των λάλων. Ήταν όλο αφρούς και 
οι γλώσσες τους κρέμονταν. Έπρεπε να 
βρούμε οπωσδήποτε νερό. ...Ξαφνικά τα 
άλογα σήκωσαν τις μονσούόες τους και 
όρμησαν μπροστά με καλπασμό. Είχαν 
μυριστεί νερό. Φθάσαμε στο χείλος τον 
νερόλακκον, η άμαξα μου μπροστά και 
των άλλων από πίσω και αρχίσαμε να 
κατηφορίζουμε. Τώρα πια ξέραμε ότι το 
τέλος αυτής της καταραμένης ερήμου δεν 
θα ήταν μακριά”. Οι περίφημες ιστορίες, 
γνωστές σ’ εμάς σαν Ψοκίβιτι, όεν 
μπορούσαν να αφήσονν ασυγκίνητη τη 
Λΐβιτα. Έτσι έχουμε το πολύ καλό ΟΟΤΟ 
ΚίάΗ. 

ς ξεκινήσουμε με ευχάριστα νέα, Η ΟγθθΚ 
Α δοΤίνν^Γθ πήρε τα δικαιώματα της δίθίτα και 
/\ θα φέρνει, πρωτότυπα πια, τα αάνθηίυΓβε 
ΑΑ της στη χώρα μας. Στα μέσα Νοεμβρίου θα 
" φέρει τα ΡοΙιοθ θυθεί ΙΕ, Ιαιτγ 1!, δραοβ 
Ουβεί III, Κίηρ : ε θυθεί IV, το πακέτο που περιέχει 
τα Κϊπμ’ε θυθεί !, Ιί, III και τα ΜαηϊΊυηίθΓ I και II 
Η τιμή τους θα κυμαίνεται γύρω στις 5.000-6,000 
δρχ. Ήταν καιρός να γίνει ένα τέτοιο βήμα και 
σίγουρα η στήλη μας, με τη μεγάλη ανταπόκριση 
που βρήκε, έπαιξε το ρόλο της. Τέλος πια στις 
χαλασμένες κόπιες, στις ελλείψεις των οδηγιών 


και στην αδιαφορία των καταστημάτων, που μας 
αντιμετώπιζαν σαν ένα άσκοπο είδος. Έτσι οι 
φίλοι της δίθΓΓα, η οποία στο χώρο των συμβατών 
έχει τους πιο φανατικούς, θα μπορούν πια να 
χαίρονται τις τόσο καλαίσθητες και προσεγμένες 
παραγωγές της εταιρίας. Η ΟγθθΚ δοίίνναΓβ, 
παράλληλα θα φέρει, σε περιορισμένο αριθμό 
αντιτύπων στην αρχή, τα περιβόητα ίιιηίε όοοΚε 
των αάνθπίυΓθε της, τα οποία έχουν την 
ιδιομορφία να μην αντιγράφονται (φωτοτυπούνται), 
με τον ειδικό μαρκαδόρο που χρησιμοποιούν για 
το διάβασμά τους, Η εταιρία μας έδωσε μία 
βιντεοκασέτα της δϊθίτα, στην οποία περιέχονται 
οι νέες της παραγωγές. Ποιές είναι αυτές; Είναι 
τα ΜαπηυπΙβΓ: 3απ Ργβποιξοο που ήδη 
κυκλοφόρησε, το ΟοΙοπβΓε Ββηυβεί, μία ιστορία 
δολοφονιών και ίντριγκας στη δεκαετία του 1920, 
το Οοάθηαηπβ: Εοθ γπβπ, που σαν αξιωματικός του 
αμερικανικού ναυτικού θα προσπαθήσετε να 
σώσετε έναν πρέσβη από κάπου στη Βόρεια 
Αφρική, το ΚΙπς ΑτίίτυΓ από ίύθ δθαΓΟίτ ίΟΓ ϊΙίθ 
Η οΙγ ΟΓαίί, ο γνωστός μύθος για την αναζήτηση 
ίου Άγιου Δισκοπότηρου και τέλος το Ηθγο Ου αεί. 
το πρώτο γοΙθ ρίαγίπς αάναπίυΓθ της εταιρίας. 
Φυσικό αμέσως μόλις κυκλοφορήσουν θα μπορείτε 
πια να τα έχετε στην πρωτότυπή τους έκδοση. 
Υπάρχουν και άλλες εξελίξεις, αλλά επειδή 
βρίσκονται ακόμη στο στάδιο των συνεναίοεων τις 
αφήνουμε για το επόμενο τεύχος. Ίσως τελικά οι 
φετινές γιορτές σημάνουν πραγματικές γιορτές 
για τους αάνβηίυΓθΓε της χώρας μας. Καιρός όμως 
να δούμε αναλυτικά το ΟΟΙΟ ΒϋδΗ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ένα από τα γεγονότα που έχουν σημαδέψει την 
ιστορία των Ηνωμένων Πολιτειών είναι οι θρυλικές 
προσπάθειες των περιβόητων πιονιέρων να 
φτάσουν στην άλλη μεριά, στην πλευρά του 
Ειρηνικού, Χιλιάδες πρωτοπόροι έχασαν τη ζωή 
τους σ 5 αυτή τους την προσπάθεια. Μια 
προσπάθεια που πήρε εκρηκτικούς ρυθμούς όταν 
επιβεβαιώθηκε η φήμη για τα πλούσια κοιτάσματα 
χρυσού που υπήρχαν στις περιοχές αυτές. Και 
ήταν φυσικό να μη μείνει αδιάφορη η διβιτα από 
τη θρυλική αυτή περίοδο της ιστορίας. Σχεδίασε 
λοιπόν μια περιπέτεια, το 6010 ΠΙΙ8Η, που 
αναφέρεται στις προσπάθειες ενός νέου 
δημοσιογράφου να βρει τον αδελφό του, χαμένο 
από πολλά χρόνια, όταν ο τελευταίος του στέλνει 
ένα μυστηριώδες γράμμα, στο οποίο του ζητά να 
αφήσει τη μέχρι τώρα ζωή του και να ψάξει να τον 
βρει, πληροφορώντας τον παράλληλα ότι 
βρίσκεται ένα βήμα πριν από την ανακάλυψη μιας 
τεράστιας φλέβας χρυσού. Αλλά η 3ιθγγβ δεν 
σταμάτησε εδώ. Κατόρθωσε να απεικονίσει μέσα 
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στο αάνβπίυΓβ τις τρεις βασικές διαδρομές που 
ακολούθησαν όι πιονιέροι για να φτάσουν στην 
πλευρά του Ειρηνικού, Η μία να διασχίσεις τις 
Η ΠΑ, με άλογα ή άμαξες ; περνώντας από τα 
τρομερά ορεινά συγκροτήματα που υπάρχουν. Η 
δεύτερη να ταξιδέψεις, με πλοίο, γύρω-γύρω την 
Αμερική, παρακάμπτοντας το ακρωτήριο Χορν. Και 
η τρίτη, φτάνοντας με πλοίο στον Παναμά, 
διασχίζοντας τη χώρα με κανώ, άλογα ή πεζή και 
φτάνοντας στις ακτές του Ειρηνικού, όπου, με 
πλοίο πάλι, ξαναταξίδευες ως το δαοΓαηίθηίο, 
Ετοιμαστείτε λοιπόν, παίρνοντας το μέρος του 
νεαρού ύβιτοά \Α/ίΙεοη, να ξεκινήσετε την επίπονη 
αλλά και τρομερά επικίνδυνη προσπάθεια σας, για 
την αναζήτηση του αγαπημένου σας αδελφού, 
ώστε μαζί, ενώνοντας τις δυνάμεις σας, να 
εντοπίσετε τη χρυσοφόρο φλέβα που θα σας 
κάνει πάμπλουτους. 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΜΟΥΣΙΚΗ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 

Δεν μπορώ να καταλάβω γιατί η Βϊθγγβ σχεδίασε 
το ΟΟΙ_ϋ ΠϋδΗ, αλλά και τη σειρά των 
ΜαηΡυπΙβΓ, με την παλιά της τεχνική, αν και τα 
κυκλοφόρησε ταυτόχρονα με τις άλλες της 
παραγωγές, που είναι όμως σχεδιασμένες με τα 
νέα - εκπληκτικά - γραφικά της. Όχι ότι τα 
γραφικά του ΟΟΙΟ Ρϋ5Η είναι άσχημα, αλλά, 
όπως και να το κάνουμε, υπάρχει τεράστια 
διαφορά από τα αντίστοιχα με την καινούργια της 
τεχνική. Παρ 5 όλα αυτά υπάρχουν μερικές πολύ 
όμορφες σκηνές, όπως αυτή που βλέπεις την 
πόλη σου, το Μπρούκλιν, ψηλά από το 
νεκροταφείο ή αυτή του τέλους, όταν με τον 
αδελφό σου, βρίσκετε το χρυσοφόρο κοίτασμα. Η 
μουσική του κινείται σε μέτρια επίπεδα και χωρίς 
να είναι άσχημη, δεν φτάνει ούτε στο παραμικρό 
τα εκπληκτικά μουσικά κομμάτια του Κίπ^ε θυθεί 
IV και του δρεοθ θυθεί III. Νομίζω ότι η 
επένδυση της περιπέτειας με κομμάτια μουσικής 
της εποχής θα ανέβαζε κατά πολύ το συνολικό 
αποτέλεσμα. Στο πάνω μέρος της οθόνης 
υπάρχουν τα !! ταμπλώ’ Γ με τις έτοιμες εντολές που 
υπάρχουν σ : όλα τα αάνεηίυΓθε της 5ϊθγγβ. Η 
εντολή ΗΕ1_Ρ εξηγεί τη λειτουργία όλων αυτών 
των εντολών. Υπάρχουν οι απαραίτητες εντολές 
3ΑνΕ, ΒΕ5Τ0ΒΕ, ΒΕ8ΤΑΒΪ και ΟϋΙΤ, 
Ακολουθούν οι εντολές ΙΝνΕΝΤΟΒΥ (ΤΑΒ) που 
δείχνει τι κρατάς και η τρομερά πολύτιμη 
ΕΙΑΡ5Ε0 ΤϊΜΕ. Είναι πολύτιμη γιατί ο χρόνος 
παίζει καθοριστικό ρόλο, κυρίως στο πρώτο μέρος 
της περιπέτειας, αλλά και στο δεύτερο. 
Ακολουθούν τέλος οι εντολές που ρυθμίζουν τον 
ήχο, την ταχύτητα κίνησης του χαρακτήρα, την 
επιλογή ]ογείϊοΚ ή πηουεβ και την απαραίτητη, 
αφού υπάρχει χρόνος, ΡΑΙΙ5Ε ΟΑΜΕ. Τέλος, 


υπάρχουν και οι εντολές που ρυθμίζουν την 
εμφάνιση ή όχι των αντιστοίχων μηνυμάτων που 
υπάρχουν στο δεύτερο μέρος του αάνβηΐϋΓθ, όταν 
δηλαδή προσπαθείς να φτάσεις από το Μπρούκλιν 
στο δαοΓβΠΊθηίο μέσω ίων τριών διαφορετικών 
διαδρομών. Το λεξιλόγιο του είναι ικανοποιητικό, 
στα πλαίσια πάντοτε των δυνατοτήτων της 
δίθΓΓα.Το σίγουρο είναι ότι δεν θα έχετε κανένα 
πρόβλημα από πλευράς λεξιλογίου, για να 
ολοκληρώσετε την περιπέτεια σας. Ας δούμε 
όμως ένα μέρος απ’ αυτό: ΕΧΑΜίΝΕ, ΙΟΟΚ, 
ΟΕΤ*ΟΡΕΝ> ΟίΟδΕ, ΙΙΝΙΟΟΚ, Α3Κ. 8ΕΙΙ, ΒΕΛΟ, 

ΒϋΥ Γ οβορ, ρυτ, αινΕ, ρι&η, ιιντιε, ΤΙΕ, 

ΟΠΙΝΚ, ΙΟΟΚ ΙΝ8Ι0Ε, ΒΒΑΝΟ, ΡϋΤ ΟΝ, ΚΝΟΟΚ, 
ΤΙΙΒΝ, ϋΝΙΑΤΟΗ, ΡυΤ ΙΝ, ΚΝΟΟΚ ΟΝ, ΕΝΤΕΒ, 

ροιιονν, Μονέ, ιιαπτ, υδΕ, ιομεβ, ρυιι, 

010 και πολλές άλλες ακόμη. 
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ολοκληρώσεις τις προετοιμασίες σου, ώστε να 
μπορέσεις να φύγεις για την Καλιφόρνια. Εδώ ο 
χρόνος παίζει καθοριστικό ρόλο, τον βλέπετε 
πατώντας το Ρ6 ; και αυτό γιατί στα 14 λεπτά 
ακριβώς, γίνεται η επίσημη αναγγελία για την 
ανακάλυψη του χρυσού στην Καλιφόρνια. Έτσι, 
πριν την αναγγελία, η γη έχει μεγαλύτερη αξία 
στο Μπρούκλιν και η αγορά εισιτηρίων είναι πιο 
φθηνή. Όπως είναι όμως φυσικό, τα παραπάνω 
αντιστρέφονται μετά την αναγγελία, γι' αυτό 
προσέξτε πότε θα πουλήσετε και πότε θα 
αγοράσετε, αν θέλετε να φθάσουν τα χρήματά 
σας. Επίσης για πρώτη φορά σου δίνει τη 
δυνατότητα να ελέγξεις το σκορ σου, μιας και σε 
ειδοποιεί ότι φεύγοντας από το Μπρούκλιν το 
μάξιμουμ σκορ είναι 60, ενώ μετά τα ταξίδια είναι 
95. Εξαίρεση η διαδρομή του Παναμά με μάξιμουμ 
100 αλλά και τελικό σκορ 255. Τα τρία διαφορετικά 
ταξίδια είναι τρία μίνι αάνβηίυΓθ, ένα κράμα λίγων 
γρίφων και είΓοαάβ δράσης. Έτσι φτάνεις στο 
τρίτο μέρος, 1 στην Καλιφόρνια, όπου και 
εξελίσσεται η κατ' εξοχήν δράση της περιπέτειας. 
Εδώ βρίσκονται και μερικοί σημαντικοί γρίφοι, από 
τους πιο όμορφους που έχω δει μέχρι τώρα στις 
περιπέτειες της εταιρίας. Τι κάνεις λοιπόν με το 
γράμμα που παίρνεις στο πρώτο μέρος; Στο 
νεκροταφείο, έξω από το φρούριο, βρες το σωστό 
τάφο και ΗΕΑϋ ΤΟΜΒ, ΒΕΑΟ Ρ3ΑΙ.Μ από τη 
βίβλο, ΡυΤ ΙΕΤΤΕΒ ΟΝ ΤΟΜΒ. Όταν το βάλεις 
σωστά διαβάζεις Β2100Μ που σημαίνει ΒΟΟΜ 12, 
ΓθεθΓναά ϊογ γου αίνναγε. Στο ξενοδοχείο όμως 
δωμάτιο 12 δεν υπάρχει. Λοιπόν; Απλά, ΙΟΟΚ, 
ΤΑΙΚ ΜΑΝ., Α5Κ ΒΟΟΜ 12, ΕΟΟΚ ΒΟΧ, ΟΕΤ 
ΜΕ58ΑΟΕ, ΥΕ3. Πήγαινε στο δωμάτιο 11 και 
ΚΝΟΟΚ ΟΝ ϋΟΟΒ, ΟίνΕ ΜΕ53ΑΟΕ. Όταν φύγει, 
μπες, πήγαινε στο τζάκι και ΙΟΟΚ ΡΙΠΕΡΙΑΟΕ, 
ΙΟΟΚ ΟΑΝΝΟΝ, θυμάστε το κανόνι στον τάφο: 
ΤΚΒΝ ννΗΕΕΙ, ΕΝΤΕΒ ΡΑ35ΑΟΕ, ΤΙΙΒΝ »ΗΕΕΙ. 
Αχά! Να το περιβόητο δωμάτιο. Πώς θα πάρεις το 
μουλάρι του αδελφού σου από το σταύλο. Στο 
σιδερά ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΥΕ5, ΥΕ5, ΥΙΜ180Ν, ύΕΒΒΟΟ, 
ύΑΚΕ. Παίρνεις ένα σίδερο που μαρκάρουν άλογα, 
με το ίδιο σημάδι, όπως το μουλάρι του αδελφού 
σου. Αγόρασε ένα μουλάρι λοιπόν και ΡΙΙΤ ΙΒΟΝ 
ΟΝ ΡΙΒΕ, ΒΒΑΝϋ ΜΙίΙΕ. Τώρα πήγαινε στο 
σταύλο, άφησε το μουλάρι που μάρκαρες και πάρε 
το μουλάρι του αδελφού σου, που έχει το ίδιο 
σημάδι (ΙΟΟΚ ΒΒΑΝϋ), Βγαίνοντας ο σταυλίτης. 
θα ελέγξει το σημάδι, θα το δει ίδιο, δεν θα 
καταλάβει τη διαφορά και θα σε αφήσει να βγεις. 
Δεν είναι έξυπνο αλλά και απλό ταυτόχρονα; 

Ολοκληρώνοντας, το 0010 Βϋ8Η, χωρίς να 
διεκδικεί τον τίτλο του καλύτερου αάνβπίυίβ, 
περιέχει μερικές έξυπνες ιδέες, πρωτότυπους και 
πολύ καλούς γρίφους, όμορφη και ατμοσφαιρική 
δράση. Αξίζει να το αγοράσετε. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Ερχόμαστε στην κατ’ εξοχήν δύναμη της 
περιπέτειας. Θα το έλεγα το κατ’ εξοχήν 
ατμοσφαιρικό αάνσπΙυΓθ της δϊθίτα. Οπωσδήποτε 
καθοριστικό ρόλο παίζει η αρκετά πειστική 
μεταφορά μιας πολύ ατμοσφαιρικής περιόδου της 
ιστορίας των ΗΠΑ, μιας περιόδου που αρκετά από 
εμάς την έχουν έντονα βιωμένη από τις δεκάδες 
γουέστερν ταινίες και τα βιβλία. Επίσης, στην 
έντονη ατμόσφαιρα συνεισφέρουν και οι τρεις 
διαφορετικές διαδρομές που μπορείς να 
ακολουθήσεις για να φτάσεις στην Καλιφόρνια. Η 
δράση του είναι μεστή και, το κυριότερο, σωστά 
κατανεμημένη μεταξύ των τριών τμημάτων της 
περιπέτειας. Εδώ έχουμε και μερικά πρωτότυπα 
στοιχεία. Στο πρώτο μέρος πρέπει να 


ϋ** Τγολ δυτΐί.Γ’5 Εογ·*( Ε( 27 & 


44 Ρο Μ38 !θι 

























































11.1 υ 





ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΗΣ ΣΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ 


® ΗΩ ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΗ 













































































































46 Ρο ΝΤζεΙθΐ 


ΙΟΟΚ ΙΕΤΤΕΒ, ΒΕΑϋ ΡΟδΤΜΑΗΚ (+ 1 ), ΗΕΜΟνΕ 
5ΤΑΜΡ (+1), ΟΡΕΝ ΙΕΤΤΕΒ, ΗΕΑΟ ΙΕΤΤΕΒ. 

Βγες έξω και ΕΑ8Τ, ΕΑ8Τ. Έξω από το σπίτι σου 
θα είναι διάφοροι άνθρωποι. Δοκίμαζε ΤΑΙΚ ΜΑΝ 
μέχρι να βρεις αυτόν που ενδιαφέρεται να το 
αγοράσει. Τώρα ΥΕ8 και παίρνεις 850 $ (+9). Είναι 
απαραίτητο η πώληση του σπιτιού σου και η αγορά 
του εισιτηρίου της διαδρομής που θέλεις, να γίνει 
πριν την επίσημη αναγγελία για το κυνήγι του 
χρυσού. Τώρα σώσε (δΑνΕ), ώστε να δοκιμάσεις 
και τις τρεις διαδρομές που σε οδηγούν στο 
φρούριο. 

1η διαδρομή, μέσω του Παναμά: Πήγαινε ΕΑ5Τ 
και στάσου στην πρώτη πόρτα. Όταν έρθει ΒΙ)Υ 
ΤΙΟΚΕΤ, ΥΕ5, ΡΑΝΑΜΑ, ΥΕ3, ΟίνΕ ΜΟΝΕΥ ; 
κοστίζει 900 $ (+9), Τώρα πήγαινε στο ΗαΓάννατβ 
και ΒυΥ ΝΕΤ (+4). Τώρα πήγαινε στο πλοίο και 
περίμενε την αναχώρηση. Σκορ 60/60 για το 


πρώτο μέρος. 

2η διαδρομή, μέσω του ακρωτηρίου Χορν: 

Πήγαινε ΕΑ5Τ και στάσου στην πρώτη πόρτα. 
Όταν έρθει ο άνθρωπος, ΒυΥ ΤΙΟΚΕΤ, ΥΕ5, 
ΟΑΡΕ ΗΟΡΝ. ΥΕ3, ΟίνΕ ΜΟΝΕΥ, κοστίζει 650 $ 
(+9). Τώρα πήγαινε στο είοτβ και ΒίύΥ ΡΗΙΙΙΤ (+4). 
Βγες, πήγαινε στο πλοίο και περίμενε την 
αναχώρηση, Σκορ πρώτου μέρους 60/60. 

3η διαδρομή με την άμαξα: Πήγαινε στο γραφείο 
ταξιδίων. Αγόρασε ένα εισιτήριο. Κοστίζει 200 $ 
(+9). Γι’ αυτήν τη διαδρομή δεν χρειάζεται ν’ 
αγοράσεις τίποτα συμπληρωματικό. Πήγαινε στους 
σταύλους και ΤΑΙΚ ΜΑΝ, 3Η0νν ΤΙΟΚΕΤ. Μόλις 
έρθει η άμαξα (+2), πήγαινε και ΟΡΕΝ ϋΟΟΡί (+2). 
Μπαίνεις μέσα και ξεκινάς. Σκορ πρώτου μέρους 
60/60. 


Η διαδρομή μέσω ΟΑΡΕ ΗΟΡΝ κρατά πέντε 
μήνες και τέσσερις ημέρες. Η διαδρομή μέσω 
ΡΑΝΑΜΑ κρατά ένα μήνα, τρεις εβδομάδες και έξι 
μέρες, ενώ δημιουργεί και ένα επιπλέον σκορ 5 
πόντων. Τέλος η διαδρομή με την άμαξα είναι η 
πιο αργή απ' όλες γϊ’ αυτό ίσως και η πιο εύκολη. 

... Η συνέχεια επί της οθόνης. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινώντας πρέπει να προσέξεις ότι η 
αναγγελία για το κυνήγι του χρυσού γίνεται στα 
14’, ενώ μετά τέσσερα λεπτά το αργότερο 
φεύγουν το πλοίο και η άμαξα. Από την αρχή 
πήγαινε 50υΤΗ. Το σπίτι αυτό είναι το δικό σου. 
ΙΙΝΕΟΟΚ ΟΑΤΕ και μετά ΙΙΝΙΟΟΚ ϋΟΟΒ. Στην 
τραπεζαρία ίΟΟΚ ΤΑΒΙΕ, ΙΟΟΚ ΑΕΒϋΜ (+2), 

ΟΕΤ ΡΗΟΤΟ (+4). Πήγαινε στο γραφείο και 
αθ$Ε ΟΕδΚ, ΙΟΟΚ ΟΕδΚ, ΟΕΤ δΤΑΤΕΜΕΝΤ 
(+2), ΗΕΑΟ δΤΑΤΕΜΕΝΤ (+2). Σημείωσε τον 
αριθμό του λογαριασμού σου. Τώρα βγες από το 
σπίτι σου και πήγαινε νΥΕδΤ. Μπες στο ηαζοόο 
και ΙΟΟΚ ΡΙΟΟΒ, ΙΟΟΚ ΙΙΝΟΕΒ ΡΕΟΟΗ, ΟΕΤ 
ΟΟΙΝ (+4), προχώρα βόρεια, πήγαινε στο κέντρο 
του πάρκου και ΟΕΤ ΡΙΟνΥΕΗδ (+2). Πήγαινε 
ΜΕ3Τ και μετά ΝΟΗΤΗ, Μπες στην αποθήκη και 
Η ΕΑΡ ΡΟδΤΕΠ (+2). Μαθαίνεις τη διεύθυνση απ’ 
όπου μπορείς να αγοράσεις εισιτήριο για το πλοίο. 
Βγες και πήγαινε 301ΙΤΗ, Μπες στην τράπεζα, 
πήγαινε στο ταμείο και Α3Κ ΜΟΝΕΥ, τύπωσε τον 
αριθμό σου από το είαΙθΓΠθπΐ, παίρνεις τα 
χρήματα (+3), Α3Κ ΜΑΝΑΟΕΒ Όταν έρθει δΕΙΙ 
ΗΟϋδΕ, Ένα αγγελτήριο πώλησης έχει μπει σπίτι 
σου, Βγες, δΟυΤΗ, 501ΙΤΗ. Μπες στο κτίριο, εδώ 
δουλεύεις, ανέβα τις σκάλες και πήγαινε στο πιο 
δεξιά κάτω γραφείο. ΙΟΟΚ ΟΕδΚ, ΙΟΟΚ 
ΒΙΟΤΤΕΗ, ΗΕΑΟ 01ΙΡΡΙΝΟ3 (+3). Κατέβα κάτω 
και πήγαινε στο πιο αριστερά κάτω γραφείο, στο 
αφεντικό σου και ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΙΕΑΙ/Ε ϋΟΒ (+2), 
Βγες έξω, δΟυΤΗ, ΕΑδΤ στο νεκροταφείο. 
Πήγαινε στους τάφους των γονιών σου και ΗΕΑΟ 
ΤΟΜΒ της μάνας σου (+1), δίπλα ΒΕΛΟ ΤΟΜΒ 
του πατέρα σου (+1), ϋΡΟΡ ΡΙΟΜΕΒδ (+3). Τώρα 
ννΕδΤ, ΝΟΗΤΗ, ΝΟΒΤΗ. Μπες στο ταχυδρομείο 
και ΗΙΝΟ ΒΕΙ_1_, ΙΟΟΚ ΒΟΧ, ΟΕΤ ΙΕΤΤΕΗ (+5), 
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ΙίΙΙΙΙίΙΙΙΙΙΙΙΙΙίΓίΜί 

Εχει το προβάδισμα πού τού δίνουντα 
στατιστικά στοιχεία κυκλοφορίας του 
η σύνθεση φν επίλεκτου 
ανα^ωσακσυ του κοινού. 


Το ΕοηιρυίύΓ για όλους 
προηγείται,» 


Είναι το μοναδικό περιοδικό στο χώρο 
του πού η ποιοτική του προσφορά 
βραβεύτηκε δύο φορές με το Α' 
βραβείο της Γ.Γ Έρευνας και 
Τελολογίας (1985 και 1989). 

Η προσπάθεια του για συνεχή 
ενημέρωση έχει εξασφαλίσει διαρκή 
οη Βηυ σύνδεση με το κοινό του και την 
Πληροφορία”. 

Συνδεθείτε μαζΕ μας και εξασφαλίστε 
πρόσβασή στην επιτυχία για ία 
διαφημιστικά σας μηνύματα. 


Οπως και να το κάνουμε η πρώτη θέση 
είναι η καλύτερη»» 


&ΜΐΜ·ΐ;ι;ί*ϊϊ1 


Α Γ ΒΡΑΒΕΙΟ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ Π Γ ΕΡΕΥΝΑΣ 
& ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ! 

I ΓΙΑ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ . 
^ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 3 
V ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ^ 


Κ ΒΡΑΒΕΙΟ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ Γ. Γ. ΕΡΕΥΝΑΣ 
& ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
ί ΝΑ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ι 
% ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 3 
■ V ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ / 


ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 

Iη ΘΕΣΗ 


ΕΠΧ3Ε3 


Έτσι είναι, αν έτσι το λέει! 


ΓΚΛ0ΤΙΚ07 ΟΡΓΑΜΙΖΜΟΪ 
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ΐ93Γηβδ Γθνϊβνν 


ΡΗΑΝΤΑδΜ 



ΕΙΔΟΣ: 

3-0 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 

ΕΧΟΟΕΤ 

50ΓΠΝΑΒΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΟΒΕΕΚ 

30ΡΤΜΑΒΕ 


Γ ια 20 χρόνια είστε φυλακισμένος σε έναν 
αστεροειδή. Κάποια μέρα κλέβετε ένα 
τελευταίας τεχνολογίας σκάφος και 
προσπαθείτε να το σκάσετε. Αλίμονο όμως ; η 
φυλακή βρίσκεται σε ζώνη αστεροειδών και η μόνη 
σας ελπίδα είναι να περάσετε, από τον ένα 
αστεροειδή στον άλλο, μέχρι να βρείτε τη βάση 
και., από εκεί, την ελευθερία σας. Το σκάφος σας 
είναι εξοπλισμένο με ΙαεθΓε, πυραύλους, 
αντιπυραυλικό σύστημα και μία συσκευή που σας 
κάνει αόρατο, αλλά καταναλώνει πολλή ενέργεια 
και έτσι μπορείτε να τη χρησιμοποιείτε μόνο για 
μικρά χρονικά διαστήματα. Για να περάσετε από 
τον ένα αστεροειδή στον άλλο, πρέπει να μπείτε 
μέσα σε κάποιο σταθμό τηλεμεταφοράς. Ο 
σταθμός έχει μία μικρή είσοδο στη μία του πλευρά, 
που είναι ορατή μόνο όταν βρίσκεστε μπροστά 
της. Το ίδιο ισχύει και για τα κτίρια ανεφοδιασμού 
σε καύσιμα, πυραύλους και επισκευές. Τα κτίρια 
αυτά επανδρώνονται με μισθοφόρους που σας 
προσφέρουν τις υπηρεσίες τους έναντι αμοιβής. Η 
επιφάνεια των αστεροειδών είναι επίπεδη 
(φαίνεται ότι το πρόγραμμα γράφτηκε όταν η γη 
δεν ήταν ακόμη στρογγυλή) και φυσικά οπλισμένη 
μέχρι τα δόντια. Υπάρχει ολόκληρη σειρά από 
φρούρια, οχήματα εδάφους και ιπτάμενα σκάφη. 

Το κάθε είδος έχει το δικό του εξοπλισμό, από 
αδύναμα ΙαεθΓδ μέχρι πυραύλους και συσκευές που 
τα κάνουν αόρατα στο Γ303Γ και στο μάτι. Επίσης, 
το κάθε είδος 11 τρώγεται “ με 133 ΘΓ 3 , πυραύλους, 
μόνο με ένα από τα δύο, ή και καθόλου. Όταν 
καταστρέψουμε κάποιο εχθρικό σκάφος, παίρνουμε 
χρήματα (αναρωτιέμαι από ποιόν). Αυτός που 
παίζει Ρίιαπίαεπι, αποκτά γρήγορα τη συνήθεια να 
καταστρέφει ό,τι υπάρχει γύρω του, πράγμα που 
μπορεί να αποβεί μοιραίο, αφού μπορεί να 


Το ΡΗΑΝΤΑ3Μ... χωρίς χρώμα 

Το ΡΗΑΝΤΑ5Μ δέν έχει ορΐϊοη για Ηβινυίβ 5 . αλλά 
τρέχει σε αυτήν εάν πρώτα χρησιμοποιήσουμε το 
γνωστό πρόγραμμα οΜόξα. Δέν έχει γενικά 
προβλήματα σε μονόχρωμο, μόνο το 5€ΓθΙΙίη§ είναι 
λίγο πιο αργό. 



καταστρέψει και το σταθμό τηλεμεταφοράς, κάτι 
που σημαίνει ότι θα είναι αναγκασμένος να 
περάσει την υπόλοιπή του ζωή πάνω σε έναν 
■αστεροειδή. Στο κάτω μέρος της οθόνης 
βρίσκονται διάφορες ενδείξεις για την ταχύτητα, 
το ύψος πτήσης, τα καύσιμα, την ενέργεια που 
έχει απομείνει και τις ζημιές που έχει το σκάφος. 
Υπάρχει φυσικά μία πυξίδα και τρία όργανα που 
δείχνουν προς την κατεύθυνση που βρίσκονται ο 
σταθμός τηλεμετεφοράς και τα κτίρια για 
ανεφοδιασμό και επισκευές. Το πάνω μέρος της 
οθόνης είναι μία πανοραμική άποψη του εδάφους 
(και των εχθρών αν υπάρχουν). Πατώντας το ν ή 
το Ρ, μπορούμε να δούμε τι συμβαίνει αριστερά ή 
δεξιά αντίστοιχα. Πάνω αριστερά και δεξιά 
βρίσκονται δύο οθόνες ι&άΆΐ μικρής και μεγάλης 
εμβέλειας. Το παιχνίδι είναι τρισδιάστατο και η 
κίνηση ομαλή και γρήγορη. Το μόνο εκνευριστικό 
είναι ότι το σκάφος έχει αδράνεια (φυσικό, αφού 
οι αστεροειδείς δέν έχουν ατμόσφαιρα) και έτσι το 
σημάδεμα μπορεί να γίνει αρκετά μπερδεμένη 
υπόθεση. Τα γραφικά είναι μάλλον απλοϊκά, αλλά 
αυτό είναι φυσικό, εάν λογαριάσει κανείς το 
πλήθος των υπολογισμών που χρειάζονται για να 
κινήσει ο υπολογιστής ένα αντικείμενο στο χώρο. 
Το εβίυρ του παιχνιδιού είναι πολύ καλό. Στην 
αρχή εμφανίζεται ένα ππβηυ, μέσα από το οποίο 
μπορούμε να ενημερωθούμε για τις ικανότητες 
του σκάφους, να πάρουμε πληροφορίες για τα 
εχθρικά σκάφη και κτίρια, να εξασκηθούμε στο 
άοσΚιπρ και να αλλάξουμε τα διάφορα ορίϊοπε. Το 
ΡΐΊ3πΐ33Γη δέν είναι δύσκολο να μάθετε να το 
παίζετε (σε αντίθεση με άλλα παιχνίδια της ίδιας 
κλάσης). Το δύσκολο είναι να μάθετε να 
επιβιώνετε. Γ ενικά, είναι ένα γρήγορο και αρκετά 
διασκεδαστικό 3-ϋ παιχνίδι, χωρίς να προσφέρει 
κάτι το ιδιαίτερα ξεχωριστό. Το συνιστώ στους 
φίλους του είδους. 


Γραφικά^^ 3 ^*™®™ 

3-ϋ 3θΓθΙΙίη9 
Αντοχή στο χρόνο 
Γενική εντύπωση*® 
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ΡΗΑΝΤΟΜ ΗΟΗΤΕΒ 


Π ριν από πολλά χρόνια, μία φυλή ξεκίνησε 
να αποικήσει στο διάστημα. Σε έναν από 
τους κατοικήσιμους πλανήτες, που έμοιαζε 
πολύ με την πατρίδα τους, ζούσε ένα είδος 
πρωτόγονων ζώων, οι ΚογΙ Σύντομα αρχίζουν 
φασαρίες με τους ΚογΙ, οι οποίες τελειώνουν 
απότομα, αφού οι ΚογΙ εξαφανίζονται 
μυοτηριωδώς. Τα σκάφη που στέλνονται για να 
εξερευνήσουν την εξαφάνιση, δεν ξαναγυρνούν 
πίσω. 0 τελευταίος εθελοντής είναι (ποιος άλλος;) 
εσείς. Ξεκινάτε με το τελευταίας τεχνολογίας 
σκάφος σας, προς την έρημο. Σε κάποια στιγμή, ο 
ουρανός γεμίζει από εχθρικά σκάφη, που 
κατευθύνονται προς τον καταυλισμό σας. Είναι οι 
γνωστοί “κακοί", που αντί να αρκούνται στο να τα 
κάνουν όλα γυαλιά-καρφιά, έχουν το θράσος να 
κρατούν αιχμάλωτες τις ψυχές (!!!) των φίλων 
σας... Στόχος σας: Να φτάσετε στη βάση του 
εχθρού περνώντας από τις ορδές των εχθρών, 
αφανίζοντας τους. Το παιχνίδι ξεκινά πάνω από 
μία έρημο, όπου βρίσκονται μισοθαμμένα τα 
κόκκαλα διαφόρων τεράστιων προϊστορικών ζώων, 
τεράστια μάτια, δόντια, νεκροκεφαλές και άλλα 
ευχάριστα. Στο δρόμο, σας επιτίθεται πληθώρα 
εχθρών, κάθε εποχής και τεχνολογίας. 

Η δομή του παιχνιδιού είναι κλασική για 
καινούριο εάοοί 'θπί υρ. Εάν επιζήσετε από τις 
λυσσαλέες επιθέσεις των μικρών “κακών”, φτάνετε 
στο τέλος της πίστας, όπου σας περιμένει ο 
μεγάλος "κακός 15 . Για να ελευθερώσετε τους 
φίλους σας, θα πρέπει να επιζήσετε 5 πίστες: 
Θύελλα στην έρημο, Ηφαίστειο, Χαράδρα, 

Σεληνιακό τοπίο και, φυσικά, το Αρχηγείο του 
εχθρού. Το σκάφος σας είναι αρχικά εξοπλισμένο 
με κανόνι ΙαεθΓ, αλλά μερικοί εχθροί αφήνουν 
πίσω τους πολύχρωμες κάψουλες (αφού τους 
σκοτώσετε βέβαια). Περισυλλέγοντας αυτές τις 
κάψουλες, εφοδιάζεστε με διάφορα όπλα. Το 
παιχνίδι έχει γραφτεί δύο φορές, μία για την Ο ΘΑ 
και μία για την ΕΘΑ. Το ΡαοΚρΓαυηά είναι 
καταπληκτικό, σε σημείο να απολαμβάνουν το 
παιχνίδι περισσότερο οι άλλοι που σας βλέπουν 
να χτυπιέστε, παρά εσείς. Το εσοίίιπς είναι πολύ 
απαλό και γρήγορο, ιδίως οτην έκδοση για την 
ΕΘΑ. Οι εχθροί σας έρχονται απ’ όλες τις μεριές, 
με διάφορους σχηματισμούς, Η ταχύτητα δε, με 
την οποία κινούνται, θα σας κάνει να απορήσετε. 

Η έκδοση της ΕΘΑ θα σας κάνει να νομίσετε ότι 



έχετε Αηπϊςα ή Αίαπ. Οι δύο εκδόσεις του 
παιχνιδιού διαφέρουν πολύ μεταξύ τους. Τα 
εχθρικά σκάφη στην έκδοση για ΕΘΑ κινούνται 
τόσο γρήγορα και έρχονται όλα μαζί, με 
αποτέλεσμα να γίνεται το παιχνίδι πολύ δύσκολο. 
Στην έκδοση για ΟΘΑ, τα πράγματα είναι πιό 
ήρεμα, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι θα επιζήσετε 
για πολύ. Παράξενο είναι επίσης το ότι η πρώτη 
πίστα είναι πολύ πιο δύσκολη από τη δεύτερη. 
Όσοι παίζουν ΡΗΑΝΤΟΝΙ ΡΙδΗΤΕΗ, αποκτούν 
πολύ γρήγορα τη συνήθεια να κολλάνε το 
πρόσωπό τους στο πιοπίίοΓ, και δέν ξεκολλάνε 
παρά μόνο όταν τραβήξει κάποιος την πρίζα του 
υπολογιστή, πράγμα που γίνεται με σοβαρό 
κίνδυνο προς τη σωματική υγεία αυτού που θα 
τολμήσει να την τραβήξει. Τυ ΡΗΑΝΤΟΜ 
ΗΟΗΤΕΒ είναι ίσως η δικαιολογία που πάντα 
ζητούσατε για να αγοράσετε κάρτα ΕΟΑ. Πάντως, 
ακόμη και άν δέν έχετε ΕΟΑ, παραμένει το πιο 
καλό παιχνίδι του είδους που έχω δει να τρέχει σε 
ΡΟ, Είναι πραγματικά ένα παιχνίδι με γραφικά και 
κίνηση έξω από τα συνηθισμένα. 


Γραφικά 

δθΙΌΐΜΐΊ9 

Αντοχή στο χρόνο 
Γενική εντύπωση 
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ΕΙΔΟΣ: 

5ΗΟΟΤ ΈΜ 
ϋΡ 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 

ΕΜΕΠΑΙΟ 

δΟΡίνίΓΑΒΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΟΒΕΕΚ 

50ΡΤΜΑΒΕ 


Το ΡΗΑΝΤΟΜ ΠβΗΤΕΡ... χωρίς χρώμα 

Το ΡΗΑΝΤΟΜ ΠΟΗΤΕΚ συνεργάζεται με κάρτες 
ΟΟΑ και ΕΟΑ. Παίζεται και σε Ηβτουΐββ, αφού πρώτα 
τρύζουμε το ώΐΏ€§α.ωπι. Η Ηειαιών τρέχει την έκδοση 
για ΤΟΑ. Το παιχνίδι είναι το ίδιο σε €ΟΑ και 
Ηατυΐβί. Δηλαδή, τρέχει άνετα σε μονόχρωμο. 
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Ηΐηΐδ &ΐίρ 8 


Στατιστικά, έχει αποδειχτεί πως οι "χειμερινοί" 
μήνες εννοούν την ανάπτυξη στενότερων επαφών με 
τον υπολογιστή σας - και δη με το. ίογετίελε σας. 
Φυσικά, η καθημερινή τριβή με τα παιχνίδια είναι 
γνωστό πως δημιουργεί την ύπαρξη βοηθητικών 
οδηγιών φίηΐε ’η ήρα στα αγγλικό*). Περιμένουμε 
λοιπόν τις δικές σας ανακαλύψεις γύρω από τα 
αγαπημένα σας ςειπκσ, Και θυμηθείτε: Κανείς δε 
ζημιώθηκε παίζοντας παιχνίδια. 


παίξετε ΟουόΙβ ΟΓαςοη με 
άπειρες ζωές, θα βάζετε 
στο άηνβ την πρώτη 


δισκέτα και θα δίνετε !ΝΡ 
και ΓβίυπΊ. 


ΒΟΙΙΙΟΕΒ 0Α8Η 





ϋΟυΒΙΕ ΟΚΑΟΟΝ 



Μ— ■■ ' 
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Α ' Μ 'Μ'Τ 
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νίΤέ Μ 
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Να ξεκινήσουμε το μήνα 

Τώρα πληκτρολογήστε το 


μας με το παιχνίδι αυτό που 

Ιίείίπρ που ακολουθεί: 


στους “μικρούς” 

Π άάΠΊ81Π.6Χ6 


υπολογιστές έκανε θραύση. 

ί 


Για να βάλετε λοιπόν 

α 6ο!α 

άπειρες ζωές στο παιχνίδι 

ευό ννοίά ρίΓ [θ7ο8]ό 


(και για τους δύο παίκτες) 

8 6ά07 

ακολουθήστε την παρακάτω 

ΠΊΟν 8Χ 3 [ε7θ8] 

διαδικασία: 

σιτιρ αχ,Ο 


Αντιγράψτε στην πρώτη 

]θ 6ά36 

δισκέτα του παιχνιδιού το 

πορ 

ΟΕΒϋΟ.ΟΟΜ (ή 

πορ 

ΟΕΒυα.ΕΧΕ αν θέλετε). Σε 

9 

περίπτωση που δεν το έχετε 

Προσοχή μόνο να πατάτε 

χρησιμοποιήσει ποτέ, σας 

Γθίυιτι στο τέλος της κάθε 

λέω ότι βρίσκεται σε μια απ' 

γραμμής καθώς και στις 

τις δύο δισκέτες που σας 

κενές γραμμές. Πατήστε 

δόθηκαν μαζί με τον 

τώρα το Ρ6 και μετά Γθίυτη. 

υπολογιστή. Μόλις 

Στη συνέχεια: ΟΟΡΥ 

ολοκληρώσετε αυτή τη 

ΟΟΝ:ΙΝΡ.ΒΑΤ και Γθίυτπ 

διαδικασία, αφήστε τη 

ΟΕΒϋΘ<ΟΟΜΑΙΝ.ΒΡ και 

δισκέτα του ΟουόΙθ ϋΓαςοπ 

Πάλΐ ΓβΐϋΓΙΊ. 

στο άπνθ και 

Ρ6 και γ θίυ γπ . 

πληκτρολογήστε 

Σ : αυτό το σημείο είστε 


ΟΟΡΥ ΟΟΝιϋΟΜΑΙΝ.ΒΗ 

έτοιμοι. Από δω και στο 


και μετά πατήστε Γέίυτπ. 

εξής, όταν θέλετε να 



Πολλοί χρήστες 
υπολογιστών ξεκίνησαν την 
καριέρα τους ως ραηηοΓε εξ 
αιτίας του συγκεκριμένου 
παιχνιδιού. Αν θέλετε να 
έχετε άπειρους 
ανθρωπάκους, αντιγράψτε 
το ΟΕΒϋΟ.ΟΟΜ στη 
δισκέτα του παιχνιδιού και 
μετά δώστε: ΟΟΡΥ 
ΟΟΝΉΟυΓΟΕΠ,ΒΗ και μετά 

ΓθΐϋΓΠ. 

Τώρα πληκτρολογήστε το 
ακόλουθο Ιίείίπρ. Προσοχή 
μόνο να πατάτε γθϊιιπί στο 
τέλος της κάθε γραμμής 
καθώς και όπου συναντάτε 
κενή γραμμή: 
η άουΙάοΓ.οοηι 
[ 

8 145 
ίηΐ 3 

9 


οϋτοο 


ί Θ3:1άία 14 90 
ί &£:0ί73 14 90 
α 100 

ΙΓηρ Ϊ 8 Γ [0000] 
πρ 
100 
9 

Μόλις τελειώσετε την 
πληκτρολόγηση πατήστε Ρδ 
και μετά ΓθίυπΊ. Τώρα 
δώστε: ΟΟΡΥ ΟΟΙ\ί:ΙΝΡ.8ΑΤ 

<ΓθΐϋΓΠ> 

ΟΕΒυθ<ΟΟΜΑ1Μ,ΒΗ 
<γ θίυ γπ> 

Τώρα Ρ6 και Γθίυπι. 

Σ : αυτό το σημείο είστε 
έτοιμου Κάθε φορά που θα 
θέλετε να παίξετε το 
ΒαυΙάθΓ Οαείι με άπειρες 
ζωές, δεν έχετε παρά να 
πληκτρολογήσετε 1ΚΙΡ 

<ΓβίϋΓΠ>. 


ΒΟΒΟΤΗΟΝ 


Το παιχνιδάκι αυτό το 
θυμάμαι από τα "παιδικά” 
μου χρόνια. Για άπειρες 
ζωές ακολουθήστε τη 
διαδικασία των δύο 
προηγούμενων ϋρ$, 
αντιγράψτε δηλαδή στη 
δισκέτα του παιχνιδιού του 
ΟΕΒυθ,ΟΟΜ. Κατόπιν 
πληκτρολογήστε: ΟΟΡΥ 
ΟΟΝ:ΡΟΒΟΤΡΟΝ.ΒΒ 
<Γθ4υ γπ>. 


Πληκτρολογήστε τώρα το 
ϋεΐϊπς που ακολουθεί 
δίνοντας μεγάλη προσοχή 
στα ΓθίυΓπ: 
η ΓοβοίΓοη.οϋηι 
I 

ί οε:3θ8 3βά 90 
ί οε:6ε79 6α7ο 90 
9 

Μόλις τελειώσετε την 
πληκτρολόγηση πατήστε Ρ6 
<ΓθίυΓη> και μετά: ΟΟΡΥ 
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ΟΟΝ:ΙΝΡ.ΒΑΤ <Γβίυτπ> 

Από εδώ και στο εξής όταν 

0ΕΒυ6<Η0Β0ΤΠ0Ν.ΒΠ 

βάζετε τη δισκέτα και 

<Γ6ίϋΓΠ> 

γράφετε 1ΝΓ. θα παίζετε 

Τέλος Ρ6 και πάλι γθϊιιγπ. 

ΒοΡοϊγοπ με άπειρες ζωές. 

ΡΟ-ΜΑΝ 

Κλασικό παιχνίδι για ΙΒΜ 

01 

συμβατούς, είναι και το ΡΟ- 

θ 693 

Μ ΑΝ, Η διαδικασία είναι η 

90 

γνωστή. Μετά την 

9 

αντιγραφή του 

Μόλις τελειώσετε την 

ΟΕΒυΟ.ΟΟΜ στη δισκέτα 

πληκτρολόγηση πατήστε Ρ6 

παιχνιδιού πληκτρολογήστε: 

<ΓθΐυΓΠ> και μετά; ΟΟΡΥ 

ΟΟΡΥ ΟΟΝ:ΡΟΜΑΝ.ΒΒ 

ΟΟΝιΙΝΡ.ΒΑΤ <Γθίυπι> 

<Γθΐυτπ> 

ΟΕΒϋθ<ΡΟΜΑΝ,ΒΠ 

Πληκτρολογήστε τώρα το 

<ΓβΙυπι> 

ΙϊΕίϊπη που ακολουθεί 

Τέλος Ρ6 και πάλι Γβίυ γπ . 

δίνοντας μεγάλη προσοχή 

Από εδώ και στο εξής όταν 

στα Γθίυιη; 

βάζετε τη δισκέτα και 

π ροπιαη,σοίτι 

γράφετε ΙΝΡ, θα παίζετε ΡΟ 

1 

Μαπ με άπειρες ζωές. 

θ 2ί8 


ΜΟΟΝΒϋΟ 

Ένα απο τα πρώτα 

1 

οοίπ’σρ οοηνβΓεϊοπ ρειτίθε 

ί 05:887 88α 90 

! είναι και το Μοοηόυ 9 $. Η 

( 05:15ο0 15ο3 90 

ιστορία του, που 

1 03:1507 1503 90 

εξελίσσεται στη σελήνη 

ΐ ο$:15οθ 15ά1 90 

έχει καθηλώσει πολλούς 

ί 05:1507 15άε 90 

λάτρεις των παιχνιδιών στις 

9 

οθόνες τους γι' ατέλειωτες 

Μόλις το 

ώρες. Αντιγράψτε στη 

πληκτρολογήσετε πατήστε 

I δισκέτα του παιχνιδιού το 

Ρ6 <ΓθίυΓΠ> και μετά: ΟΟΡΥ 

ΟΕΒϋΟ.ΟΟΜ και μετά 

ΟΟΝ:ΙΝΡ.ΒΑΤ <ΓβίυΓΠ> 

δώστε: 

ϋΕΒυΘ<ΜΟΟΝΒϋθ5.ΒΡ 

ΟΟΡΥ 

<ΓθίϋΓΠ> 

ΟΟΝ:ΜΟΟΝΒϋ03.ΒΒ 

Τέλος Ρ6 και πάλι Γθίυτη. 

<ΓθΙϋΓΠ> 

Από εδώ και στο εξής όταν 

Στη; συνέχεια 

βάζετε τη δισκέτα και 

πληκτρολογήστε το εξής 

γράφετε ΙΝΡ, θα έχετε 

Ιίείίπ9: 

άπειρα ηιοοηόυμδ. 

η ΠΊϋοηβυςε.θχβ 


ΜΟΝΤΥ’3 

Η σειρά των παιχνιδιών με 

το ΟΕΒϋΟ.ΟΟΜ και μετά 

ήρωα τον τυφλοπόντικα 

δώστε: 

Μοηΐγ είναι αρκετά μεγάλη. 

ΟΟΡΥ ΟΟΝ:ΜΟΝΤΥ : 3.ΒΒ 

Για να βοηθήσετε το 

<ΓθίϋΙΤΊ> 

συμπαθέστατο, μύωπα 

Τώρα είναι η ώρα της 

εξάδελφο του Μίκυ Μάους, 

πληκτρολόγησης. Προσοχή 

μπορείτε ν' αντιγράψετε 

στα κενά: 

στη δισκέτα του παιχνιδιού 

η πποπίγ'εχοιπ 


I 

ί 6366 6301} 90 
9 

Τελειώσατε ; Πατήστε Ρ6 
<Γβΐυτπ> και μετά: 

ΟΟΡΥ ΟΟΝ:ίΝΡ.ΒΑΤ 

<Γθ1ΐίΓΠ> 


ΟΕΒυα<ΜΟΝΤΥ'3.βΗ 

<ΓΘΪυΓΠ> 

Τέλος Ρ6 και πάλι ΓθΐυΓπ. 
Από εδώ και στο εξής όταν 
βάζετε τη δισκέτα και 
γράφετε ΙΝΡ, θα παίζετε 
Μοηίγ'ε με άπειρες ζωές, 


[ΝΡΙΙΤΒΑΤΟΒ 



Ένας απο τους 
ρεαλιστικότερους 
εξομοιωτές ελικοπτέρων 
είναι και το ίηίϋΐΓαΐοΓ. Το 
παιχνίδι είχε 
πρωτοκυκλοφορήσει στα 
δμπιχα μηχανήματα και είχε 
αποσπάσει πολύ καλές 
κριτικές. Εσείς βάλτε τη 


δισκέτα του παιχνιδιού στο 
άπνσ και πληκτρολογήστε 
ίΟΓουηά. Θα φορτωθεί 
αυτόματα η πρώτη σας 
αποστολή χωρίς να 
χρειαστεί να πετάξετε με το 
ελικόπτερο. Το ΐιρ είναι του 
Νίκου Μίληση, τον οποίο 
ευχαριστούμε. 


ΟΝΕ ΟΝ ΟΝΕ !ί 



Καλοί οι υπολογιστές, 
αλλά και λίγος αθλητισμός 
δεν έβλαψε ποτέ κανένα. Τι 
θα λέγατε λοιπόν για λίγο 
μπάσκετ; Σουτάρετε για 
τρίποντο και αμέσως τρέξτε 
κάτω από το καλάθι για την 
περίπτωση που αστοχήσετε. 


Αν αυμβεί κάτι τέτοιο, 
πάρτε τη μπάλα στα χέρια 
σας και κάντε αμέσως σουτ. 
Στο διαγωνισμό με τα 
καρφιά πατήστε το πλήκτρο 
Τ και θα δείτε άβητιο του 
καρφιού που έχετε διαλέξει. 
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Μια και πιάααμε τα 
αθλητικά παιχνίδια να 
μιλήσουμε και λίγο για 
ποδόσφαιρο. Αν καμιά φορά 
σας βγάλει ΕΒΒΟΗ 
ΒΕΑΟΙΝΘ ΟΒίνΕ χ, πριν 
φορτώσει το παιχνίδι, στην 
ερώτηση ΑόοιΤ, Βοΐτγ, ΙρποΓθ 
πατήστε 01γΙ-3ογοΙ3 Ι_οοΚ και 
θ' αποκτήσετε την πρώτη 
σας νίκη χωρίς να πατήσετε 
καν στο τεραίν. Και τα δύο 
ϋρε μας ήρθαν από τον 
Ανδρέα Κατιιτζή, τον οποίο 
και ευχαριστούμε. 


ΡΙΒΑΤΕ3 

Στο Οοττππαηά ε ί&ιτιου$ 

ΪΠ ΐΐΊΘ ΓΤΊΟΠίίΊ 

θχρθάίΐιαπ διαλέξτε το 1 ή 

ΡυθΓίο ΟαόοΙΙο - ΟοΐοόθΓ: 

το 2. Στο ημερολόγιο που 

Εεύγ ίη ΐίιβ γποπΙΙπ 

ζητάει είναι: 

Μεταοαιβο - Νοναπιόβπ 

1560 (ΤΓθαευτβ ΡΙαοΙ) 

Εαάγ ίη Μίθ ιτιοηΐϊι 

Ουππαπα - Οοίοόοπ ΕβγΙυ 

Βίο άθ Ηαίοίιβ - 


ΝοονθΓϊΐάβπ |_αΐβ ίη ίάθ 

ΐίιβ ΠΠΟΠίΐΊ 

ίΠοηΐΐΊ 

δαπΐία^ο ■ Μετού: !_αΐο ίη 

ΝυΓπόΓθίϋοδ - ΟθΟθΓπόθΓ: 

ΙΙίθ πίοπϊΙί 

Εατίγ ίη ίάθ ηΊοηίύ 

ΡΙοπάα ΟΙιεπΊβΙ - ΑρπΙ: 

ΟεΐΓίειρβηα - ΟοοβπηόθΓ: 

ίαίθ ίη ΙΚβ γποπΙΕι 

ί3ΐθ ίη ΐίΐθ Γηοηίά 

Το παραπάνω, που είναι 

ΟαΓπρθοίιβ - άαηυαΓγ: 

το ημερολόγιο δράσης μας 

Ιαίθ ίη ίύθ ΓΤΊαπΐή 

το έστειλε ο Βαγγέλης 

νέτα Οπυζ - ϋεηυεΓγ: 

Κατσώνης. Τον 

ΕαιΤγ ίη Ιίιβ γγίοπϊΙί 

ευχαριστούμε. 

Ηαναηα - Μειχά: ΕβγΙυ ϊη 



ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 


Ο καλύτερος τρόπος για 
να φτάσετε μακριά στο 
αιμοβόρικο αυτό παιχνίδι 
είναι ο εξής: στριμώχνετε 
τους αντιπάλους σας στην 
άκρη της πίστας και κάνετε 
εναλλάξ τις κινήσεις κάτω 
διαγώνια-κεφαλιά-κάτω 
διαγώνια-κεφαλιά. Με αυτόν 
τον τρόπο τους είναι 
αδύνατο να προλάβουν ν 1 

αντιδράσουν και τις.τρώνε 

πολύ εύκολα. Το κολπάκι 



μας ήρθε από το Στέλιο 
Παπαδάκη. 

Κάπου εδώ όμως 
τελειώνουμε και γι’ αυτό το 
μήνα. Μην ξεχνάτε ότι 
περιμένουμε οπωσδήποτε 
τα ίίρε σας στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Στο φάκελο 
γράψτε "για ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡΤ 
στήλη ΗϊπΙξ π ! Τίρε”. Θα τα 
ξαναπούμε σ’ ένα μήνα 
ακριβώς. 

□ 



Χαρίστε στο σας 
κόσμο της μουσικής ...και 

ε τον 


Εξουσιοδοτημένο Κέντρο Πώλησης 


Αποκλειστική Αντιιροσιοπία Ελλάδας - Γενική Διάθεση 
Πληροφορική Α.Ξ. Τηλ.: 9828293 


Σουλτάνη 17 & Στουρνάρα - Τηλ.: 3601761 
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ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 


ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 



Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡυΡΠΕ35 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μου στείλετε το ΧΡΥΣΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 

μική Επιταγή Νο - με το ποσό των 

1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α¬ 
ξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ - 

ΠΟΛΗ --- 


-Τ.Κ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


νΐ/Ηο 15 ννΗο 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 



_ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


& ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡϋΡΒΕ33 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μου στείλετε το βιβλίο 
Μ3η33βπΊθηί και Μικροϋπολογιστές, 

Πα το λόγο αυτό στέλνω την 
Ταχυδρομική Επιταγή Νο με το 

ποσό των 2,300 δρχ. που ανταποκρίνεται 
στην αξία του βιβλίου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ___ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ______ 

ΠΟΛΗ ___ Τ.Κ _ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ _ __ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 


ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡϋΡΗΕ33 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 — 117 42 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να μου στείλετε το \Λ/Ιίο ίε ννίτο 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 

Επιταγή Νο _ με το ποσό των 2.100 

δρχ. που ανταποκρίνεται στην αξία του βιβλί¬ 
ου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ _ 

ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ__ 


I 

ι I 


< [ 


'ι 

ί 

1 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

1 

I 

Ί_ 

Προς εκδοτικό οργανισμό 

ΟΟΜΡϋΡΡΕ35 

ΗΛΡ κτοηΜΐκη 

1 1 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 — 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να μου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ¬ 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραμμα ΠΡΟ-ΠΟ για 


1 Ιοίνΐ γΟ α λ_/υΠΊραίΕ □ 165/ ρΙρΑΙΟ ΚΟί ΟΙϋΚεΤΟ. 

| μαζί. 

^ Για το λόγο συτσ στέλνω την Ταχυδρομική 


Επιταγή Νο 


με το ποσό των 9,900 
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Τ.Κ. 


\ 

Π 


δρχ. που ανταποκρίνεται στην αξία του πακέ¬ 
του αυτού. 

I ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ __ 

! ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ _ 

ΠΟΛΗ _ Τ.Κ. 

'ΤΗΛΕΦΩΝΟ _ 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Κ0ΜΠΙ0ΥΤΕΡΣ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 



Προς εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡϋ- 


ΡΠΕ33 Λ, ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Γ ια το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο¬ 
μική επιταγή Νο _ με το ποσό 

των 950 δρχ.μτου ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ _ 

ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ . 


Τ.Κ. 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡϋ- 
ΡΠΕ33 Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε: α) τον πρώ¬ 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΠΑ 
ΟΛΟΥΣ ή β) μόνο τον πρώτο τόμο του 
ΚΟΜΠίΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΠΑ ΟΛΟΥΣ. 

Γ ια το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο¬ 
μική Επιταγή Νο ___ με το ποσό 

α) 1.900 δρχ. ή β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ ___ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ____ 

Π0ΑΚ _ 


,τχ^ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ . 






























































































ΠΒΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ, ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΉΛ,: 923.8672-5, 922-5520 




ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ- ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ : 923.8672-5. 922 5520 



&ΕΕΗ 
ΓΡΑΗΜΑΤΟΪΗΗΟΥ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ- ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΙΙ742 ΑΘΗΝΑ, ΤΤΪΛ.γ 923.8672-5, 922,5520 




ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, Π742 ΑΘΗΝΑ, ΤΉΛ.: 923.8672-5, 922.5520 




ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 923.3672-5, 922 5520 




ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

<ΌΙϊΙΡυΡ ! *Β& 

ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ : 923 8672-5, 922 5520 












































Όσοι από εσάς δοκιμάσατε το 
πρόγραμμα φββώ στο τεύχος 
Σεπτεμβρίου, θα εκπλαγήκατε σίγουρα 
από την καταπληκτική” ικανότητα τον 
Ρ€ σας να βγάζει βουητά όμοια με 
ανθρώπινη ομιλία. Για εφαρμογές που 
απαιτούν πιστή ποιότητα φωνής, 
υπάρχει το Ρ€ 1 - 670 . που δεν είναι παρά 
ένα ζουπά ζαηιρίοτ. 


ριν προχωρήσω στην περιγραφή του 
ΡΟ1-670, θα σας εξηγήσω λίγο τι είναι 
και πώς δουλεύει ένα εουπά εαπρΙθΓ. 
Είναι μία συσκευή που συλλαμβάνει, 
αποθηκεύει στον υπολογιστή και 
αναπαράγει ήχους. Η σύλληψη των ήχων γίνεται, 
ψυσικά, μέσω ενός μικροφώνου. Το μικρόφωνο 
μεταφράζει” τα ηχητικά κύματα σε διαφορά 
δυναμικού. Το σήμα που εξέρχεται από το 
μικρόφωνο μεταβιβάζεται σε ένα ΑπαΙος ίο Οιρίίαΐ 
ΟοπνβΓΐθΓ (ΑΟΟ). Αυτό ψηφιοποιεί τη διαφορά 
δυναμικού. Δηλαδή, εάν το* μικρόφωνο δίνει ένα 
σήμα όπως στο σχήμα 1, το ΑΟΟ το μετατρέπει 
αρχικά σε τετραγωνικό σήμα, όπου κάθε 
σκαλοπάτι αντιστοιχεί σε έναν αριθμό. Αυτούς 
τους αριθμούς παίρνει ο υπολογιστής και 
αποθηκεύει στη μνήμη του, ή σαν ίίίε στο δίσκο, 
Στη συνέχεια, για να ακούσουμε αυτό το ίϊΐβ, ο 
υπολογιστής δίνει τους αριθμούς πίσω στο 
εΒππρίθΓ. Οι αριθμοί αυτοί περνούν μέσα από ένα 
ΟιςίίαΙ ίο ΑπαΙος ΟοπνθΓίβΓ (ΟΑΟ). Το ΟΑΟ είναι 
το αντίστροφο του ΑΟΟ. Δηλαδή, αυτό που κάνει 
είναι να μετατρέπει αυτούς τους αριθμούς αρχικά 
σε κάποιο τετραγωνικό σήμα, το οποίο στη 
συνέχεια εξομαλύνει. Το σήμα περνάει μέσα από 
μερικά φίλτρα, για να αυξηθεί η ποιότητά του, και 
στη συνέχεια τροφοδοτείται σε κάποιο μεγάφωνο. 
Βλέπουμε, λοιπόν, ότι ένα εουηά εαηπρίΘΓ 
μετατρέπει ουσιαστικά το ΡΟ μας σε κάποιο είδος 
πρωτόγονου οοηηραοΙ άίεο ρΙαγθΓ. Χαρακτηριστικό 
μέγεθος ενός εαιπρίβΓ είναι το λεγόμενο εαιτιρίΐης 
ταίβ. Αυτό είναι ο ρυθμός με τον οποίο συλλέγει 
πληροφορίες το εαιτιρΙθΓ. Για παράδειγμα, 
εεπιρίιπά τείθ 20ΚΗζ σημαίνει ότι το εαπιρίθί 
παίρνει μετρήσεις 20.000 φορές το δευτερόλεπτο, 
ή ότι το “σκαλοπάτι”, στο σχ.1, έχει πλάτος 
1/20.000300. Πρακτικά, μπορούμε να εκτιμήσουμε 
τη μεγίστη συχνότητα που θα “ακούει” το εαιπρΙεΓ, 
διαιρώντας το εαπιρίΐπρ γηϊθ δια δύο. Δηλαδή, στο 
συγκεκριμένο παράδειγμα, η μέγιστη συχνότητα 
είναι ΙϋΚΗζ. 


ΡΟ 1-670 

ΡΟ-νΟΙΟΕ 

ΟΑΡΟ: 

Ένα περιφερειακό 
που.,.θα σας αφήσει 
άφωνους. 


ΤΟ Ιΐ3ΓύνΥ3Γβ 

Μαζί με την κάρτα του ΡΟ 1-670, έρχεται και ένα 
μικρόφωνο, ένα μεγάφωνο και δύο δισκέτες 360Κ 
με κάποια υίίίίίίβε, άειτιοε και άπνθΓ$ για ΒΑ5Ι0, Ο 
και Α33ΕΜΒΙΥ, Η τοποθέτηση του ΡΟΙ-670 είναι 
πολύ εύκολη: Απλώς τοποθετούμε την κάρτα σε 
κάποιο άδειο είοί, συνδέουμε το μικρόφωνο και το 
μεγάφωνο και τελειώσαμε - αν εξαιρέσουμε το ότι 
η απόσταση μεταξύ του μεταλλικού 
υποστηρίγματος και του οοηπαοίΟΓ ήταν πιο μικρή 
απ’ ό,τι θα έπρεπε ; με αποτέλεσμα να μην 
εφαρμόζει σωστά η κάρτα. Τελικά στράβωσα λίγο 
το υποστήριγμα και το πρόβλημα λύθηκε. Εκτός 
από τις εισόδους για το μικρόφωνο και το 
μεγάφωνο, στην πίσω μεριά της κάρτας υπάρχει 
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Η οθόνη, του 
αρκετά απλού 
προγράμματος 
που χειρίζεται το 
ΡΟΙ 670. 


και μία είσοδος για σύνδεση με κασετόφωνο 
καθώς και ένα ποτενσιόμετρο για τη ρύθμιση της 
έντασης του παραγόμενου ήχου. 

Πάνω στην κάρτα υπάρχουν δύο ποτενσιόμετρα. 
Το ένα ρυθμίζει το ΒδΓπρΙιπς Γ&ίθ, που κυμαίνεται 
μεταξύ 20 και 64Κόρ$ (ΚιΙοάίΐε ρβΓ εσοοπά). Το 
άλλο ποτενσιόμετρο ελέγχει την ευαισθησία του 
μικροφώνου. Το Γπαπυδί του ΡΟΙ-670 δεν 
αναφέρει ύείάνναΓθ απαιτήσεις για το Ρ0, παρά 
μόνο ότι, εάν δουλεύει το υίϋίίγ με ύατά άί 50 , 
απαιτείται ταχύτητα ανώτερη ή ίση των ΙΟΜΗζ. 

ϋϊϊΐίίΐθδ - ΟβΓΠΟβ 

Η πρώτη δισκέτα που έρχεται μαζί με το 
σύστημα περιέχει μία υίϋϋχ που δίνει στο χρήστη 
τη δυνατότητα να γράφει, να παίζει και να κάνει 
εάιίιης) σε περιορισμένη βάση σε ήχους. Όσον 
αφορά την αποθήκευση των ήχων, το εοίίνναΓθ 
ακολουθεί δύο τρόπους: Εάν το σύστημά σας 
περιλαμβάνει και κάποιο ύαΓ 6 άϊ$ο, το εοΉνναΡθ 
δημιουργεί ένα 64Κ δυίίθΓ στη μνήμη. Τα 
περιεχόμενα αυτού του όυίίοΓ μεταφέρονται 
συνεχώς στο ίιβΓά άί$σ Έτσι, ο χρόνος εγγραφής 
περιορίζεται μόνο από τη χωρητικότητα του Ιιαίά 
άιεο. Συγκεκριμένα, για ένα σκληρό 20Μ& και 
εαπιρίίπρ ταίο 32Κόρ$ μπορείτε να αποθηκεύσετε 
μέχρι και 1 ; 3 ώρες συνεχούς εγγραφής, ενώ με 
Βεηπρϊιης τείθ 20Κδρε ; μέχρι και 2 ώρες.Εάν δεν 
έχετε σκληρό δίσκο, τότε η αποθήκευση γίνεται 
στη μνήμη, οπότε η διάρκεια της μέγιστης 
επιτρεπόμενης εγγραφής περιορίζεται από τη 
μνήμη του υπολογιστή σας. Σημειωτέον δε ότι το 
ΝΊεηυαΙ δεν αναφέρει τίποτε περί ΕΜ8 και ΕΕΜ5 
(Εχίοπάθά και Εχρεηάθά γπθγπογυ). Το υίϋίίγ 
προσφέρει τις εξής δυνατότητες: 

(α) Εγγραφή 
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(β) Αναπαραγωγή ήχου - από τη μνήμη ή κάποιο 
ΐϊΐθ του δίσκου 

(γ) Αποθήκευση εγγραφής στο δίσκο 

(δ) 1_οορ 

(ε) Οθπγιο Ξίιονν 

(στ) Επιλογή μέρους από κάποια εγγραφή και 
αποθήκευση αυτού ίου μέρους σαν ξεχωριστό ΐϊΐβ 
στο δίσκο. 

Οι επιλογές είναι σε μορφή ππβηυ και το 
πρόγραμμα είναι εξαιρετικά εύκολο στο χειρισμό 
του. Επίσης, υπάρχει ορϋοπ όπου, ενώ γράφεται η 
φωνή, ταυτόχρονα ακούγεται μέσα από το 
μεγάφωνο. Στο Ιοορ ίθδί δεν γίνεται εγγραφή, 
αλλά απλώς ο ήχος από το μικρόφωνο περνάει 
κατ’ ευθείαν στο μεγάφωνο και έτσι μπορούμε να 
ρυθμίσουμε την ευαισθησία του μικροφώνου, την 
ένταση του ήχου στο μεγάφωνο και το εαιτιρίίηη 
Γ3ίθ, μέσω των ανάλογων ποτενσιόμετρων. Όταν 
γίνεται εγγραφή, στο κάτω μέρος της οθόνης 
υπάρχει ένας δείκτης, που δείχνει πόσα όγίβε 
έχουμε καταναλώσει. Όταν θέλουμε να κάνουμε 
θάϊίϊπη σε μια εγγραφή, μπορούμε να διαλέξουμε 
ποιο κομμάτι της θέλουμε να ακούσουμε και στη 
συνέχεια να το σώσουμε ξεχωριστά. Το άβπιο 
περιλαμβάνει διάφορους ασυνήθιστους ήχους, από 
γάβγισμα σκύλου μέχρι και σάλπισμα τρομπέτας. 
Ομολογουμένως, οι ήχοι αυτοί είναι πολύ πειστικοί. 
Η γενική εντύπωση που μου άφησε το υίϋϊΐγ είναι 
πολύ καλή, αλλά λίγη. Δηλαδή, το εοίίννετο κάνει 
ό,τι κάνει καλά και είναι πολύ εύκολο στη χρήση. 

Οι δυνατότητες του είναι όμως περιορισμένες, 
όσον αφορά το θάίϋπη. 

Οι άπνβΓδ 

Η δεύτερη δισκέτα περιέχει άπνοτε για Βεεϊο, 0 
και ΑεδθπιβΙγ. Πλήρης προγραμματισμός του Ρ01_- 
670 γίνεται μόνο μέσω ΑδεβητόΙγ, Δηλαδή, ο 
μέσος χρήστης μπορεί να κάνει αναπαραγωγή 
μέσα από οποιοδήποτε πρόγραμμα, αλλά για να 
κάνει εγγραφή, ή να μεταβάλλει κάποιο ΐίίθ, θα 
πρέπει να καταφύγει στο ύπαρχον υίίΐϊΐγ, το οποίο 
είναι μάλλον μέτριων δυνατοτήτων. 

ϋοουηιβηϊδΐϊοη 

Το ΓϊΐαηυαΙ που συνοδεύει το ΡΟΙ-670 είναι λιτό, 
αλλά αρκετό και επεξηγηματικό. Δεν λείπουν 
βέβαια τα - γνωστά σε ρπηίθά ϊη Ταίνναη βιβλία - 
γλωσσικά λάθη. Ιδιαίτερα επεξηγηματικό και 
αναλυτικό είναι, όσον αφορά τον προγραμματισμό 
σε ΑΞΞθίτιόΙγ. 

Χρήσεις - Γενική εντύπωση 

Το ΡΟΙ-670 είναι ουσιαστικά ένα οοπιρυίθΓ 
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οοπίΓοΙΙθϋ κασετόφωνο. Κυρίως χρησιμοποιείται για 
αναπαραγωγή φωνής σε ομιλούντο προγράμματα ! 
όπου ενδιαφέρει να έχει ο χρήστης όχι μόνο 
οπτική αλλά και ακουστική επαφή με το 
πρόγραμμα. Η ίδια η εταιρία το προωθεί σαν 
επαγγελματικό περιφερειακό, με χρήση σε 
εργοστάσια, εργαστήρια και αυτοματοποιημένα 
συστήματα παραγωγής. Επίσης, μπορεί να 
χρησιμεύσει σε συστήματα διδασκαλίας, ιδίως για 
μικρά παιδιά, άτομα με ειδικές ανάγκες, ή για 
εκμάθηση ξένων γλωσσών. Η ποιότητα 
αναπαραγωγής του ΡΟ 1-670 είναι πολύ πιστή, 
καλύτερη ίσως από αυτή ενός κασετοφώνου. 
Εντυπωσιακή είναι και η ικανότητά του να γράφει 
μέχρι και 2 ώρες συνεχώς σε σκληρό δίσκο. Το 
μόνο που δεν μπορεί να κάνει τόσο καλά είναι να 
αποδώσει πιοτά τις πολύ υψηλές συχνότητες, 
αφού έχει φίλτρο εισόδου από 300Η ζ μέχρι και 
3 γ 4ΚΗζ. Δεν θα περίμενε βέβαια κανείς από μία 
κάρτα, φτιαγμένη για ρΙαγόαοΚ ανθρώπινης 
ομιλίας, να έχει επιδώσεις ισάξιες με ένα 00. Το 
ΡΟΙ-670 δούλεψε καλά με όλα τα Ρ0 που το 
εγκαταστήσαμε. Μόνο μία φορά αρνήθηκε να 
κάνει ΓθοοΓάίπρ σε κάποιο ΡΟ με κάρτα ΕΟΑ, αλλά 
πιστεύω ότι αυτό πρέπει να οφείλεται στο 
συνδυασμό περιφερειακών που είχε πάνω του το 
ΡΟ και ίσως και στην ΕΟΑ. Το ΡΟΙ-670 κοστίζει 


54.700 δρχ., τιμή αρκετά “τσουχτερή" για το μέσο η πλακέτα του 
χρήστη. Βέβαια, προορίζεται για σοβαρή χρήση, 
πράγμα που δικαιολογεί ίσως και την τιμή του. Το 
ΡΟΙ-670 θα το βρείτε στην 8ΜΜ, Λ. 

Βουλιαγμένης 401, τηλ. 9719655. 

□ 



ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


Πληροφορίες/ 
Παραγγελίες: 9238672-5 
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εχγειρίδιο οδηγιών είναι κατατοπιστικότατο, 
εξηγώντας αναλυτικά μια-μια τις λειτουργίες του 
προγράμματος, αλλά μπροστά στη μεγάλη ευκολία 
του πακέτου Θα μπορούσε να θεωρηθεί 
πολυτέλεια. Το Ογ. ΗβΙο λειτουργεί εξ ολοκλήρου 
με ίοοπε τα οποία θα εξηγήσουμε παρακάτω για το 
τι λειτουργίες εκτελούν το καθένα και πώς 
μπορείτε να τα χρησιμοποιήσετε πετυχαίνοντας 
καλύτερα αποτελέσματα. Εκτός από τη 
δυνατότητα δημιουργίας γραφικών, το Ογ, ΗαΙο 
έχει τη δυνατότητα να φτιάξει και παρουσιάσεις 
γραφικών. Αυτό σημαίνει πως μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμα που 
περιλαμβάνεται στο πακέτο για να φτιάξετε τα 
δικά σας άοπιοε. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
οθόνες που σχεδιάσατε εσείς ή να κάνετε ΟΒΑΒ 
οθόνες των προγραμμάτων που θέλετε να 
παρουσιάσετε. Μπορείτε να συμπεριλάβετε μέχρι 
και κείμενο. Ας δούμε τώρα, όμως, τι κρύβει αυτό 
το πανίσχυρο "εργαλείο”. 


Υπάρχουν πολλοί ΡΈ υ$6Γ5, οι οποίοι 
έχουν κάποιες καλλιτεχνικές 
δυνατότητες και θα ήθελαν να τις 
χρησιμοποιήσουν στον υπολογιστή τους, 
όπως ακριβώς ο ζωγράφος αφήνει τη 
φαντασία τον να δημιουργήσει πάνω 
στον καμβά. Μέχρι σήμερα, έχουν 
κυκλοφορήσει δεκάδες προγράμματα 
ζωγραφικής: ΡΡ-Ρ&ϊπώινΦ, ΟΕΜ Ραΐηί, 
ΟείίίΧϋ Ραίπΐ, Ραίηΐείιοιν ΡΙυ$... Ένα 
πρόγραμμα όμως θεωρείται ως 
“ναυαρχίδα ” από τους λάτρεις τον 
είδους. Κυρίες και κύριοι, το Ογ. Ηαίο!!! 


Του Γϊάννη 
Ρηγόπουλου 


ΕΝΑ ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ ΒΕΤΙΙΡ 


Ένα από τα μεγαλύτερα πλεονεκτήματα του Ογ. 
ΗβΙο είναι η πολύ καλή διαδικασία εοίυρ που 
διαθέτει. Έχετε τη δυνατότητα να ορίσετε το 
οοηίίςυΓαίΐοη του συστήματος σας, όποιο κι αν 
είναι αυτό. Το πακέτο περιέχει άπνβΓ$ για όλες τις 
γνωστές και διαδεδομένες κάρτες γραφικών, από 
τη μονόχρωμη ΗθΓουΙθδ ως και τις πολύ αάναποσά 
εκδόσεις νΘΑ, για όλα τα γνωστά ονόματα 
εκτυπωτών, καθώς και για όλα σχεδόν τα άΓ&ν/ίη^ 
άθνισθε που κυκλοφορούν στην αγορά (πιουεο, 
ΙιρίΊίρθΐι, ραά$ κ,λπ.). Εκτός αυτών, μπορείτε να 
ορίσετε των ανάλυση της κάρτας που επιθυμείτε, 
το μέγεθος της εικονικής οθόνης (νίΓίυα! ραρβ) 
που θέλετε να χρησιμοποιήσετε, όπως και μερικές 
παραμέτρους χρήσιμες για την εκτύπωση. Μόλις 
τελειώσει η διαδικασία του εβίυρ, το πρόγραμμα 
σώζει στο δίσκο δύο αρχεία, το ΙΝΙΤ.ΒΑΤ και το 
ΗΑΙΟ.ΟΝΡ, μέσα στα οποία κρατάει τις 
πληροφορίες του οοη^υταίιοπ. 

Σε αυτό το σημείο θα ήθελα να επισημάνω μια 
διαφορά στις εκδόσεις του Ογ. ΗαΙο. Το 
πρόγραμμα, μέχρι και την έκδοση II, ορίζει το 
νιιΐυαΐ ραςο σε ανάλυση οριζοντίου και καθέτου, 
ανά ρίχβΙ. Η νέα έκδοση όμως του Ογ. Ηαίο, η Ιίί 
δηλαδή, διαθέτει μεν το ίδιο σύστημα νίΓίυαΙ ραρβ, 
αλλά το ορίζει σε ποσοστό επί τοις εκατό για την 
ανάλυση οριζοντίου και καθέτου. Αυτό μπορεί να 
αποιελέσει πρόβλημα σε όσους χρησιμοποιούσαν 
την έκδοση I! και έχουν ζωγραφίσει κάποιες 
εικόνες χρησιμοποιώντας το νιιΐυαΐ ρεω }0 του 
προγράμματος. Επειδή σε τέτοια περίπτωση 
πρέπει να σωθούν παραπάνω από μια οθόνες για 
κάθε εικόνα, δεν μπορεί να υπάρξει αντιστοιχία 


Τ ο Ογ. Ηαίο, αν και παλιό πακέτο 

γραφικών, καταφέρνει αποτελέσματα που 
και το πιο ακριβό πρόγραμμα του είδους 
θα ζήλευε. Είναι τόσο απλό στη χρήση 
του, που και ο πιο άπειρος χρήστης θα 
μπορούσε να το χρησιμοποιήσει και να το 
δουλέψει από την πρώτη κιόλας στιγμή. Τα 


Μερικά από τα ίΐΙΙ 
ραΙίοπίΒ του 
προγράμματος . 
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της ανάλυσης για να φορτώσουν αυτές οι οθόνες 
στη νέα έκδοση σωστά, χωρίς να καλύπτουν η μια 
την άλλη. Εάν διαθέτετε και τις δύο τελευταίες 
εκδόσεις του Ογ. ΗαΙο και θέλετε να ξεπεράσετε 
αυτό το πρόβλημα, μπορείτε να κάνετε το εξής 
κόλπο: Κάντε το εβίυρ που θέλετε στην έκδοση II 
και στη συνέχεια σώστε τα αρχεία ΙΝΙΤ,ΒΑΤ και 
ΗΑΙΟ,ΟΝΡ στη δισκέτα της έκδοσης ΙΕΕ. Με αυτό 
τον τρόπο θα έχετε τις δυνατότητες της 
καινούργιας έκδοσης και το οοηΙίςυΓαίίοπ του 
νίΓΐυαΙ ραρθ της πιο παλιάς έκδοσης. Μπορείτε 
τώρα να χρησιμοποιήσετε το νίΓίυβΙ ραςβ όπως 
ακριβώς το χρησιμοποιούσατε. Το μόνο πρόβλημα 
με αυτή την "επέμβαση" παρουσιάζεται στην 
εκτύπωση,Γι 1 αυτό θα μιλήσω παρακάτω και επίσης 
για το πώς μπορείτε να το ξεπεράσετε. 

ΤΙ ΑΛΛΟ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ ΕΚΤΟΣ ΑΠΟ 
ΜΕΡΙΚΑ ΚΑΛΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΙ 
ΟΡΙΣΜΕΝΕΣ ΔΥΝΑΤΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ; 

Όταν φορτώσετε το ϋΓ. ΗεΙο, μπορείτε να δείτε 
ία ίσοπ ππθηυε στην αριστερή και κάτω πλευρά 
της οθόνης σας. Θα παρατηρήσετε ότι το 
"Μολύβι" είναι αναμμένο και ότι το ίδιο ϊοοη 
υπάρχει και στην κάτω αριστερή γωνία της οθόνης 
οας. Με το ροίηίίηςι άσνίοε που έχετε επιλέξει 
μπορείτε να ζωγραφίσετε άμεσα κάτι στην οθόνη 
σας. Εδώ να σημειώσουμε ότι το Ογ. ΗεΙο 
συνεργάζεται τέλεια με ό,τι συσκευή έχετε 
διαλέξει, ακόμη και με το πληκτρολόγιο. Ο 
κέρσορας κινείται ομαλά και αντιδρά αμέσως σε 
κάθε σας κίνηση. Όσοι δεν διαθέτετε ιηουεβ, 
λοιπόν, αξίζει να αποκτήσετε ένα. 

Ας αρχίσουμε όμως να βλέπουμε τις λειτουργίες 
των ίοοη πίθηυε. Στο αριστερό μέρος της οθόνης 
και στην πρώτη κολώνα από πάνω προς τα κάτω 
έχουμε το ΟΕΕΑΒ 30ΒΕΕΝ ίοοη, το ϋΙδΚΕΤΤΕ 
ϊοοη, το ΤΕΧΤ ΜΟΨΕ ίοοη, το ΡΑίΝΤΟΑΙΜ ϊοοη, το 
ΡΕΝΟΙΙ ίοοη, το 3ΤΒΑ10ΗΤ & ΟϋΗνΕΨ ΕΙΝΕ8 
ίοοη, το ΕΑΤ ΒΙΤ ΕϋΙΤ ίοοη και το ΟΙΒΟΕΕ3 ίοοη. 
Στη δεύτερη κολώνα από πάνω προς τα κάτω 
βλέπουμε το ΕΧΙΤ ίοοη, το ΡΒΙΝΤ ίοοη, το ΟΙύΤ & 
ΡΑ5ΤΕ ϊοοη, το ΑΙΗΒΒυ8Η ίοοη. το ΕΒΑ3Ε ίοοη, 
το ΡΟΤΑΤΕ ίοοη, το ΟΡΌ ίοοη και, τέλος, το 
ΒΕΟΤΑΝΟΕΕ5 ίοοη. Στην κάτω αριστερή γωνία 
έχουμε το ίΙΝϋΟ ίοοη, όπου εμφανίζεται κάθε 
φορά το ίοοη που χρησιμοποιούμε ή 
χρησιμοποιήσαμε τελευταίο. Με αυτό το ϊοοη 
μπορείτε να ακυρώσετε κάποια λάθος εντολή, 
αλλά μόνο εκείνη που εκτελέστηκε τελευταία. 
Δίπλα ακριβώς από το ϋΝϋΟ ϊοοη υπάρχουν δύο 
ομάδες από ιοοηε. Η πρώτη ομάδα είναι τα ιοοπ$ 
πάχους και είδους γραμμής, ενώ η δεύτερη ομάδα 
έχει να κάνει με τα χρώματα (εάν έχετε έγχρωμο 
[ποηϋοΓ θα μπορείτε να τα χρησιμοποιήσετε) και με 


τα ραίίθΓηε που είναι διαθέσιμα στο χρήστη για 
την λειτουργία του ΠΕΙ της οθόνης ή μέρους 
αυτής. Τέλος, στην κάτω δεξιά γωνία διακρίνουμε 
το ίοοη για το νίΓίυαΙ ρείήθ που έχουμε ορίσει. Εάν 
βέβαια δεν ορίσαμε από το εαίυρ εικονική οθόνη, 
το ϊοοη αυτό δεν εμφανίζεται στην οθόνη μας. Με 
τα βελάκια του ίοοη μπορούμε να μετακινηθούμε 
στο νϊΓΐυαί ρειμβ και να φανερώσουμε κομμάτι της 
εικόνας που έχουμε φτιάξει και το οποίο δεν 
φαίνεται. Ορισμένα από τα ιαοηε που αναφέραμε 
κρύβουν και μερικές άλλες λειτουργίες, τις οποίες 
μπορούμε να δούμε εάν πατήσουμε το δεξί 
πλήκτρο του πουεβ. Έτσι, για το 5ΤΒΑΙΘΗΤ & 
ΟϋΠνΕϋ ιοοπ μπορούμε να ορίσουμε το αν 
θέλουμε να σχεδιάσουμε με συνεχόμενες γραμμές, 
με γραμμές μεταβλητού μήκους και γωνίας, με 
οριζόντιες ή κάθετες γραμμές ανεξαρτήτου 
μήκους, γεμισμένα πολύγωνα ή να φτιάξουμε 
καμπύλες πολύ εύκολα. Πατώντας το δεξί 
πλήκτρο του ιτιουεΘ στο ΟΙΒΟΕΕ3 ίοοη έχουμε 
δυνατότητα σχεδίασης έλλειψης, με περίγραμμα ή 
χωρίς ή ακόμη και ίίΐίβά σχήματα ελλείψεων. Στο 
ΒΕΟΤΑΝΟΕΕ3 ίοοη μπορούμε να σχεδιάσουμε 
ίιΙΙβά ορθογώνια σχήματα, με περίγραμμα ή 
τρισδιάστατα. Με το ΤΕΧΤ ίοοη, επιλέγουμε 
κάποιο από τα οκτώ προκαθορισμένα ΐοηίε καθώς 
και το στυλ αυτών (μέγεθος, κατεύθυνση γραφής 
κ.λπή.Το πρόγραμμα στο ΤΕΧΤ Γτιοάο σας δίνει τη 
δυνατότητα να μεγαλώσετε ή να μικρύνετε όσο 
θέλετε το κείμενό σας, με όποιο ίοηί και αν έχετε 
διαλέξει. Με αυτό τον τρόπο μπορείτε να 
επιτύχετε γραφή και στα πιο απρόαιτα σημεία του 
σχεδίου σας. Το ΑΙΒΒΒΙΙ8Η ίοοη με πάτημα του 
δεξιού πλήκτρου του πουεβ μπορεί να σας δώσει 
πέντε συνολικά πυκνότητες του σπρέι σας. Με 


Το ίθχΐ ηιοΰθ του 
Ογ„ Ηδ!ο , 



ϋΓ Η&11ο Τβχί Μοά6 
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Εάν έχετε στο μυαλό σας να χρησιμοποιήσετε 
το πρόγραμμα για δημιουργία γραφικών 
παραστάσεων, τότε σίγουρα το ΘΗΙΟ ίοοη θα σας 
φανεί πολύ χρήσιμο. Με αυτό το ορίίοη η οθόνη 
σας χωρίζεται σε μικρά τετραγωνάκια και σας 
βοηθάει πολύ στο να “χτίσετε” τέτοιου είδους 
γραφικά με ιδιαίτερη ευκολία, μιας και μπορείτε να 
υπολογίζετε τις αποστάσεις μεταξύ των γραμμών. 
Τέλος, με το ΡΑΤ ΒΙΤ ΕϋΙΤ ίοοη μπορείτε να 
μεγεθύνετε όποιο κομμάτι της οθόνης θέλετε και 
να πραγματοποιήσετε οάίίίης σε επίπεδο ρίχβί. 
Μπορείτε να θέσετε ρίχοΙ στην οθόνη σε 
κατάσταση οπ ή οίί και να δημιουργήσετε 
λεπτομέρειες στο σχέδιό σας, οι οποίες με κάθε 
άλλο τρόπο θα ήταν αδύνατο να γίνουν. 

Αυτό το ορίίοη ίσως θα πρέπει να μάθετε να το 
χρησιμοποιείτε καλύτερα απ’ όλα. Όσο 
περισσότερο δουλεύετε με το ϋι Ηαίο, τόσο 
περισσότερο θα το βρίσκετε απαραίτητο. Στο κάτω 
μέρος της οθόνης, υπάρχουν όπως είπαμε τα 
ίοοηε των ραίίθΓΠδ και του ορισμού χρωμάτων. 
Διαλέγοντας κάποιο ραίίθπι ίοοη και σε 
συνδυασμό με το ΡΑΙΝΤΟΑΝ ίοοη, μπορείτε να 
γεμίσετε κάποιο σχήμα με το συγκρεκριμένο 
ραίίβΓπ. Επίσης, με το τελευταίο ίοοη της 
δεύτερης σειράς, έχετε τη δυνατότητα να 
αντιστρέφετε τα ίοΓθητουηά - όαοΚηΓουηά όλης 
της εικόνας ή ένα μόνο μέρος αυτής, αφού 
πατήσετε στο κάτω μισό του με το δεξί πλήκτρο 
του Γπουδθ σας. Μπορείτε ακόμη να εναλλάξετε 
δύο διαφορετικά χρώματα (εάν έχετε έγχρωμο 
ΓΠοηϊίοΓ) μεταξύ τους. Φυσικά, υπάρχουν στο 
πρόγραμμα και τα πάντα απαραίτητα υίίίίίγ ίοοίε. 

Με το ϋίδΚΕΤΤΕ ίοοη μπορείτε να φορτώσετε ή 
να σώσετε με κάποιο όνομα σε δισκέτα τις 
εικόνες σας ή ακόμη και κείμενο. Μπορείτε επίσης 
μέσα από το ίδιο ορίίοη να κάνετε άίί στο τρέχον 
άπνε ή να σβήσετε κάποια αρχεία από το δίσκο, 

Με το ΡΠΙΝΤ ίοοη, όπως καταλαβαίνετε, μπορείτε 
να εκτυπώσετε το “δημιούργημά” σας στον ρπηίθπ 
Υπάρχουν και κάποια επιπλέον εβίίϊηρε για αυτό 
το ορίίοη, που σας επιτρέπουν να τυπώσετε την 
εικόνα σας πλάγια, οριζόντια, μεγεθυμένη ή και με 
αντιστροφή ίοίβηΓουπά - ΡασΚητουπά, δηλαδή να 
πάρετε το αρνητικό της εικόνας σας. Εδώ 
ακριβώς εμφανίζεται το πρόβλημα που ανέφερα 
παραπάνω για την εκτύπωση. Όσοι 
πραγματοποιήσατε ή θα πραγματοποιήσετε το 
κόλπο προσαρμογής των δύο νβΓδίοηε, θα πρέπει 
να μάθετε να χρησιμοποιείτε την αντιστροφή των 
χρωμάτων σε κομμάτια της εικόνας σας και αυτό 
βέβαια πριν την εκτύπωση. Εάν εκτυπώσετε έτσι 
απλά την εικόνα σας, θα διαπιστώσετε πως το 
κομμάτι αυτό φτάνει στον ρπηίοΓ σας όπως 
ακριβώς το βλέπετε στην οθόνη και όχι με 
αντιστραμμένα χρώματα. Έτσι, πριν επιχειρήσετε 


αυτό μπορείτε να "λερώσετε” όσους τοίχους 
θέλετε! Όπως θα διαπιστώσατε, το Φγ, ΗαΙο 
διαθέτει αρκετά ευέλικτες εντολές και λειτουργίες 
που πραγματικά σας λύνουν τα χέρια. Ας δούμε 
τώρα και τις εντολές που σας παρέχει για βάίίϊηη. 
Πρώτα απ’ όλα έχουμε το ΕΡΑ3Ε ίοοη, το οποίο 
σας δίνει μια από τις πιο χρήσιμες λειτουργίες. 
Μπορείτε με αυτό να σβήσετε κάτι από την οθόνη 
σας - από ένα ρίχα! έως και ολόκληρη την οθόνη. 
Σβήνετε ανάλογα με τα μέτρα σας. Για αυτή τη 
λειτουργία μπορούμε να πούμε πως το ϋΓ. ΗεΙο τα 
καταφέρνει περίφημα εν σχέσει με άλλα πακέτα 
ζωγραφικής, από τα οποία λείπει αυτή η τόσο 
χρήσιμη επιλογή. Χρησιμοποιώντας τη "γόμμα” του 
προγράμματος έχετε την αίσθηση ότι σβήνετε κάτι 
από ένα κομμάτι χαρτί. Το ΟϋΤ & ΡΑ5ΤΕ ίοοη 
σας προσφέρει τη δυνατότητα να κόψετε κάποιο 
κομμάτι από το σχέδιό σας και να το 
“αντιγράψετε” σε κάποιο άλλο σημείο είτε 
σβήνοντας το εντελώς από την παλιά του θέση ή 
δημιουργώντας έναν “κλώνο" του κομματιού αυτού. 
Ακόμη, μπορείτε να μεγεθύνετε ή να σμικρύνετε 
όσο θέλετε το συγκεκριμένο κομμάτι. Εάν έχετε 
δημιουργήσει ένα ουί κομμάτι και θέλετε να το 
χρησιμοποιήσετε αργότερο χωρίς να έχει 
αλλοιωθεί κατά τη διάρκεια της σχεδίασης, το Ογ. 
ΗαΙο σας επιτρέπει να το σώσετε και να το 
φυλάξετε μέχρι να το ξαναχρειαστείτε. Την 
εντολή ουί σίγουρα θα τη χρησιμοποιήσετε πολύ 
συχνά, σε περίπτωση που φτιάχνετε κάτι το οποίο 
χρειάζεται επανάληψη. Η επιλογή ΗΟΤΑΤΕ σας 
επιτρέπει να γυρίσετε όπως θέλετε την οθόνη 
σας, από ανάποδα μέχρι και περιστροφή της 
εικόνας γύρω από τον εαυτό της προς 
οποιαδήποτε κατεύθυνση. 


Το Ογ. Ηβ!ο 
υποστηρίζει φυσικά 
και δημιουργία 
γεωμετρικών 
σχημάτων.: 


60 Ρο Μ33ΪΘΓ 





























^ «κι 


' 


■ 










κάποια εκτύπωση, πατήστε το δεξί πλήκτρο του 
Γπουεο στο τελευταίο γοοπ της δεύτερης σειράς 
και διαλέξτε το τελευταίο ίοοπ από αυτά που 
εμφανίστηκαν. Στη συνέχεια, πηγαίνετε στην 
εικόνα σας και αντιστρέψτε τα ίοΓθ^Γουπά - 
ΡαοΚ^Γουπϋ, Εάν έχετε νϊιΐυαΐ ραμσ, θα πρέπει να 
επαναλάβετε την διαδικασία και για το κομμάτι ή 
τα κομμάτια της εικόνας που δεν φαίνονται. Με 
αυτό τον τρόπο θα μπορέσετε πια να εκτυπώσετε 
όπως ακριβώς θέλετε την εικόνα σας. 

Μετά από τη μικρή παρένθεση, ξαναγυρνάμε 
στα υΐϋιίγ ίοοίε με το ΟΙΕΑΒ 80ΠΕΕΝ ίσοη, με το 
οποίο μπορείτε να σβήσετε τα πάντα από την 
οθόνη σας. Προσέξτε όμως, διότι αυτή η εντολή 
είναι αρκετά επικίνδυνη. Εάν την ενεργοποιήσετε 
κατά λάθος, χρησιμοποιείστε το υΝϋΟ ίοοη {κάτω 
αριστερή γωνία) για να την ακυρώσετε. Τέλος, με 
το ΕΧΓΓ ΐοοπ επιστρέφετε στο 005. Πριν 
τελειώσουμε με πς εντολές, θα ήθελα να 
επιστήσω την προσοχή σας στη χρήση του νίΓίυαΙ 
ραςβ. Πρέπει να προσέξετε να μην ξεπεράσετε τα 
όρια της μνήμης που διαθέτει το μηχάνημά σας. 

Για να υπολογίσετε περίπου το μέγεθος της 
μνήμης που απαιτείται για τη δημιουργία του 
νϊιΐυαΐ χρησιμοποιήστε τη σχέση: 






Χ-ΔίάστασΓ} * Υ-Διάσταση 


Μέγεθος νϊΓϊτι^Ι ρ39& οε 6γ1β8 = - 

ρίχ©ΐ 5 ανά άγΐβ 


όπου: 

2 χρώματα = 8 ρϊχβΙ$ ανσ !>γί6 
4 χρώματα = 4 ρϊχβΙβ ανά όγΐβ 
16 χρώματα = 2 ρϊχθΙε ανα 
256 χρώματα = 1 ρίχοΙ ανά όγΐ& 


Πχ. 


800 ’ 320 


= 32Κ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΕΥΚΟΛΑ 5Ι.ΙΟΕ 
5Η0νν5 


Το Ογ. Η 3.1ο, όπως είπαμε, εκτός από ένα καλό 
πακέτο δημιουργίας γραφικών, σας δίνει τη 
δυνατότητα να φτιάξετε τα δικά σας δϋάθ δίιοννδ. 
Το πρόγραμμα το οποίο αναλαμβάνει να κάνει 
αυτή τη δουλειά είναι το 51ίάθ 81ιονν. Με το 
πρόγραμμα ίπιαςβ ΟΓαΡόβΓ μπορείτε να σώσετε 
όποια οθόνη θέλετε πατώντας ΑΙΙ-Ρι15ο με όνομα 
ΗΑΙΟγγγγ.ΡΙΟ, όπου γγγγ το αρχικό νούμερο 
αρχείου εικόνας, και να κάνετε εάϋϊηρ σε αυτή την 
οθόνη και μετά να τη χρησιμοποιήσετε με το 31ίάέ 
5ύονν. 

Μόλις τρέξετε το $Ιίάβ 8Μονν, εμφανίζεται ένα 






Η κεντρική οθόνη εργασίας τον Ογ. ΗιιΙο. Στο επάνω και 
αριστερό τηοηιι μπορούμε να διακρίνουμε τα εργαλεία τον 
προγράμματος. Ανάμεσά τους μερικά που συντελούν στην 
εκτέλεση των σημαντικότερων λειτουργιών τον (ίοαά , 5ανα, 
ί'ιιΐ, Ριιπε. Επιαο, ΡίΗ κ.λκ.). Στη βάση της οθόνης φαίνεται 
το ΙΙπάο ίοοη, μαζί με το ίοοη τον εργαλείου που 
χρησιμοποιούμε ή χρησιμοποιήσαμε τελευταίο. Δίπλα 
ακριβώς υπάρχουν τα πάχη των γραμμών που διαθέτει το 
πρόγραμμα. Τέλος, βλέπουμε τα ΡϊΙΙ Ραποπιε με τα οποία 
μπορείτε να "γεμίσετε" ένα μέρος της οθόνης, ή ολόκληρη αν 
θέλετε. 






μενού το οποίο είναι πολύ απλό στη χρήση του 
και δεν χρειάζεται πολύ χρόνο για τη δημιουργία 
ενός απλού ρΓβεβηΜίοη είιονν. Όταν έχετε 
φτιάξει ένα εϋάβ εάονν, μπορείτε να το σώσετε με 
επέκταση .5ΗΟ. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Γενικά, το Ογ. ΗαΙο όχι μόνο ανήκει στην 
οικογένεια των ραίπί ρΓομΓαιτίΓποε, αλλά ξεχωρίζει 
και για την ευκολία στη χρήση του καθώς και για 
την πληθώρα των δυνατών εντολών του. Τόσο ο 
αρχάριος όσο και ο προχωρημένος χρήστης δεν 
πρόκειται να αντιμετωπίσει πρόβλημα στη χρήση 
του. Μέχρι τώρα, το Ογ. ΗαΙο έχει κερδίσει 
πολλούς οπαδούς τόσο στην Αμερική όσο και στη 
χώρα μας και απ’ ό,τι φαίνεται ο αριθμός τουε 
μεγαλώνει όλο και περισσότερα. Σίγουρα είναι ένα 
πρόγραμμα που αξίζει τα πρωτεία. 
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6ΒΑΡΗΙ08 ΕϋΙΤΟΒ 


I ΗϋΜ να από τα προβλήματα που 
αντιμετωπίζει κανείς όταν 
κατασκευάζει ένα παιχνίδι είναι η 
εμφάνιση κειμένου στην οθόνη τών 
γραφικών. Ενώ το ΡΟ σε Ιβχί γπο 0 θ 
έχει ελληνικά από τη ΗΟΜ, αυτό δεν ισχύει για τα 
διάφορα Εψαρίιϊσ ίϊιοάθδ. 

Ακόμη, εκτός από τους ελληνικούς χαρακτήρες 
θα χρειαστούμε σίγουρα διάφορους άλλους ειδικής 
μορφής, για τις ανάγκες του παιχνιδιού. Σε άλλα, 
πολύ μικρότερα μηχανήματα, υπήρχε η δυνατότητα 
για υϋΟε, κάτι που δυστυχώς λείπει από τα ΡΟ. 

Ό,τι όμως δεν υπάρχει στη ΗΟΜ μπορούμε 
εμείς να το κάνουμε με Ξοίΐνν&ΓΟ. Αυτό που 
πρέπει να γίνει είναι να γράψουμε μία δική μας 
ρουτίνα ρππί, η οποία θα λειτουργεί σε ^αρέιίσ 
πιοάθ και θα χρησιμοποιεί τους δικούς μας 
χαρακτήρες αντί για το οΙί3Γ3οΙθγ 3 θΐ που υπάρχει 
στη ΗΟΜ. Ας δούμε όμως από πιο κοντά τη 
διαδικασία που χρειάζεται για να εμφανιστεί ένας 
χαρακτήρας στην οθόνη. Αφού βρισκόμαστε σε 
9Γ3ρίιίθ5 πιοάθ, κάθε χαρακτήρας θα αποτελείται 
{όπως οτιδήποτε άλλο στην οθόνη) από ρίχθίε. 
Έτσι, για να δούμε το γράμμα που θέλουμε, δεν 
έχουμε παρά να κάνουμε δθί τα ρίχβίδ που το 
ορίζουν στη θέση που το θέλουμε. Έτσι, αν 
υποθέσουμε ότι ένα γράμμα είναι ορισμένο σε ένα 
8x8 3ΓΓ&Υ {ουσιαστικά μια σκακιέρα, της οποίας 
τα μαυρισμένα τετραγωνάκια σχηματίζουν το 
γράμμα), τότε η ρουτίνα που μας το τυπώνει είναι 
η εξής: (ΟυιοΚΒβεισ) 


πώς το φτιάχνουμε αυτό θα το δούμε σε λίγο). Η 
κλήση ΡΓϊηί0ΐΊ3Γ(1 00,100,Α3Ο(“Χ")) θα εμφανίσει το 
γράμμα ;Ι Χ” περίπου στη μέση της οθόνης,σε 
9Γ3ρίιϊο πιοάθ βέβαια. Παρατηρήστε ότι μπορούμε 
να σχεδιάσουμε το γράμμα οπουδήποτε και όχι 
μόνο στις 80x25=2.000 θέσεις που ήταν 
διαθέσιμες σε ίβχί πιοάθ. 

Βέβαια η ρουτίνα αυτή είναι σχεδόν η χειρότερη 
που θα μπορούσαμε να κατασκευάσουμε. Είναι 
πάρα, μα πάρα πολύ αργή (δεν κάνει δηλαδή για 
εκείνο το ϋΤΡ πακέτο που θέλατε να φτιάξετε) 
και είναι φοβερά σπάταλη στη χρήση της μνήμης 
{κάθε ρίχθΙ καταλαμβάνει ένα ολόκληρο 
ίηίθςβΓ,δηλαδη 16 όϋε αντί για 1 που χρειαζόταν) 

Η αμέσως καλύτερη ρουτίνα δεν ξοδεύει τόση 
μνήμη, αλλά είναι ακόμη πιό αργή : 


Πρώτο πιάτο: 

Χρησιμότητα 
Κυρίως γεύμα: 
Λειτουργία 
Επιδόρπιο : 

Δουλεύοντας με 
τον Εάιίοτ 


$υΒ ρ π π ιο η 3 γ(χ%, γ%, α δ ο 11 %) 


ΡΟΗ 1%=0 ΤΟ 7 
ΡΟΠ ϋ%=0 ΤΟ 7 

Β%=Α50(ΜΙΟ${ΡΟΝΤ$(Α30Ι!%),Ι%,1) 0%=Β% 
ΑΝϋ (2Μ%) 

ΙΡ ϋ%=0 ΤΗ ΕΝ Ο%=0 Εί_3 Ε 0%=1 Ρ8ΕΤ 
(Χ%+Ι%,Υ%+ϋ%),0% ΝΕΧΤ ϋ% 

ΝΕΧΤ 1% 


Τώρα αποθηκεύουμε κάθε γράμμα σαν δίπηη 
μήκους δ όγίθδ (8 όγίθδ = 64 όίί$, δηλαδή όσα 
θέλουμε για να αποθηκεύσουμε το χαρακτήρα 
μας). Όπως φαίνεται εύκολα, με τον τρόπο αυτό 
ξοδεύουμε μόνο 1 βίί ανά ρϊχβΙ (όσο δηλαδή 
πρέπει) και μειώνουμε τον απαιτούμενο χώρο 16 
φορές, σε σχέση με την προηγούμενη ρουτίνα. 

Όλο το μυστικό βρίσκεται στις “μαγικές” 
εντολές 


8υΒ Ρπηϊ0Η3Γ(Χ%,Υ%,Α50Π%) 


ΡΟΠ Ι%=0 ΤΟ 7 
ΡΟΠϋ%=0ΤΟ 7 

Ρ 3 ΕΤ (Χ%+1 %, Υ%+ύ %), Ρ οπ 1 % (Α 3 011 %, I %, ϋ %) 

ΝΕΧΤ 

ΝΕΧΤ ί% 


Β%=Α30(ΜΙϋ$(ΡΟΝΤ$(Α50ΙΙ%),Ι%,1) 
ϋ%=Β% ΑΝϋ (2 Λ ϋ%) 

ΙΡ ϋ%=0 ΤΗΕΝ 0%=0 Ε18Ε 0%=1 


Όπου το απαγ Ροπί% περιέχει το “σχήμα” και 
των 256 χαρακτήρων της γραμματοσειράς μας (το 


οι οποίες δίνουν στο 0% την τιμή του ύ%-οστού 
όϊΐ του 1%-οστού όγίθ του δΙπημ.Αν αυτή η 































τελευταία πρόταση σας φαίνεται ακατανόητη, δείτε 
το όλο θέμα ώς εξής : 

Με τον τρόπο αυτό λοιπόν, μπορούμε να δούμε 
το ίοηί μας. Αν η ταχύτητα είναι πρόβλημα, δεν 
υπάρχει άλλη λύση από το να καταφύγουμε σε 
γλώσσα μηχανής. 

Τώρα λοιπόν ξέρουμε πώς θα εμφανίσουμε τα 
γράμματα. Πού θα τα βρούμε όμως αρχικά ; Πώς 
θα δώσουμε τιμές στο ΐοηί$(), ώστε να δούμε 
τελικά γράμματα ; Συνήθως το ίοηί βρίσκεται σε 
ένα αρχείο και το φορτώνουμε στην αρχή του 
προγράμματος ώς εξής : (και πάλι ΩυιοΚΒαείο) 

ΟΡΤΙΟΝ ΒΑ3Ε 0 

ΟΟΜΜΟΝ 3ΗΑΡΕε Ροηί$() 

01Μ Ροπί$(255) 

ΟΡΕΝ "ΟΗΕΕΚ.8”Α3 1 ΙΕΝ = 8 

το ΟΠΕΕΚ.8 περιέχει το 8x8 ίοηί ΡΙΕίϋ 1,8 Α5 

ΙβίίβΓ$ 

ΡΟΒ 1=1 ΤΟ 256 

ΟΕΤ 1,1 

ΡοηΙ$(1-1)=ΙβίΙβΓ$ 

ΝΕΧΤΙ 

0103Ε 1 

Πολύ καλά θα μου πείτε, αλλά πώς θα φτιάξω 
το ΘΠΕΕΚ.8: Για το σκοπό αυτό υπάρχουν ειδικά 
προγράμματα, τα ίοηί θάϋοΓε, με τα οποία 
μπορούμε να κάνουμε αυτήν ακριβώς τη δουλειά. 
Στη δισκέτα που συνοδεύει το περιοδικό θα βρείτε 
ένα τέτοιο θάίίοΓ, με το οποίο μπορείτε να 
σχεδιάσετε ένα ίοηί και να το μεταχειριστείτε 
μέσα από τα προγράμματα σας, όπως ακριβώς 
περιγράψαμε. Το βάίίοΓ έχει τη δυνατότητα να 
χειριστεί ίοηίε οποιουδήποτε ύψους καί όχι μόνο 
8x8. Εσείς οι τυχεροί που έχετε ΕΟΑ μπορείτε να 
το μεταχειριστείτε για να αλλάξετε τα ίοηίε που 
κάνετε άοννηΐοαά. Το ουίρυί του εάίίΟΓ είναι 
απευθείας συμβατό με το ΕΟΑ ίοηί ίοπταί (όχι 
πως αυτό είναι τίποτε σπουδαίο, πρόκειται για το 
απλούστερο δυνατό ίοππαί). 

Το θάίίοΓ δουλεύει σε ρΓερίιίο ιτιοάθ και μάλιστα 
σε όλες τις οθόνες (ΗβΓσυίβε, ν<3Α, ΕΟΑ, ΟΟΑ). 

Για το λόγο αυτό το Ιίείιης περιέχει όλες πς 
ρουτίνες που περιγράψαμε, απλώς σε ταχύτερη 
έκδοση. Μελετώντας το Ιϊεϋπρ μπορεί βρείτε 
αρκετά χρήσιμα πράγματα. Το ίδιο το θάίίοΓ 
δουλεύει ως εξής: Για να ξεκινήσουμε δίνουμε 
ΕΟΙΤ 6ΠΕΕΚ.14 14, δηλαδή το ΡοηίΗΙθ και το 
ύψος του ίοηί σε ρίχβίε. 

Μόλις φορτώσει το ίοηί εμφανίζεται η οθόνη 
εργασίας. Υπάρχουν 3 παράθυρα. Το μεγαλύτερο 
εμφανίζει τον τρέχοντα χαρακτήρα σε μεγέθυνση. 
Με <8ρ3€θ> κάνουμε ΊοααΙθ τα βίίε και με το 


π.χ το &γΐβ αυτό είναι το | 
Μ10$ (Ρο ηί$ (ΑΞΟΙI %},4,1 


8 βίίε, δηλαδή 1 
χαρακτήρας 

_του είτίπςι μας. Αφού αυτό 
έχει 8 χαρακτήρες πάει να 
ττει ότι μιλάμε για 64 όϊί& 


Ας πούρε δε ότι θέλω το 4ο βίΐ του 4ου όγΐβ. Για 
να βρώ αν είναι Ο ή 1 ; κάνω ΑΝΟ το όγίε που 
περιέχει το όίΐ μου με την τιμή 2 Λ (αριθμός όίί που 
θέλω), όπου το πρώτο όίΐ έχει αριθμό 0. Τι “μαγικό" 
έχει ο αριθμός αυτός; Μα,αν τον δούμε σε όίη^Γγ 
μορφή, παρατηρούμε ότι περιέχει μόνο ένα 
“ανεβασμένο” ΡίΙ και μάλιστα το όϋ εκείνο που 
αντιστοιχεί σε αυτό που θέλουμε. Έτση κάνοντας 
ΑΝϋ ; μας μένει μόνο η τιμή του 4ου βϋ. Αν λοιπόν 
το αποτέλεσμα είναι Ο θα είναι Ο και το όίί, ενώ αν 
είναι διάφορο του Ο θα είναι 1. 


βελάκι κινούμε το δρομέα. Αν θέλουμε να 
αλλάξουμε χαρακτήρα, μπορούμε ή να πάμε στον 
επόμενο / προηγούμενο με τα Ρ1/Ρ2 ή να κάνουμε 
ΟΟΤΟ με το Ρ3. Με <βπΙβΓ> επιλέγουμε το 
χαρακτήρα προορισμού στο δεύτερο παράθυρο. 

Στο τρίτο παράθυρο βλέπουμε το τρέχον Α30ΙΙ 
οοάθ και το ιτιοάθ. Μπορούμε ακόμη να 
ανταλλάξουμε δύο χαρακτήρες (Ρ4) ή να κάνουμε 
ΟΟΡΥ από έναν άλλον. 

Σε περίπτωση πού θέλουμε να μετακινήσουμε 
πολλούς χαρακτήρες, υπάρχουν οι εντολές άΙοοΚ 
ΠΊονβ και βίοοΚ βχαίιαπ^θ (Ρ7,Ρ6). 

Με Ρ10 κάνουμε εανθ, ενώ με Εεα επιστρέφουμε 
στο 008. Το θάίίοΓ είναι γραμμένο σε ΤυτΡο Ο 
1.5, όπως μπορείτε να διαπιστώσετε και από το 
Ιίεϊϊπρ. □ 




































































Μέσα απ' αυτή τη στήλη, θα παρουσιάζονται χρήσιμες 
ρουτίνες, που θα σας βοηθούν να λύνετε κάποια μικρά ή 
μεγάλα προβλήματα, που ίσως αντιμετωπίσετε. Μπορείτε 
αν θέλετε να μας στέλνετε και τα δικά σας 
προγραμματάκια (αρκεί να μην είναι μεγαλύτερα από τα 
παρακάτω) και να κερδίσετε δόξα και - γιατί όχι - και 
κάποια χρηματική αμοιβή. 


Τ ο πρόγραμμα αυτό αφόρα την 

ταξινόμηση ενός αρχείου μέσα από 
ΒΑ5Ι0. Συγκεκριμένα, καταχωρεί μέσα σε 
δύο πίνακες (0$,ΑΠ) το πεδίο του 
ΒΕΟΟΒϋ (ρβόίο 1), βάσει των οποίων θα 
ταξινομηθεί το αρχείο μας. Βασική προϋπόθεση 
είναι στην αρχή του προγράμματος μας να 
ανοίξουμε το αρχείο (ΟΡΕΝ “ίίΐεπατηβ”) και στη 
συνέχεια να περιγράφουμε το ΒΕΟΟΒϋ (ΡΙΞΙΟ 
#1) σε μέγεθος 128 χαρακτήρων. 


5 1 ΞΟΒΤ ϋ 0 Η Η 5Τ8Ι1ΒΪΕ1103 
10 ΟΡΕΝ “Πίεπαΐίε" ΡΟΒ ΒΒΜΟΟΜ Θ5 «1 1_ΕΚ = 128 
20 ΡIΕ Ι_ 0 #1 ,ρβάίοΐ ρ&ά1ο2-.., ρεόίοΝ 
30 ΤϋΤΒ!_ΡϊΕϋΚ = Ι_0Ρ( 1 )/1 28 
10 0 III ϋίίΤϋΤΘΙΒΕΟ*) 

50 0ΙΜ ΒΒίΤΟΤΒΙΒΕΟΚ) 

60 Γ0Π [=1 ΤΟ ΤΟΤΒΙΒΕΟϊ 

70 0ΕΪ #1.1 ; 0$(I) =ρε8 ί ο 1 : ΒΒ(ί)=Ι : ΝΕΧΤ 1 

80 ΡΟΒ Κ=1 το |_0Ρ (1 )/12β-1 

90 ΡΟΒ 0=1 ΤΟ ίΟΕ (1)/Ι28 

100 ΙΡ 0$(ϋ) > 0$(Κ) ΤΗΕΝ 511ΒΡ 0ί(Κ), 0ί(0) : 

50ΒΡ θίΚΚ), ΡίΡ!(ϋ) 

110 ΗΕΚΤ 0 

120 ΗΕΜΤ Κ 
130 ΟίΟΟΕ #1 


ΡΠ00ΒΒΠ Ρ ί γΒΡγ· 09 I ί ϊ η ΤϋΒΒΟ ΡΒΞ0ΒΙ 6^ ΟΟΗΜ 
5ΤΒί1ΡΙΤΕί1_05} 

8ΒΒ Η : ΤΕΧΤ; 

V : 5ΤΡ! ί Ν0 [ 255]; 

Β5Τί : IΝΤΕ6ΕΒ; 

ΒΕ0ΙΗ 

8ΕΡΕΗΤ 

Β Ε 0 ί Η 

0ΒΙΤΕ ('ΡΙίΕΝΗΠΕ->. '); 

ΠΕΒΟΙΝ (V); 

Β551ΕΝ (X,V); 

ΒΕ5ΕΤ (Χ,Υ); 

Π5Ι_Τ:= I 0 Β Ε 5 ϋ Ε Τ ; 

ΙΡ Β51Τ > 0 Τ Η Ε Η 

ΝΒίΤΕίΝ ( ' ΤΗΕ ΡΙΙΕ’, V, Ό0 Η0Τ 
ΕΚ!5 Τ ' ); 

ΙΡ Β51Τ = 0 ΤΗΕΝ 

ΟΗΙΤΕΙΝ (ΤΗΕ ΡΙίΕ', V, 1 ΕΚ I 5Τ 1 ) 

0 Η Τ 11_ Π5ΤΙ_ = 0; 
ϋΙ_0ΞΕ (X); 

ΕΗ0 


Η ρουτίνα αυτή είναι γραμμένη σε ΤϋΒΒΟ 
ΡΑ30ΑΙ και έχει σαν σκοπό την 
ανίχνευση, μέσα από τη δισκέτα και το 
σκληρό δίσκο σας, ενός αρχείου που 
εσείς επιλέγετε εξωτερικά μέσω του 
πληκτρολογίου. Η ρουτίνα επίσης μπορεί να 
μετατραπεί και σε εκτελέσιμο αρχείο (ΟΟΜ) ώστε 
να τρέχει και έξω από το περιβάλλον της 
ΤϋΒΒΟ ΡΑ30ΑΙ. 


80ΒΙΙΝΟ 


64 Ρο ΐνΐ35ΐθ] 










































"ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ΚΑΙ 13" 

Ένα χρήσιμο υΐίΐίΐγ για τον 
ΜΑ8Μ ν4.00 3886 Ι 1 ΐΙ)ΐ 6 Γ 


ΡΟΟί.ϋΟΟ - ΟοοιίΓΠβπΙθϊϊοη ίϊΐβ 

Τ ο ΡΟΟΙ.ΟΟΜ είναι ένα πρόγραμμα 

ανίχνευσης ενός πασίγνωστου ιού που 
προσβάλλει τα αρχεία .00Μ και .ΕΧΕ, 
αυξάνοντας το μέγεθος τους. 
Ταυτόχρονα δε, μόλις το τρέξουμε, 
καθιστά τον υπολογιστή μας απρόσβλητο από 
αυτό τον ιό. Όσα μολυσμένα προγράμματα και αν 
τρέξουμε, ο ιός δεν μπορεί να μπει μέσα στη 
μνήμη, ούτε βέβαια να μεταδοθεί σε άλλες 
δισκέτες. Προϋπόθεση βέβαια γι’ αυτό είναι να 
τρέξουμε το πρόγραμμα πριν από κάθε άλλο, που 
υπάρχει πιθανότητα να είναι μολυσμενο, έτσι ώστε 
το ΡΟΟΙ.ΟΟΜ να “εισβάλει” στη μνήμη, όταν ο 
υπολογιστής είναι καθαρός από κάθε είδους 
μικρόβια. Η τοποθέτησή του στο ΑϋΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ 
είναι μια καλή λύση, μια και καταλαμβάνει χώρο 
στη μνήμη λιγότερο από 0,7Κόγίθ5, αφού 
εγκατασταθεί. 

Ο κώδικάς του είναι “διαφανής” σε κάθε ομαλή 
λειτουργία του υπολογιστή, ξυπνάει δε μόλις 
τρέξουμε κάποιο μολυσμενο αρχείο, για να μας 
ειδοποιήσει και για να εμποδίσει τον ιό να μπει 
στη μνήμη. Το πρόγραμμα είναι δοκιμασμένο όσον 
αφορά την αξιοπιστία του, αφού μέχρι τώρα έχει 
“συλλάβει” πάνω από 10 περιπτώσεις μολυσμένων 
προγραμμάτων. Στην περίπτωση που συμβεί να 
έχουμε μολυσμένα από τον ιό αυτό προγράμματα, 
μπορούμε να τα τρέχουμε και να τα 
χρησιμοποιούμε κανονικότατα, χωρίς φόβο να 
μεταδώσουμε τον ιό και σε άλλα προγράμματα. 
Προκειμένου να ξεμολύνουμε μολυσμένα 
προγράμματα, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε το 
πρόγραμμα “ΝΟνίΒϋδ,ΟΟΜ”, γραμμένο από τον 
ίδιο συγγραφέα, του οποίου όμως το εουιχθ 


αρχείο είναι 6 φορές περίπου μεγαλύτερο από 
αυτό του ΡΟΟΙ.ΟΟΜ και προφανώς δεν διατίθεται 
προς πληκτρολόγηση. Προκειμένου να 
δημιουργηθεί το αρχείο ΡΟΟΙ.ΟΟΜ, 
πληκτρολογούμε το ΙίεΙϊηο και το σώνουμε σαν 
Ρ001.Α5Μ. Στη συνέχεια από το ρτοιηρί του Ρ03 
δίνουμε: 

Α>ΜΑ5Μ ΡΟΟΙ; 

Α>ϋΝΚ ΡΟΟΙ; 

Α>ΕΧΕ2ΒΙΝ ΡΟΟΙ.ΕΧΕ ΡΟΟΙ.ΟΟΜ 
Α>ΟΕΙ ΡΟΟΙ.ΕΧΕ 

Αν δεν έχετε κάνει κανένα απολύτως σφάλμα 
στην πληκτρολόγηση, δεν θα σας εμφανιστεί 
κανένα μήνυμα λάθους. Το πρόγραμμα έχει 
δοκιμασθεί σε έναν ΙΒΜ συμβατό με Μ$-ϋ05 3,2, 
χρησιμοποιώντας τον ΜΑ5Μ ν4.00, χωρίς να 
δημιουργηθεί κανένα πρόβλημα. 

Καλλινικίδης Παντελής 
Πλατεία Αγίου Γεωργίου 13 
Θεσσαλονίκη 546 35 
Τηλ. 031/210-744 

Υ.Γ. Κάθε Παρασκευή και 13 ο ιός έχει την 
ιδιότητα να μετατρέπεται σε Δούρειο και να 
διαγράψει αρχεία την ώρα που τα εκτελείτε (ή 
καλύτερα όταν πληκτρολογείτε το όνομά τους 
από το ρτοπιρί του 003). 

Απαλλαγείτε επιτέλους από τον εφιάλτη που απειλεί 
να σβήσει αρχεία και δίσκους. Το υΐϊΐιΐν αυτό 
υπόσχεται να εξοντώσει χωρίς οίκτο κάθε ύνΐε του 
φρικαλέου μικρόβιου. Φορτοίχπε τον 0536ΠΐΜετ και 
ακολουθήστε πιστά τις παρακάτω οδηγίες. 
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ρο Αγγελίες 


■ 


ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΙΑΡΤΟΡ Οαία θθηβΓ3ΐ 
Οηβ, ιτιοάθΙ 2 με σκληρό 
δίσκο, 8087, δύο σειρακές 
και δύο παράλληλες θύρες. 
Τιμή 320.000. Πληροφορίες 
στο 9238672, Κυριάκος. 

δΟΡΤννΑΒΕ 

ΟΐυΒ-ΡΟ. Τεράστια 
βιβλιοθήκη Ρυόίίο ϋοιτιοίη και 
δίΐθΓθνναΓθ προγραμμάτων 
σε δισκέτες 5 174” και 3 1/2 Π . 
Πάνω από 2.000 τίτλοι. 
Βυ5ίΠΘ33, ϋ3Ϊ3ίθ3563, 
ΟοπίΓΤιυηίοαίϊοηΞ, Εάυοαίίοη, 
031ΤΙΘ3, ΘΓ3ρίπίθ3, Ηοββίθδ, 
ΡΓ09Γ3ΠΊΠΐίη9, Τθθί3, 
5ρΓβ3άδίΐβθί3, υίίΙίίίβ3, 
ννοΓάρΓοαβ35ίη9 : ΑηίίνΪΓϋδ. 
Τίτλοι όπως ΡΟΛ/Μβ, 
ΡΓΟΟΟΓΠΓΠ+, Α5ίΓθίθ9Υ, 
ΑάνβηΙυΓθν/ΓίίθΓ, ΡαεοαΙ ίο 0, 
ΡΠΠίΠΊβείθΓ θΓ3ρή!05, 


Μβάίσαί οίίίοθ, Οοιτηεη 
ΤυίοΓ, Ηαίά άίέΚ άίδςηοείίοδ, 
ΟΟΑ Ειτιυΐ3ίθΓ3, ΡΟΌυίϋηο, 
Ρίιγδϊοε, ΡΟ-ΟαΙο + Ιηοήο 
30, 1989 νθΓ5Ϊοπ3 μόνο 390 
δρχ./δισκέτα. Στέλνουμε σ’ 
όλη την Ελλάδα ΔΩΡΕΑΝ 
αναλυτικό κατάλογο. 
Τηλεφωνήστε μας στο (01) - 
6396991 ή γράψτε μας Τ.Θ. 
31929, 10035 Αθήνα. 


ΙΒΜ Μεγάλη ποικιλία 
προγραμμάτων - ΘΑΜΕ3 
(τελευταίοι τίτλοι) σε 
ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 
2237665 μετά τις 4 μ.μ. 
ΝΙΚΟΣ ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ - 
ΠΙΝΔΟΥ 46, ΑΘΗΝΑ. 


ΙΒΜ, Η μεγαλύτερη 
συλλογή προγραμμάτων σε 
5 1/4 και 3 1/2 ιποΙί, 
Τελευταίες κυκλοφορίες 
ολοκληρωμένα πακέτα. 
Αποστέλλουμε με 
αντικαταβολή σε όλη την 


Ελλάδα. Τηλ.7713516, 
Γιώργος. 

ΙΒΜ: Πωλούνται πολλά 
παλιά και καινούργια 
ακυκλοφόρητα παιχνίδια σε 
φανταστικές τιμές. Μόνο 
300 δρχ. μαζί με τη δισκέτα. 
Σε 3,5” και 5,25” δισκέτες. 
Φτηνές δισκέτες όλων των 
ειδών. Τηλ. 041-233778. 
Χρήστος Περήφανης, 
Υψηλάντου 76, 41223 
Λάρισα. 


ΑΣΤΡΟΛΟΓΙΚΑ 
προγράμματα 1) 

Α3ΤΡΟΟΑΕΟ γενέθλιο, 
πρόοδοι, ίΓ3Π3ίί, 50Ι&Γ, 
ίυπατ, Γθίυιτίδ, δγπεείτγ, 
ΟΓ03. 2) Το νέο πακέτο ■ 
ΑΒΤΡΟννΟΡΟ στα Ελληνικά, 
σας κάνει ανάλυση, σύνθεση 
και πρόβλεψη κείμενα μέχρι 
20 σελίδες. ΕΠΙΔΕΙΞΕΙΣ. 
ΗΧΗΤΙΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ. Λ. 
ΠΑΠΑΓΟΥ 133. ΖΩΓΡΑΦΟΥ, 


Τηλ. 7776582. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ, 
προγραμματιστής, αναλυτής 
(ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει 
μαθήματα σε Μαθηματικά - 
Φυσική - Χημεία - Γλώσσες 
Προγραμματισμού - 
Λειτουργικά συστήματα 
(ΩΟΒ κ,λπ.). Αποστολής, 
τηλ, 8659488. 


ΗΟΝϋΑ ΟΗΑΙ_Ι_Υ 70θθ, 
Καλομεταχειρισμένο, μόλις 
βγήκε από ένα "γερό” 
δθΓνίοθ, πωλείται σε λογική 
τιμή. Πληροφορίες 
Αποστολής, 8659488, 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ μνήμης για 
ΑΓΠ3ίΓαά ΡΟ 1512 από 512Κ 
σε 640Κ. Παναγιώτης, τηλ. 
2027176, 






Ελληνικά και 
Ξένα Βιβλία 
Πληροφορικής 


Σουλτάνη 17 (Κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ.: 3601.761 


: 

■· 


70 Ρο Μ35ίθΓ 

































Η κορυφαία σχεδιάστρια επίπλων της Σουηδικής 
μηχανολογίας και τεχνολογίας, ανέπτυξε ένα ο¬ 
λοκληρωμένο λειτουργικό και έργο νομικό οοηι- 
ριιΐθΓ ινοτΙ^ίΗΐΐοικ Το δοΗπΟβδΙί είναι το μοναδικό 
σύστημα στη σημερινή αγορά, Η μεγάλη δυνατό¬ 
τητα των εύκολα προσαρμόσιμων επιπέδων του 
καθώς και η δυνατότητα κλίσεων και περιστρο¬ 
φών του το καθιστούν το τέλειο αοηιριιΐθΓ γραφείο 
για χρήστες στο γραφείο ή στο σπίτι. 


ΤΡΙΑΣ Ε.ΠΕ.· ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ- ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ Η/Υ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 19 - ΑΘΗΝΑ 
• ΤΗΛ, 9222445 - 9222353 ΤΙΧ 221083 

^ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΟΕΑΙΕΚδ 











Χαραυγ,ακά 


^Ον· Λ * 




ΠΡΟβίϊηί. 





















